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Ромег-раске mobility 


the Dell" Inspiron" 5150 is the тн 


Mobile Intel® Pentium® 4 Processor 3.06 Ghz 


h | 0 һ- ре rfo rmance so | uti on for Microsoft® Windows® XP (Sp1) Professional 
а 30GB ULTRA ATA-100 Hard Drive 
your wireless network or small ^ic 
networked environment. Featuring TH VASA TET ARRIN _. 
8X DVD / 24X CD-RW Combo Drive with Decoder Software 
great graphics, Ethernet connectivity 32MB DDR nViäla® GeForce! 8200 Go AGP 4x 
Е Internal 56k Modem 

and the power and speed of Mobile 10/100 Ethemet LAN on Motherboard 

А Е А Lithium lon 12 cell battery 
Intel? Pentium? 4 processors, the Dell A425 Stereo speakers with Subwoofer 

тн : тм . : Deluxe Nylon case 
Dell" Inspiron" 5150 delivers reliable VR ERAI M REPE EE 
an d {| ех! b | e d e skto p р е rfo rmance + free Interactive Education of localized version for 


Windows XP Pro, Word 2002 and Outlook 2002 
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Dell" recommends Excluding delivery and VAT 
Microsoft Windows” XP 
Professional for Business 


wherever you are. 
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Take your business with you 


The ultralight Dell" Latitude" range based on 
Intel Centrino" technology provides you with 
outstanding mobility without sacrificing 


For wireless performance 

and power, look no further 
than the sleek and stylish 

Dell'Latitude X300 


usability or power 
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Dell" recommends Microsoft Windows’ КР Professional for Business 


The Dell" Latitude" D500 
is designed for users 
who require essential 
productivity in a thin and 


Dell" Latitude" X300 


Intel® Centrino" mobile technology 

Intel® Pentium® M Processor 1.2GHz 
Microsoft® Windows® XP Professional (SP1) 
Intel® PRO/Wireless 2100 802..11b MiniPCI card 


Intel® 8856M chipset light form factor at a 
384MB SDRAM + 128МЬ 

30GB EIDE ATA-100 Hard Drive value price. 
12.1" XGATFT 


Internal 56K Modem 

10/100 Ethernet LAN on Motherboard 

8xDVD Drive with Decoder Software 

Internal Bluetooth™ Card - Factory install only 
Dell USB Memory Key 64MB 

High quality audio system with built-in speaker 

8 cell Battery 

Classic Nylon Carrying Case 

Microsoft® Office® XP Small Business Edition 

+ free Interactive Education of localized version for 


Windows XP Pro, Word 2002 and Outlook 2002 


$1869 
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gamers' workshop пол- 
зва висококачествен Ин- 
тернет от Неадой С... 


В jj висококачествен пренос 
BEKT í на Интернет or Internet & 


Internet 5 game club | Game Club Next Level 


Gamers' Workshop е списание за геймърския елит - хардкор 
играчите. Тези, Които тласкат тази индустрия напред. 
Workshop е независима медия. Нямаме спонсор, не обслу- 
Жваме интереси. Можете да се доверите на нашите рев- 
loma и мнения, защото на първо място сте Bue - нашите 
читатели. Обещаваме никога ga не Ви изневерим, ga не 
npegageM доверието Ви. Bue заслужавате именно това и 
нищо по-малко от тоба. 

Сега, нека броят продолжи! 


Кламерът на спомените държи Късче- 
тата на живота ни. Ветровете на вре- 
мето ги подръпват, понякога отскубват 
някое и гравитационното поле на забра- 
Вата го поглъща. Понякога то се завръ- 
ща, възкресено от снимка, лента, днев- 
ник, стих... Или интервю... 


На пръв поглед най-лесното, HO Bco- 
щност най-трудното интервю е това 
със самия себе си — питащият е наясно C 
отговорите, знае и правилните Въпроси. 
Не знае само доколко може ga си eu позво- 
ли, заради другите, Които ще го четат. 
Не знае и доколко те са интересни за ня- 
Кой друг, освен за него. И именно В това 
се състои тънкостта - да се напипа ба- 
лансът. Не мисля, че е Възможно, но пък — 
нищо не пречи да опитам. Освен това 
предизвикателството да изненадам себе 
си ме възбужда. 


Някъде беше писал, че проблемът с 
автоинтервютата се състои 8 това, че 
питащият не само е наясно с отговори- 
те, но и знае правилните Въпроси. Така 
ли е наистина? Или е по-право да се Ка- 
Же, че не само НЕ знае отговорите, но и 
какви Въпроси да зададе? 

Въпрос на семантика, до известна 
степен. Ако приемем, че едно такова ин- 
тервю в мост между съзнанието и 
подсъзнанието, Което е познаваемо В бъ- 
дещето, но непознато В настоящето, би 
могло да се Каже и по твоя начин. Но не 
мисля, че случаят е таков. 

Тоест? 

Смятам, че знаеш отговорите, а съ- 
що така и Въпросите - защото си част 
от съзнателната ми, а не подсъзнател- 
ната същност. 

Разбирам, може би трябваше да те 
интервюирам докато спиш. Впрочем за- 
мислял ли си се, че да си бог може би не 
е толкова хубаво. Боговете са лишени 
от сънища и мечти. Защото контроли- 
рат Всичко и не притежават нищо тако- 
Ва като подсъзнание, което да Контро- 
лира тях. Жалко, не мислиш ли? 

Тъкмо си го мислех и ти ме попита. Е, 
човек не може да е бог, но може да опоз- 
нава подсъзнанието си. С годините се на- 
учава да рови В него и да се анализира, 
така постепенно разбулва много от Bv- 
просите и отговорите за себе си и тога- 
Ва те стават част от съзнателната му 
„половина“, Така помъдряваме Всъщност. 
Себепознанието е пътят Към опознаване 
на света. 

И Къде се намираш ти по този път? 

На кръстопътя. 

Добре, разговорът Взе да става 
твърде екзистенциален. Кажи ми лЮби- 
мия си мръсен виц. 

Ще mu kaka този, който последно чух. 
Срещат се трима приятели и първият 
Вика: „Пичове, кво ми се случи оная Вечер 
не е истина. Тръгвам по дискотеките - 
пийване, танци, накрая забърсвам някаква 
евразийка. Красива, Красива! - c Aueume си 
цял ВЕЦ ga захраниш. Boga я В Кощи и ce 
почва една... Пълна програма, сКъсахме се 
направо. Най-добрият ми секс В Живота". 


Втория го поглежда и Казва: „Абе я пали с 
двеста бе. Твоето е нищо. И аз тъй, noo- 
биколих баровете - уиски, уиски, накрая 
ми се лепят две близначки - мулатки. Eg- 
ни Mu ти Крака go сливиците, едни ми mu 
гърди „лисичи муцунки“, едни ми ти сочни 
устни. Горещи, горещи! - три ТЕЦ-а да 
захранят. Водя ги В Кощи и Като се почна 
една ми mu тройка... Cog-pax-Me се! Няма 
такъв секс просто, не искам да чувам за 
Жена поне 2 месеца!“. Третия ги изгледал и 
рекъл: „Абе Вий що не си бийте дузпата и 
двамата? Вашето е нищо. Аз оная Вечер 
Като тръгнах по кръчмите - салатка, ра- 
кидка, поржолки... Омазах се като хайду- 
тин. Накрая се прибрах 8 къщи и ТАКАВА 
злобарка cu праснах, че паднах на колене и 
ce разплаках...“ 

Забелязал съм, че на тоя Виц жените 
не се смеят, убягва им смисълът. 

А ти, смееш ли се често? 

Иска ми се, но Все по-рядко намирам 
повод. Не знам, напоследък Като че ли 
смехът Край мен стана друг - по-злобен и 
лицемерен. Много неща В Живота станаха 
по-нвискрени и неистински. 

Често си говорил за Красотата на 
езика, В една своя статия Казваш, че gy- 
мите са свещен дар, че обичаш начинът, 
по Който се свързват В изречения. Приз- 
наваш, че се прекланяш пред Всеки, Кой- 
то може да твори Красота с думите, 
цитирам: „Да видиш kak някой е допрял 
до думата дума и да осъзнаеш, че се взи- 
раш 8 съвършенството...“ 

Е, това е дълга тема. В същата ста- 
тия Казвам и друго: „Не зная по-съвърше- 
на om нирваната на благоговейното мъл- 
чание...“. С Времето Все повече узрявам 
за прозрението, че съвършенството е В 
простотата. Това се отнася Както за 
Живота, Който ние - хората - Все намира- 
ме начин да усложним, така и за изку- 
ството и В частност - литературата. 
Забелязвал съм, че тези, koumo няма kak- 
Во толкова да кажат изнасилват езика с 
ефектни фрази и тенденциозно сложни из- 
речения. За разлика от тях мъдрите го- 
Ворят просто и семпло. Чети хайку. 

Това означава ли, че не трябва да Каз- 
Ваме нищо, защото природата - и човек- 
ът Като част от нея - е съвършена? 

Природата е съвършена, но човекът 
отдавна не е част от нея. Нужно му е да 
говори. Когато се слее c нея, така или 
иначе ще бъде безмълвен. 

Чух някой да Казва, че душата ти е 
черна... 

Cukmup бе! Душата ми прелива 6 цве- 
mo8eme на дъгата! 

И Кого си мислиш, че заблуждаваш? 

Мда, Вярно. Ако държиш на монохром- 
Hocmma, бих Казал, че е Като зебра. Човек 
на противоречията и kpaüHocmume съм. 
Има и обширни сиви участъци - Където 
Животът ме e maykan, cAuBaüku В едно 
идеал и сурова действителност, за да се 
пръкне накрая някакъв странен хибрид. 

Кое свое Качество цениш? 

Мога да манипулирам хора. 

Кое презираш? 

Това, че манипулирам хора. 


Налага ce ga внесеш известни поясне- 
HUA... 

Това пак е резултат от Вътрешните 
ми противоречия. Не съм безскрупулен 
mun, без съвест. Подбудите ми ga се onu- 
твам ga Влияя някому и да го тласкам 8 
дадена посока произтичат от мисълта за 
неговото собствено благо и реализация- 
та на собстВения му потенциал. От друга 
страна, не съм надмогнал егото cu go- 
там, че тотално да загърбя личните си 
интереси, най-малкото бих искал хората 
ga ме харесват. В случаите, когато тия 
ова полюса Влизат В противоречие, балан- 
сирането е трудно - получават се издън- 
Ки. Понякога ми се иска изобщо да не съм 
се намесвал по Какъвто и ga e начин В Жи- 
Boma на някого. Случва се да имам угризе- 
ния; 8 такива моменти Винаги cu Hanom- 
ням, че не съм бог, за да решавам Вместо 
другия. Понякога най-доброто решение е 
да оставиш нещата ga се случват. 

А ако можеше ga избираш, какъв бог 
би бил? 

Богът на рентиерите. ИсКам да при- 
тежавам земята на един-два kypopma, да 
си гушкам ежемесечната рента и да си 
гледам живота. Бих обиколил света. 

Чувстваш ли се звезда? 

He. Но ТИ ме интервюираш. 

Което ще рече? 

Всеки е звезда 6 небосвода на co6cm8e- 
ното си его... 

Това интервю излъсква ли му черупка- 
та? 

Не мисля. По-скоро доказва, че съм съ- 
Всем обикновен човек - със слабости и 
добродетели. 

Все пак, макар и 8 много тесен Кръг и 
аудитория, си известен. Най-малкото 
малко повече от средностатистическия 
Жител. Какво носи със себе си извест- 
ността? 

Ще цитирам Алмодовар: „Успехът те 
прави по-самотен и по-параноичен“. Колко- 
то по-известен ставаш, толкова ycnexu- 
me mu се приемат „В реда на нещата“ и 
толкова по-истеричен шум се Вдига около 
гафовете ти. Най-Важното е да не се заб- 
равя, че и известните са само хора и ни- 
Кога не могат да надскочат този факт. 

Имаш ли врагове? 

Не се сещам за никого, на Когото аз да 
съм Враг, това е по-Важното. 

Нещо за броя ще кажеш ли? 

Слаб брой откъм заглавия, невероятна 
суша е. Направихме каквото можахме, за 
да е интересен. Следващият ще бъде 
смазващ, гарантирам. 

Последно за днес, какво мислиш за 
тия, Които дават интервюта? 

Ами, мисля, че Клин - Клин избива и no- 
следният „Остава“. Но ако трябва да съм 
наистина честен, щом съм решил да си 
развалям настроението прогресивно, за 
най-накрая бих оставил „Анимационерите“. 

Из „Дневника...“ 


Очаквайте Втората част от интер- 
Вюто 8 някой от следващите броеве. 


a 
Е 
55 
Б о 
59 
v 
$E 
я 


ук преди 
6. 


Глупости, 
те 


бяхт 


Закъсняваш 
обикновено. 


Картаген определено надминава 
предшественика си ВъВ Всяко едно 


unreal tournament 2004 отношение, По-слабите аспекти на 


doom 111 


gothic 2 
the night of the raven 


vampire: the masquerade 
bloodlines 
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MT и, а там Където 


dungeon siege 2 
warhammer 40,000: 


dawn of war 
starship troopers 


starwars: battlefront 
+ republic commando 


true crime: 


streets of L.A. 


rome: 
total war 


hollow 
guild wars 
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chicago 1930 


conan: 
the dark axe 
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fist alpha 


wars & warriors 
joan of arc 


sonic dx 
director's cut 


railroad pioneer 
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bad boys 8 

universal combat 
neighbours from hell 


кино 
видео 

софия филм фест 
интервю с Остава 


противопоставяне л 
| дрога 
| една седмица 
| тест 
мк: Decepti 
= 
| | поща 
конзоли 


| киното и игрите 
| diablo 2: lod 1.10 guide 
ultima online 


Patches: 


i 
П 
1 
1 
' 
' 
1 
1 
' 
' 
! 
1 
i 
П 
1 
1 
1 
П 
П 
П 
i 
1 
П 
1 
1 
1 
П 
П 
1 
' 
П 
1 
' 
П 
1 
' 
n 
' 
' 
1 
i 
' 
' 
1 
' 
i 
1 
1 
П 
1 
i 
1 
1 
D 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
П 
1 


------ а аА На esee оош 


ав ни-ни стос 


| Работно E Членск 
II EBSUBOOGO 
di = — за 27У а e 


E 


Pentium 4 2000MHz, 512 RAM, 1 “л ind) 
" „би 50 - 1,00 ЛВ. < A 
Матрицата 5 ЖК. "Зона Б-5" бл. 8A p 111 || оеғогов MX440, 19° CTX Monitors || 07 1248 24 CARD) 
Tien TU NE К. й _ Mey JN Я Ше NE, 
р тигана жк. „Изток, из || gg || Атоп XP 1800+, 256 DDR ВАМ, "- T VA DA| сако 
ен крос ул. „Райко Алексиев“ Я GeForce 4 Ti, 17" LG Flat m |. Sn a ) ==] 
pe kk Лозенец" B 4| Pentium 4 2000МНг, 512 RAM пир fil Саба ий = | 
k., , , , 50-1 0 АВ. Dh RD 
| Матрицата 1 ул. „Крум Попов“ №64 506551 " | GeForco4 MX440, 19" CTX Monitors NS TAM Ш 24i D CARD 
== = == a e S REL uM ERE нана == __ = A NE 
я Ж.К. „Люлин 3“ AMD 1800+, 256 RAM, GeForce 4 Ti (= лс харе 
Зап Магіпо : 9251355 | 55 | E ' || 0,0 - 1,9 16. 1 © S gU] CARD) 
“Мо u I а 
| бул. „Захари Стоянов №40 И 19 Samsung monitors Е До) E ё (— 
А с Е f^ m Е ат а x Жү 
Pentium 4 2400МНг, 512 RAM T Wa 
M ы г. 50-100 < 
Матрицата 7 ЖК. Люлин 4“ бл. 417 9252369 n GeForcePX 5200, 19" MAG Monitors || 092-148 ) us ЭД Д 
— і Ро Элан арылда анны ыыы "d ОН — 4 en" cre ol" |. EN 
zd гета и аре 2n EE еко. s ies Г 
"RT Ж.К. „Оборище“ Athlon XP 1600MHz, 256 DDR RAM, | 0,9? лв./час 1 D^ | |; - 
Alien's Club ул. „Бачо Киро“ №24 3801110 30 GeForce 4/FX5200, 19" Samsung monitors | | нощна - 3,0 46, 097 д4/, { 
um. T р" \ T me doi AC r 
Матошята? ЖК. „Оборище“ IET Pentium 4 2000MHz, 512 RAM, T Я ДА 94 fi 
puu ул. „Янко Сакъзов“ №14 GeForce4 MX440, 19" CTX Monitors ' бо (а 
Үт E OE В, еы jure set 1. S CENSET d MER RE MES USE TERN ЕЗ ЕТИШ as щат, 
сане И == А нее A 
Ж.К. „Младост 1“, Търговски kom- Pentium 4 2,4GHz, 512 RAM, 08:00-16:00- 0.50 18 лас | T | 
Inferno [ плекс „Рея“ (пазара) em. 2 J ad 60 Radeon 9600 Pro, 19" Sony monitors | | 1600-0800- 1916/c ) д4/1 
— - ndi мы usns T is 
АГ Г АГ CO г 
Матрицата 6 | жк "младост 2" Комплекс Деница | 9744142 || 111 И 4 2000MH2, 512 RAM, Mire ans 7 Sh 24] 
| pau idis GeForce4 MX440, 19" CTX Monitors J Дио (Не 
SA ш. 
( ( жк. „Средец“ ж Ё ( Mthlon XP 1400MHz, 256 RAM, ||. d. 
„К. „Средец“, оп г, , 50.100 1 
Next Level О, цаз Шишман“ №27 (срещу 7coy) 2893250 GeForce 2 Pro, 17" LG Flatron е, ОА 
У VUE С Ма zu м, ин” „н 2 № J 
i kk.,C 1 {Athlon ХР 1800MHz, 256 DDR RAM с | 
.k. „Средец“, on 2, , 1,00 лв./час 3 
| TOXX ул. „Ангел Кънчев“ №1 (go Escape) | STI (| d |. GeForce 2, 17" Samsung | (нощна - 4,0 18, f P ФА 
r^ = Рт jc == 
Матрицата 3 Ж. „Шаца 9816592 un Pentium 4 2000MHz, 512 RAM, ав 24 
иц ул. „Неофит Рилски“ №70 e GeForce4 MX440, 19" CTX Monitors i C И 
ай ЕК. | E p cn ш 
ЖК. ‚Т е С Pentium 4 2000MHz, 512 RAM ў 
.K. „гриадица entium 2, К 50.400 А 
Матрицата 4 ул. „Бистрица“ №2 9818094 | 111 | GeForce4 MX440, 19" CTX TA У 24 
ЕТ i № A M 


Притежавате Компютърна зала? Искате xo- 
рата да научат за нея? 
Искате това да стане евтино! * 


Ние можем 
да Ви помогнем! 


Просто ни се обадете! 
029806829 


* ако искате да Ви излезне скъпо се обадете се на телефон 029807245 


FireStarter Рехю 


Писнало mu e om неучтиви лелки по реповете? Mo- 
Купките при неблагоприятни атмосферни условия 
те изнервят? Аман om „Гей... Как му беше името?“ 
Въпроси? Или просто те мързи да направиш три 
kpauku извън своя дом... Компютърната зала? В 
такъв случай, просто се 


АБОНИРАЙ! 


Може да се абонирате чрез: 

* пощенски запис 

* c писмо 

* на място В офиса на редакцията - ул. „Ген. Гурко" №34 8x. 2 em. 2 
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ЗДРАСТИ ПИЧОВЕ, 

Вие си знаете, че сте големи пичо- 
8e (а Вече и пички има даже :Р) и 
Workshop-a e най-яКото списание и бла 
бла бла. Обаче аз мога да Ви Кажа, че 
последния пот малко се поосрахте! Го- 
Воря за броя с Blood Rayne 2 на Корица- 
ma (малееее, тая Вампирка е много se- 
ху, но това е друга тема, за която мо- 
же да пиша следващия път :РрРр). Тоя 
брой толкова се забави, че направо 
прескочи един месец, ga не кажа 08а! 
Върлите почитатели на списанието, 
Като мен, едва издържаха! А и В pegak- 
ционната страничка на предишния (с 
Prince of Persia) Freeman пише: "ще Кажа 
само, че ще направим необходимото 
първият брой за идната година ga 6v- 
де запомнящ се!". Първо си помислих, 
че по-добър брой от тези, Кошто по 
принцип си правите не може да съще- 
cm6y6a, но после - след Като списание- 
то не излезе месец и нещо - си поми- 
слих, че сигурно наистина сте се хва- 
нали здраво на работа, за да направи- 
me най-якия Workshop излизал някога! И 
след 2 месеца чакане на Култовото 
списание най-накрая се оказа, че е пак 
същия. Не че е зле, но просто тоба за- 
бавяне и думите на Freeman провокира- 
ха читателите да очакват нещо... 
специално. Но явно наистина след за- 
поя на Нова година не сте успели да се 
съвземете и затова e забавянето:) 

Както и да е, това мога да Ви го 
простя. Но тоба, че сменихте дизайна 
и сега инфото за играта e на роба на 
страницата и трябва ga си извъртам 
главата, за да го Видя, е направо ....... 
нямам думи. Ужас! Направете нещо по 
Въпроса моля! 

Айде Вече ga приключвам, че нещо 
много дълго стана. Вуеѕ! 


dorevsky(omail.bg 


Тържествено обещаваме от следва- 
щия брой ga завъртим Всички mekcmo- 
8e В списанието Ha 90 градуса, 3a ga не 
ти се налага да си Кривиш главата. 
Мисля, че това е нещо по въпроса. Каз- 
Ваш, мислил си, че това ще бъде най- 
добрият Workshop, правен някога? A 
ний отде да знаем ти КВо си мислиш?! 

Айде и аз ga приключвам, пък moky- 
Виж някой път сме го направили заед- 
но. И на пълнолуние не яж овче сирене и 
авокадо, защото прогонва късмета. 


Вашата Урсула 


ИМАТЕ ТАЛАНТ, 
АМА ПРАВИТЕ ГЛУПОСТИ! 

Здравейте Уоркшопарчета:) 

От много отдавна следя продукта 
на усилията ви и Винаги съм му бил 
фен. 

До днес. Сега съм по-малко фен, Bv- 
преки че ще продължа да наливам по 5 
бг. левчета В Касичката Ви. 


За Какво иде реч: 

За пренебрежението, с koemo поня- 
Кога се отнасяте Ком неща, koumo не 
харесвате. 

Сигурен съм, че не искате да от- 
блъснете част от аудиторията си, 
изразявайки Крайно лично мнение. Нее 
съвсем професионално, т.е не е това, 
за което претендират. 

Още нещо, написаните от Вас ре- 
цензиџ за игри са много хубави с уме- 
рено нецензурни изрази, т.е. когато 
наистина е необходимо да подчертае- 
те нещо особено Възмутително. Не 
искам да съм моралист, но се сещам 
за това Как негодувахте спрямо гру- 
биянщината на реалността В един om- 
минал брой. Не се превръщайте В част 
от тази грубиянщина. 

И така. От друга страна, не мога 
да разбера Как успявате ga се no8ma- 
ряте и Въпреки това да сте различни 
8 доста писания:) Това със сигурност 
Все още ме задържа при Вас. Има та- 
лант В работилницата. Пожелавам Ви 
ga съществувате дълго Време и ga cu 
имате Верни, макар и не Винаги довол- 
ни, читатели като мен:)))))) 

Asassd 


Здрасти сладък, 

Как успяваш да бъдеш фен на про- 
дукт, Който е плод на - не усилия, ми- 
личко, това ca си направо титанични 
напъни? Ми Какво да направим - поня- 
Кога излиза лесно, понякога не. Аз им 
Казах ga пият прясно мляко с жълт 
Кантарион, за да излиза по-лесно и на- 
Време, ама Кой да ме слуша. Пият си 
Кехлибарената течност и тва e. 

Виж са, ш си остане между нас си, 
когато Към правенето на списание се 
подхожда Като Към правенето на секс 
- тогава Всеки път е уж едно и също, 
пък Всъщност е различно. Ако си тол- 
кова любопитен, заповядай и ще ти 
покажа как става. Ще бъде ааа! night 
long... 

Сексът (с пълен член!) e нещо Край- 
но лично. И Какво имаш предвид с то- 
ва, че не сме професионалисти? А?! Да 
доказвам противното ли трябва? 

Колкото go нецензурните думи - за 
кво те fuck говориш? 

По равноденствие отиди 8 117-та 
Целодневна детска градина. На тавана, 
nog балатума ще намериш снимка моя 
снимка с автограф. Намери още три и 
ще участваш в томбола. 


Вашата Урсула 


UBER GOSU, ПИЧОВЕ... UBER GOSU! 
Нещо много взех ga ce зарибявам по 
ManOwaR тия дни...много ca здрави! 
някак си ме зареждат с енергия Като 
ги слушам ама не за тва ще Ви пиша. 
просто не uckax да почвам Като онези 
gemo пишат на половин страница kak 
шм било трудно да почнат да пишат и 


Как "Ах Виждаш Ли!" Вече били почна- 
ли...а пък после разказват за един 
слънчев (мрачен-за Всеки различно) ден, 
8 който си Купили Workshop и после се 
почва за някви трепети на душите им 


Как с тресящи се ръце пъхнали CD-mo. 


CD-ROMa и докато го чакали ga се за- 
реди прегледали списанието... и Въоб- 
ще ей такива говна за Кво ги публику- 
8ame? публикувайте разни no cmoü- 
ностни писма шли да ние интересно 
да ги четем...иначе Към Вас-нямам 
почти никви забележки щото Вие nu- 
шете на много добро ниво, Всъщност 
пишете супер брутално и ми правите 
голямо густо докато Ви чета ...ma за 
последния брой-мога ga Кажа само eg- 
но- Uber Gosu! много яко го бяхте Ha- 
правили само че теста Вместо да 6 
една om ония простотии които Като 
прочета да ме хване мусКулна треска 
на Корема om смях беше хм доста kak- 
да-го кажа? Бозав. да точно така 60- 
зав си беше и моля Ви след шедьоври 
Като онзи за нощната или ония двата 
за Un-deado Коледа да не се излагате 
повече с тестове Като този май че 
повече мрънках отколкото да Ви пох- 
Валя за добре свършената работа за- 
щото определено след Всеки Ваш брой 
се зареждам положително... Както с 
песните на ManOwaR ама Кво да Ви Ha- 
дувам егото- Вие си знаете че от бъл- 
гарските геймсписания сте номер 1 и 
то не само според мен аре чао и не се 
omnyckaüme че пак ще Ви пиша. 


Elessar 


P.S.: ga не сте фенове на Тери Прат- 
чет щото долавям доста om неговия 
хумор у Вас :-) 


Иде пролет. Слънце, трепети, тре- 
перещи ръце, пъхане на CD-ROM-u тук- 
там. Идилия. Как да не ги публикуваш 
тия писма? 

За Всичко останало си прав и MO- 
Жеш да си сигурен, че бяха взети свое- 
Временни мерки, благодарение на Кои- 
то, на автора на теста му се налага 
ежедневно да си прави тестове за 
бременност. Ако позволиш да те ци- 
тирам, би могло ga се каже, че Gonpoc- 
ният бе старателно зареден (догоре) 
с положителни емоции. Което се надя- 
Ваме, че ще се отрази благотворно 
Върху бъдещите му изяви. Надяваме се 
също, че ежедневните му тестове са 
отрицателни. 

В предходния си Живот си Живот си 
бил Сибил. 


Вашата Урсула 


DAMOND E В 21-ЗАБЛУДА! 

Хау челяци! Аве имам да Ви пиша не- 
що... Ся за новия брой... eile wieste "The 
One" in diese Word! Броя е доста добър 
(ама Кат Казвам доста начи мноо, 


разбираш ли копеле}. Изкефи ма cma- 
тията за Блоода (смисъл Вампирик 
bith) Въпреки че играта ше е Все тол- 
Кова порнографска kam първата . 

Ся за Дамонд-а и "20 сете заблуди" 
: Мдам, абе момиче аз тва си го знам 
по начало (смисъл за женското психо- 
патство или Както му Викате) невъ- 
зможността мъжа да разбере тва ue- 
сто срещано явление Жената}.А и за 
20 - така горе долу го знам отдавна 
{модам - бел "сливата go мен") Разби- 
рам неистовото mu 

Желание да обясниш на нас, мъже- 
те, защо от Време на Време {последно 
Време и по-често) жената се държи 
толкова садистично спрямо мъжа 90 
нея. За тва ти свалям 

шапка... и още нещо... Аре обаче Ha- 
npau един сериал и Кажи следващия 
брой нещо по-ново . 

Още - Обличайте се повече да не на- 
стивате , ние Ва обичаме така!!! 


It's a Феанор 


Здравей, младежо. 

Ами айде де! Или питай или пипай! 

Както и да в... Проблемът жената 
да бъде разбирана от това Все по-ряд- 
Ко срещано явление - мъжът, е, че - на- 
пук на всеобщото становище - не се 
феминизраха Жените, а мъжете. Не е 
тайна, че половината мъже Възприе- 
мат жените само Като сливи (справка 
- оная 90 тебе), а другата половина 
забравят, че те са и сливи. Малката 
част от останалия под един процент 
правилни пичове се намират В редакци- 
ята на ГВ. Жената е Като Водата - 
щом намери пролука, минава през нея. 
Мъжете просто трябва да седнат и 
да прочетат "Укротяването на опър- 
ничавата". 

Наблегни на здравословните и 
естествени продукти - праскови, сли- 
Ви, маточина, лайкучка и внимавай Ка- 
терица да не ти мине път. 


Вашата Урсула 


ЧРЕЗ ВАС ОСЪЗНАХ, ЧЕ СЪМ ПОРАС- 
НАЛ. ГЛУПАВО, НО ФАКТ. 


Здравейте шопари(ударението е на 
0), чета Ви отдавна. Още помня Как си 
Вървях В студа на един декември и на 
репа Видях нещо Красиво. Не, не хиля- 
дите порно списания (max ги Видях 
след това), а феерия от цветове (30y- 
чи педалско ,ама си e така, нема ga си 
Кривя душата) - корицата Ви за декем- 
Ври 2001 с Соул Рийвъра. Най-добрата 
според мен, Която сте правели. Нали 
са празници и имах малко повечко пари 
u си Викам ga фана ga го kyna това He- 
що. Това бяха най-добре похарчените 
ми пет лева! Срещу мизерната хар- 
muüka аз получих един нов свят.Отто- 
гава учебниците стоят В шкафа, а лъ- 


скавите броеве подредени грижливо В 
бюрото. 

Такаа, значи причината да Ви пиша 
е, че разбрах, че съм се променил. Да, 
смешно, глупаво, но факт. Чрез Вас 
осъзнах, че съм пораснал. Помня Как 
преди 12-годишното ми същество 
жадно попиВваше Всяка дума от гейм 
статиите, неебателно (или по-скоро 
не разбиращо) смисълът от написано- 
mo В последните странички. Сега 4 го- 
дини по-късно е точно обратното - HA- 
Коя гейм статия, макар и много рядко 
може да остане непрочетена, но 
лайфстайлът ниКога не остава мина- 
Ван по-малко om 3 пъти, много е go- 
бър. Ако някои kaxe, че тоба ca глупо- 
сти, може и привидно ga се съглася. Но 
ето Как разбрах Какво сте за мен: зна- 
чи ВъВ Вечерта преди олимпиадата no 
литература Всички си сКъсваха задни- 
ците да четат разработки, анализи и 
секви там глупости. Аз отидох go за- 
Ветнотобюро и извадих Купчината 
Workshop-u. До полунощ съм чел Версу- 
си, разкази и размишления, бях решил, 
че това ще ме подготви по-добре. За 
накрая оставих новия брой, черешката 
на тортата. След Като прочетох cma- 
тията за ревността дълго Време 
останах Вгледан В редовете... Бах ма- 
аму, момчета! Надминали сте себе сш! 
Наистина има Върху Какво да се зами- 
сли човек. 

Новият Вариант на табличките е 
плачевен.земете го махнете и Върне- 
me старите.дразнещо e да Въртя no- 
стоянно списанието за да разбера да- 
ли eeüMkama ще ми тръгне, а и моя 
брой явно В печатницата го бяха по- 
орвзали, щото не Виждах цялата оцен- 
Ка на играта.то хубаво се Вижда 8, 
ама om 8.0 go 8.9 разликата е голя- 
ма.иначе броя е много сполучлив, поз- 
дравления за Ксето. 
тва е Всичко, което исках да Кажа u ko- 
ето ми тежеше (сега нека потежи 
малко и на Вас :)) Живи и здрави и поз- 
драви на Колектива. 

П.П.: Абе Коя/кой е тая от писмата 
дето толкова се натиска ga e „наша- 
ma" Урсула, Като гледам отговорите 
май е Вътрешен човек, a? 


SaVaGe 


Ох, олекна ми на съвестта. 

Всъщност, по-Вътрешен. 

П.П.: Браво, Виждам, че си се пред- 
ставил много добре на олимпиадата. 
Ще продължиш да четеш Workshop и 
ще стигнеш далеч. 


Вашата Урсула 


ЖЖЖ 


ЗАГУБЕН ПРИ ПРЕВОДА 
Искам да знам от къде мога да си 
купя играта Dungeons&Dragons ако се 
продава изобщо 6 България. 
namaikativgaza@abv.bg 


Donny, you're out of your element. 


Вашата Урсула 


kkk 


ПРЕДИ ОКОЛО 1/2 МЕСЕЦ, ТАМ HAK- 
ЪДЕ... 

Нощ. Мракът обгръщаше Всичко, 
независимо дали то било животни, 
дървета или древни замъци. Призрачни 
сенки бродеха из гората, а непонятна- 
ma moma задушаваше, cmuckawe и eg- 
новременно с тоба забиваше ocmpume 
си Кучешки зъби 8 жертвата си и изпи- 
Ваше и последната kanka Кръв. В нощ 
Като тази злото беше навсякъде и no- 
Вечето хора се стремяха да не се по- 
Казват навън... И с право! 

Точно 8 такава нощ той (т.е. - Ba- 

ленс) седеше В средата на стаята, а 
лунните лъчи мрачно си играеха с лице- 
то му. Вътрешната гробница придава- 
ше на замъка зловеща нотка, а трупо- 
Вете разхвърляни из Външната я за- 
силваха. 
Той седеше В старо (но за сметка на 
това - много удобно Кресло принаделе- 
Жащо на древния Клан на "Непобедими- 
те", а В последствие - негово. Пиеше 
личното си питие Южен Комфорт със 
Севън-ир и слушаше. Но не музика или 
нещо подобно. Той слушаше гласовете 
на отдавна умрели същества. Душите 
им Кръстосваха много земи и на него 
му беше интересно да ги слуша. На- 
пример за онзи, дето убил семейство- 
то си,изнасилш гаджето си и накрая 
си прерязал Вените и пил om Кръвта cu 
докато не умрял. Най-много му хареса 
последното. Зашото след близо 600 
години живот Като Вампир, той Виж- 
даше изкуство В това Как да се нахра- 
ни с Жертвата cu. Говоренето с приз- 
раци бе любимото му занимание В по- 
следно Време. Беше овладял Всичко, Ко- 
ето му бе интересно, а общуването с 
Живи същества не му Ворвеше много, 
понеже В Края на разговора събеседни- 
ците му Винаги умираха. Такъв беше 
случаят и с шамана, Кошто го научи на 
"призрачните приказки", лека му 
пръст. Беше интересен чоВек,но 
твърде бързо разбра за Вампирската 
му същност и Валенс трябваше да го 
убие. 

Поптьнал В размисли, той не чу раз- 
носвача. Тази седмица беше нов, поне- 
же последният изчезна безследно... Но 
този пощальон имаше Късмет и си 
тръгна невредим от имението. Валенс 
бавно стана и тръгна kom Вратата. 
Тя беше масивна, от дърво с рунически 
надписи по нея. Отвори я бавно, Като 
Внимаваше да не разлее Южния Ком- 
форт със Севън-ир. Когато я Видя 
Всичко друго изгуби значение. Bpama- 
ma,cmaume и останалата част om 
двора изчезнаха.Той просто я гледаше 
и неможеше да свали очи от нея. Кра- 
сива и смъртоносна, изКусна и хищна, 


тя седеше на Корицата и мълчеше. 
Името и беше Кърваво и той усети, че 
ще запомни срещата uM... 


A8mop:ZLA GAD 


ПС: A, дали ще има продължение - 
Вие ще решите. 


Cherchez la femme! 


Вашата Урсула 


ЕВАЛАТА ПИЧ! 

W Stara Zagora nqma ро dobyr ot men, 
na slednite igri: 
- HOMM 3 /sod? 
- QUAKE 2 
ако nqkoi ima да kave ne6to rin- 
zo@abv.bg 


RINZO 


A i Freeman ako towa izleze w GW 6ta 
4erpq $ ne6to markovo alkoholec de ...... 


Поглеждам 8 Кълбото си. Мъглите 
на бъдещето се оттеглят плавно (ka- 
то физически малтретиран индивид, 
изпитващ Влечение Към собствения си 
пол а.К.а. бит педераст) и пред погледа 
ми полека изплува... Каса Jack Daniels. 

П.П.: Силно препоръчително е да я 
получим, защото само след консума- 
цията 0 някой би имал шанс да ни се 
опъне на Quake 3 или на НОММ 3. 


Вашата Урсула 


ДА ВИ ИМАМ И ВЕРСУСА, ДА ВИ 
ИМАМ... 


Здравейте хора! 


Е просто убийствен го направихте 
тоя брой, неам думи , ц-ц-ц. КВо ga Ви 
kaka чиста радост за окото, ума, yxo- 
то и секвите там сетива. Особено 
cmamuükama 3a Дифайънса . Иначе 
малко Версусчето и позициите Ви мал- 
Ко не ми се Вързаха с цялостния образ 
на личностите за КВито си Ви пред- 
ставях. Тоя Снейк много миличък е 
станал, ей, развалихте го човека бе. 

Сега да минаваме по същество: 

1. Защо не пуснете пак cmamuüku за 
Меджика (еби му мамата, то Дарк- 
стийл, Миродин). Я ce cmeeneme, Whi- 
зрег-е, земи напиши нещо, аре сега... 
Пък и черното, Как го заебахте, про- 
сто нямам думи. 

2. Отдавна мина, Вярно е, ама съм 
си набрал. КАК МОЖА СНЕЙК «beep be- 
ер Беер> да сложиш толкова НИСКА 
оценка на Meümpukc Революшънс-а! Аз 
тамън бях повярвал, че Вярно си чел 
Юнг и Кант, Както nuca В статията 
3a Релоудит (дееба гадния флекс maün), 


НУВ ес E E E 


при положение, че ako си чел „Еон“ на 
Юнг, просто не може да не разбереш 
революциите особено тоба Как Нео cu 
правеше гъзарийките и извън Матри- 
uama... Земете ce образо’айте, а! 

3. Стигнахме до най същественото 
— Диаблото. Освен Колосалното разо- 
чарование, недоумение и ГНЯВ, Който 
ме обзе, В момента, В Който шибани- 
me Вил-о Виспове ебаха майката на 
моята 74 левъл асасинка — танк - 20 
gem сентри, 20 точки шедоу ma- 
сптър...просто не е истина. Ta Въпроса 
Mu e тоя пач 1.10 дето го пуснахте на 
един от по-раншните броеве (преди 
три-четири бр.) файнъл ли е или не? 
Във Всеки случай аз (и далеч не само 
аз) ще съм много благодарен, ако пу- 
снете едно приложение В новия брой 
Включващо рън-уърдовете и рецепти- 
те за Крафтит aümewume или направо 
ЛоД Енциклопедия, там последния 
едишън. 

4. Комикса е фул шит. Сори за тоя, 
който го е правил, ама cu е ебал Maüka- 
та. И Като оформление и Като „сЮ- 
Xem". Лошо, момчета, лошо. 


Имах още много неща да Ви Кажа, 
ама КВо сега Времето малко, бачкане- 
то мноо, просто (дееба и олимпиади- 
те и латинския и гръцкия...). Нищо. 
Аре и He Вземайте присърце оскъдните 
критики, но моля Ви се пуснете някоя 
и друга стр. за диаблото. 


П.П. Честит 8 март на Всички дами 
6 редакцията. (и на Всички с мантали- 
тет на дами. Да много сме прости ня- 
kou и ще продължаваме me бъзикаме 
Фриймане). 


Janus, Speaker of the Synod 
(Видяхте Au, написах го ин инглиш 
афабет J ) 


Здравей двулики! 


Абе Как не разбрахте, че Снейка и 
Фриман са един и същи човек? 


Фърст луук: 

Виждам, че ти липсва. 

Виждам, че си чел прекалено много. 
Виждам, че си много гневен. 
Виждам, че не Виждаш. 


Секънд едишън: 

Обичаме негрите и мразим черно- 
то. 

Чети Кама Сутра, да Видиш гъза- 
рийки. 

Две думи — Пойзьн-Некро. 

Една дума - Реклама. 


П.П. Благодарим. Предвиждам за 
теб такъв живот, че само си Викам 


„дано, дано...“ 


Вашата Урсула 


Ноно НЕЕ и сс стт сы к ЕСЕ: 


НАГРАДИТЕ НА AIAS (АКАДЕМИЯ ЗА 
ИНТЕРАКТИВНИ ИЗКУСТВА И НАУКИ) 


AIAS обяви седмите поредни носители на 
наградите си за постижения 6 инерактивния 
бранш. Electronic Arts грабнаха 11 награди, a с 
три приза Call Of Duty стана игра на годината. 
След ЕА се нареждат Ubisoft c 9 награди, а 
техния Prince of Persia 83e осем приза, 
Включително и „конзолна игра на годината“. 
Питър Молиньо бе удостоен с почетната 
„залата на славата“ награда. Сред другите 
фаворити се нареждат LOTR: Return of the King за 
звук и Star Wars: КОТОВ за най-добри персонажи и 
история. Последната грабна и приза за най-добро 
РПГ при Конзолите. Най добър симулатор за РС 
стана Sims:Superstar (хм), а за най добър 
спортен симулатор (за Конзола и РС) бе обявен 
Madden NFL 2004. Най-добра стратегия ce огаза 
Generals, а първо място при MMORPG-mama 
завоюва Everquest:Lost Dungeons. 

Игра на Годината: 

Call of Duty 

Конзолна игра на годината: 

Prince of Persia: The Sands of Time 

Компютърна игра на годината: 

Call of Duty 

Нововъведения В компютърните игри: 

Prince of Persia: The Sands of Time 
Нововъведения В Конзолните игри: 

Еуе Тоу 

Изключителни постижения В Категория звук: 
Lord of the Rings: The Return of the King 
Изключителни постижения В музикалното 
оформление: Medal of Honor: Rising Sun 

Особени постижения В гейм-дизайна: 

Prince of Persia: The Sands of Time 
Изключителни постижения В пресъздаването 
на герой (Жена): Джейда Смит (Ниоба) Enter The 
Matrix, Тара Стронг (Rikku) Final Fantasy X-2 
Изключителни постижения В пресъздаването 
на герой (мъж): Елайожа Ууд (Фродо) - Lord of the 
Rings: The Return of the King 

Изключителни постижения Във Визуалното 
оформление: The Legend of Zelda: The Wind Waker 
Изключителни постижения Във Визуалните 
технологии: Prince of Persia: The Sands of Time 
Изключителни постижения В анимацията: 
Prince of Persia: The Sands of Time 
Изключителни постижения В геймплея: 


Prince of Persia: The Sands of Time 
Изключителни постижения В разработването 
на сюжета и героите: 

Star Wars: Knights of the Old Republic 

Лицензиран саундтрак: 

SSX 3 

Конзолна екшън-адвенчър платформена игра на 
годината: 

Prince of Persia: The Sands of Time 

Конзолен спортен симулатор на годината: 
Madden NFL 2004 

Конзолна екшън-спортна игра на годината: 

SSX 3 

Конзолна файтинг игра на годината: 

Soul Calibur 2 

Конзолен фърст-пърсън екшън на годината: 
Tom Clansy's Rainbow Six 3 

Конзолно заглавие за geua: 

Мапо Рапу 5 

Конзолна екшън-адвенчър игра на годината: 
Crimson Skies: High Road to Revenge 

Конзолна семейна игра на годината: 

Eye Toy 

Конзолен peücop на годината: 

Need For Speed Underground 

Конзолна ролева игра на годината: 

Star Wars: Knights of the Old Republic 

Игра на годината за преносими Конзоли: 

Final Fantasy Tactics Advance 

Компютърна екшън-адвенчър игра на годината: 
Prince of Persia: The Sands of Time 

Компютърна семейна игра Ha годината: 

Zoo Tycoon: Complete Collection 

Компютърен фърст-пърсън екшън на годината: 
Call of Duty 

Компютърна симулация на годината: 

The Sims: Superstar 

Компютърна игра за даунлоуд om Интернет: 
Hamster Вай 

Компютърна спортна игра на годината: 
Madden NFL 2004 

Компютърна ролева игра на годината: 

Star Wars: Knights of the Old Republic 
Компютърна стратегическа игра на годината: 
Command & conquer: Generals 
Онлайн-мултиплейър игра на 20guHama: 
Everquest: Lost Dungeons 


ПОТВЪРДЕНА ЛИПСАТА HA ХАРДДИСК B X-BOX 2 


В интервю за Globe президентът и главен 
изпълнителен директор на M-systems потвърди 
факта, над Който геймърите спекулират он 
месеци - Х-рох 2 няма да има харддиск. 


„Това е договор за сътрудничество. 
Потенциальт му не е известен още, но ще се 
Върти около милиардите долари. Microsoft извади 
харда от конзолата си, остана само СО-КОМ-а. И 
това е ВсичКо. Когато Юзърите uckam ga сейват 
мейли, картинки или музика на своите X-box-o8e, 
Всичко с Което ще разполагат е, Каквото им 


дадем ние. Ще струва стотици милиони долари 
на компанията, но ние ще станем основните и, 
надявам се, единствените снабдители В бранша.“ 


ГОВОРИ МИ 


* Как се чувствате след Като филма Ви взе 11 
награди Оскар? 


Чувствам се Великолепно! Нямам търпение ga за- 
почнат партитата! Мисля, че е Време да започнем 
да пием! 

Питър Джаксън 


* Повечето от босовете В uepama отпаднаха. Egu- 
ният om max беше грифон, диаманта на султанска- 
та зоологическа градина. Размерът му беше най- 
стина гигантски и трябваше ga забиеш камата си 
8 гърлото му, след Което следваше порция pogeo- 
геймплей. Но тоба не Влезна Във финалната Версия 
на Prince of Persia, тъй Като не ни стигна Времето, 
с Което разполагахме. Cowo maka се страхувахме, 
че ako ВКараме прекалено много екзотични босове и 
накараме играча да се заглежда много по-често В 
показателя си здраве, а mo8a щеше да направи 
играта твърде стандартна. 


Acum Manam, UbiSoft Montreal 
* Каква става c American McGee’s 07 u Grimm? 


American McGee's 07 бе избрано Като заглавие om 
Infogrames, преди да станат Atari. В периода, Кога- 
то бяха пред банкрут, me се отказаха от Oz, заед- 
HO с още пет или шест ексклузивни заглавия за 
Xbox. Опитахме ga си намерим друг разпространи- 
тел за играта, но се оказа че публишъри от пози 
ранг Вече не се интересуват от оригинални и ино- 
Вативни заглавия. Разбрахме, че няма смисъл да 
продължаваме. В Крайна сметка спряхме, отидохме 
и продадохме правата за филма на Джери Брукхай- 
мър и Дисни. Това беше момента „В Който осъзнах- 
ме, че не си заслужава да си губим Времето, ходей- 
Ки от офис на офис и да предлагаме оригинална 
идея на някой голям разпространител. 


Тревор (собственик на Enlight, Където Вече работи 
Атегісап - бел. ред) е заел уникална позиция за не- 
щата. Той Казва, че иска да прави оригинални загла- 
Вия, иска да работи с хора с нови идеи. Това е Же- 
cmoko. Но според големите разпространители, 07 
е мъртъв преди още ga е излезнал. Поблишърите 
не се интересуват om новаторски идеи, Всеки един 
om тях ни Каза: „Добре, харесвате ни. Въобще не 
знаеме за какво ще става Въпрос В този Oz, но Все 
пак елате отново, когато филма получи зелена 
сВетлина.“ Много е тъжно, но това е начина, по 
който ще подходим и с Grimm. Имаме готова идея 
за играта, но не мислим да започваме разработка- 
та 0 uAu да я предлагаме на Който и ga е. 


Американ МаКГий, Running with Scissors 


* Колко хора, ca Включени 8 правенето на синема- 
muuume 3a World of WarCraft? 


Екипът, Които прави филмчетата В Blizzard набро- 
ява 25 души и обикновенно има работа за Всички, 


Когато започнем работа по някой проект. 


Мат Самия, Blizzard 


ооо оао пани ао ааа а ааа В ааа а авансы 
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EIDOS РАКРИВАТ ПЪР- 
ВИ ПОДРОБНОСТИ 
ОКОЛО TOMB RIDER 7 


Eidos пуснаха първите слухове около новите 
приключения на Кака Лара, поверени не на Кой да 
е, ана Crystal Dynamics (Legacy of Кат cepuume), 
след Като англичаните om Core бяха позорно 
разжалвани след Краха на Angel of Darkness ми- 
налата година. 


„Правим доста проучвания на пазара, свърза- 
ни с насоката на развитие на новата игра и на 
главната 0 героиня“, Каза за седмия Tomb Rider 
изпълнителният директор на Eidos Майк Mak- 
Гарви. „Но основната работа Вече е готова и 
сега изграждаме героите, Които имат доста 
нови движения и нова система за управление. 
Все още e рано да се коментира идейната Haco- 
ченост на новото заглавие, обаче. Все пак мога 
да Кажа, че Всички сме много доволни от тоба, 
koemo сме направили досега“. 


Интересно e да се спомене, че заедно с Cry- 
stal Dynamics по проекта e запретнал ръкави и 
Уорън Спектър, известен c Deus Ex, Deus Ex: In- 
visible War и задаващата ce Thief 11: Deadly Sha- 
dows. 


PLAYSTATION Т МИНАВА 25 МИЛИОНА ПРОДАДЕНИ 


Sony обявиха, че са продали Hag 25 милиона 
Копия om конзолата cu до днешна дата, като над 
2.6 милиона могат да се ползват за игра он-лайн. 
В момента над един милион геймъри играят он- 
лайн, ползвайки своште плейстейшъни. „Докато 
нашите Конкуренти се борят да достигнат 
новите стандарти, koumo поставихме пред тях, 
ние сме се фокусирали над подобрявайки 
характеристиките на конзолата ни и дърпайки 
индустрията напред Като цяло.“ — коментира 
президентът на SCEA Каз Xupau. С други думи 
това e безгрижният отговор на Sony Към 
скорошните изявления на Nintendo, че техните 
конзоли се изчерпали В Щатите и сега се Внасят 
извънредни пратки отвън; Както и на Microsoft, 
koumo се радват на своите 750 000 продадени 
бройки X-box Live, Като се надяват да достигнат 
милион 00 Юни. 


Очаква се продажбите на Р52 да намалеят през 
2004, тъй Като се смята, че конзолата е минала 
сВоя Върха на търсене. Но повечето наблюдатели 


PRINCE OF PERSIA | HA 
ГОЛЕМИЯ EKPAH 


Джери Брукхаймър Филмс преговарят ga от- 
купят правата на култовата Вече PoP: The 
Sands Of Time за седемцифрена сума. За създа- 
тели на предвиждатана анимационна адапта- 
ция се спрягат Дисни, а за автор на сценария се 
сочи създателя на историята на играта, ДЖор- 
дан Мекнър. Джон Август ще бъде главен npo- 
дуцент и супервайзор на проекта. 


ШИШИШИ 


ESWC 2004 БЪЛГАРИЯ: 
КВАЛИФИКАЦИИТЕ 
ЗАПОЧВАТ 


Българският представител на СВетоВната 
Купа по електронни спортове, обяви началото 
на записването за участие В пурнира. Всички 
геймъри, Които с нетърпение очакваха най-го- 
лямото състезание В Европа, могат ga започ- 
Ват да се готвят. Търсят се най-добрите 
играчи на Warcraft 3: The Frozen Throne, Counter 
Strike и Pro Evolution Soccer 3, koumo ga защита- 
Ват достойно 11-momo място завоюВано от 
представителният ни отбор на ESWC 2003. 
Тази година на гранд финала 6 Поатие (Фран- 
ция) ще премерят сили повече от 500 състеза- 
тели от над 50 държави. 

Водещ национален организатор на надпрева- 
рата ще бъде ALIENS CLUB. 

Интересно е да се отбележи, че финалните, 
решаващи срещи ще се изиграят на Живо В Со- 
фия Ленд. Там организаторите са предвидили 
грандиозно шоу със сешъни на най-известните 
DJ на страната. То ще съпътства финалите и 
ще бъде дневно електронно парти, Което Ве- 
чер ще се пренася В столичните Клубове. За 
участниците ще има много награди и изнена- 
gu, а обявяването na Представителния отбор 
и награждаването на финалистите ще стане В 
присъствието на много официални гости. 

Повече информация можете да намерите на 
адрес: www.aliensclub.com 


ИШ 


fr 


Мекнър заяви, че Брукхаймъровия „Карибски 
пирати“ ще бъде пример за адаптацията. „Вме- 
сто да правим филм, който Копира играта до 
най-малките подробности, ние просто ще взе- 
мем най-добрите 0 аспекти и ще ги добавим 
Към една съвсем нова история, Както направи 
филма с увеселителните паркове.“ 


Август добавя, че героя на филма ще бъде 
нещо Като Индиана Джоунс на IX-mu Век. Той e 
четВърти В линията за трона, без надежда ga 
стане Крал, maka че му се позволява ga Води go- 
ста интересен и безотговорен Живот. 


Вече се говори и за продолжение на Prince of 
Persia: Sands of Time. Като най-Вероятен разра- 
ботчик ce спряга името Digital Illusions. Ако 
Всичко Върви по план играта ще се появи на па- 
=! зара Ком Края на годината за Всички платфор- 


БРОИКИ В ЩАТИТЕ 


на пазара предричат, че продажбите на 
софтувърни заглавия за PS2 няма да намалеят ни 
най-малко, kakmo и пърсенето на Конзоли C 
интернет функции, тъй Като се очакват още 
нови он-лайн заглавия за PS2. 


Да, ама за мобилни телефони. През май ще 
излезе Worms meet golf, Където топчето за 
аристократичния спорт ще е заменено om 
граната, а противниковия червей ще е Вързан 
за знаменцето. Докато приближаваме 


Он-лайн геймингът Вече бърка В очите и на 
големите телевизионни Компании, тай Като бе 
изнесена информация, че процентът на 
играежите между 1700 и 2300 часа, или 
праймтайм-а на американските телевизии, се е 
увеличил с 239%, Като PS2 Краде Все повече и 
повече телевизионни зрители. 


гранатата Към целта, противника ще се гърчи 
от ужас, а когато достигнем дупката – буум! 
Играта В сингъл ще има две нива на 
трудност, като се предвижда и мултиплейър 
опция за двама чрез телефони. 


Освен това бе обявено, че Всички 
разработчици на игри за конзолата на Sony 
плащат процент на Компанията за Всяко 
продадено Копие от продуктите си. При темпа на 
продажби на игри 3a PS2 можете и cauM ga си 
представите за какви суми става дума. 
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emes разпространител аїап сайт www.unrealtournament.com жанр екшън gama на излизане април 2004 очаквания големи 


е смятам за нужно да 

обяснявам „що e то Unre- 

al Tournament и има ли 
пой почва...“ Достаптьчно Красноре- 
чи е факта, че за първата седмица 
само на официалния сайт бяха реги- 
стрирани над милион и половина 
даунлоуда на дългоочакваното демо, 
което за Всеобща изненада се появи 
6 обещания срок. Неверояната ско- 
рост от 7.5 К ми позволи да проспя 
вуфорията около това събитие и ga 
се заема с тестове едва на следва- 
щия ден. Последва борба с остарели 
драйвери, ожесточени лан-сражения и 
онлайн тестове на скоропостижно 
пуснатия български сървър, Където 
на Втория ден човек Вече трудно мо- 
Жеше да ce Вреди. Самата игра ce 
очаква след месец, но неколкодневни- 
те ми преживявания с петте карти 
от демото ми позволиха да си изгра- 
дя Впечатления за това Какво можем 
да очакваме. 


Като за начало, настъпили са ce- 
риозни промени В менютата, koumo 
Ком настоящия момент са смесица 
от системата от първия Tournament 
и тези от 2003. Резултатът е по- 
добрена функционалност с прилично 
оформление. Силно Впечатление пра- 
Ви раздела Community, Който ce на- 
мира още 6 началното меню. От 
там ще бъдат досптопни новини за 
ВсичКо по-интересно, случващо се 
около играта, Както ще могат gu- 
ректно ga се интегрират и фенски 
Карти и модове. Там най-накрая е Ha- 
мерил място и плейър за дема от 
срещи. Въведена е и Възможност за 
определяне на различен мерник за 
Всяко то оръжията - поредното go- 
Кказателство, че Epic сериозно ca за- 
почнали ga се Вслушват В желанията 
на играчите. Интерфейсът В самата 
игра също e прептърпял промени. 06- 
ещаната система за гласова комуни- 
кация e на лице и работи задоволи- 
телно, като дори при онлайн игра Ка- 
чеството на звука е достаптьчно 
добро, за да разбирате Какво крещят 
Вашите съотборници, което 8 нови- 
те режими е абсолютно наложител- 
но. 


Режимите 


Завръщането на режима Assault 
определям Като добър ход. Сега той 
е по-усложнен от наличието на ста- 
ционарни защитни установки, но 
идвята си остава същата — защит- 
ници и нападатели и определено Вре- 


ме, В което целта да бъде изпълнена. 
На единствената налична карта пра- 
Ви Впечатление наличието на доста 
обжективи, като някои от тях не са 
задолжителни, но доста улесняват 
прогреса на атакуващия отбор. C80- 
ето триумфално завръщане прави и 
Last Man Standing. Истинският инте- 
pec обаче e насочен koM принципно 
новия за Tournament-a Onslaught ре- 
Жим, Който комбинира отборния дух 
с разнородни превозни средства и 
Куп нови оръжия. Видни са заемките 
om Tribes и Battlefield nopeguuume, но 
gokoAkomo може ga ce съди om дем- 
ото Всичко е направено с много стил 
и мярка и напълно по Каноните на Un- 
real Вселената. Резултатът е Въ- 
зможно най-динамичната отборна 
Касапница от подобен род, която HA- 
Кога съм имал удоволствието да 
играя. Особено, Когато В уравнение- 
то Влязат танк, джип, бъги, малък 
прехващач и едноместен хавър- 


Крафт. Арсеналът е допълнен с гра- 
натомет, мини-паяци, npomuBoman- 
Кови ракети и, не на последно място, 
завръщането на отнасящия глави 
снайпер om първия Tournament. Целта 
на мероприятието е поразяване на 
реактора В базата на Врага. Epic по 
прекрасен начин са елиминирали син- 
дрома на точковата отбрана, xapak- 
терен за повечето подобни режими В 
други игри. Тук, за да бъде поразено 
ядрото, в необходимо да се Владеят 
серия от Контролни точки, Кошто да 
образуват директна линия между Ba- 
шето и Вражеското ядро. Тоба 3a- 
дължава Всеки отбор ga e 6 непрек- 
ъсната офанзива. Освен това линии- 
те на точките могат да са повече 
от една, а могат и бързо и удобно да 
се пренастройват. 

При Deathmatch-a промените са 
минимални, но изглежда се завръща 
концепцията за по-изчистени и бързи 
нива. Подобреният баланс на оръжия- 
та и лекото завишаване на цялост- 
ната скорост на играта също не мо- 
гат да останат незабелязани. Скино- 
бете обаче са доста томни и mpyg- 
но забележими - определено има Как- 
Во да се свърши по този Въпрос. 
Спорен момент е премахването на 
boost dodge-a, Както и някои особено- 
сти при броните, но така или иначе 
на този етап нищо не е сигурно. 


Като цяло Впечатленията ми са 
положителни. Демото напълно опра- 
8да очакванията и доказа, че идеите, 
залегнали В UT2004 са сптопка 8 пра- 
Вилната посока. Какъв ще е Край- 
ният резултат ще разберем след 
около месец. 


е, трябваше ga си там, 

за да го Видиш това. 

Сценката с притиснати- 
те един до друг Мед и Ъндед. В миг 6 
съзнанието ми изплуваха онези си- 
myauuu om анимационните филми, 
Когато единият от героите Внезап- 
но се озовава 6 обятията на другия 
и се притесних, че Всеки момент ще 
стана свидетел на някаква тяхна 
Жалка интерпретация В реално Вре- 
Me. Поклатих глава 8 Желание ga npo- 
гоня грозната Картинка, 6 Която Ън- 
geg c огъващи се Крака и cemHu сили 
удържа уютно разпределеното В про- 
тегнатите му напред ръце тегло на 
Мед (или обратно), едновременно с 
тоба изразявайки и тъжното cu pa- 
зочарование, че старите навици om 
гейския период явно се завръщат 6 
редакцията. А тъкмо бяхме започна- 
ли да ставаме хетеросексуални... 


М I: THE LEGAL 


Затръшнах Вратата след себе си 
и 08е глави, В синхрон, cmpecHamo се 
обърнаха, а телата се раздалечиха, 
откривайки изглед ком монитора. 
Отоъхнах cu, me просто играеха Do- 
om З милите, и се cmpaxyGaxa... 


Доста шум ce Вдигна преди Hakon- 
Ко месеца около гафа с пробилата 
мерките за сигурност и успяла да се 
изсули по mepAuuku В Интернет ран- 
на алфа на Ооот 3, дала по пози на- 
чин Възможност на зажаднелите 
геймъри ga си поиграят малко с нея. 
БлагослоВена ga е мръсницата, заш- 
леви ни през лицето с Констатация- 
ma, че трябва целенасочено ga разви- 
Ваме езиковата си Култура и речева 
стилистика, за да не оставаме без 
изразни средства, когато говорим 
за нея. 

Да Кажа, че първото ми Впечатле- 
ние om алфата беше nompec, е Като 
ga обвиня Сталин 8 човеколюбие - ma 
намекваше за бъдещ хит със 
смазващо Внушение, почти фи- 
зически подтискаща атмосфе- 
ра и апогей на бруталния, Kop- 
Вав геймплей. Наскоро се появи 
и неин ъпдейтнат Вариант, де- 
ло - доколкото успях ga схвана 
- на някакви супер-грамотни 
пичове (неизвестни, разбира 
се), успели да omkAlouam 3 нови 
нива и да gokapam някакъв no- 
поносим фреймрейт на екрана 


Автор: Freeman _ 


по-дълбоко В същината на геймплея. 
Както си му е редът, бързаме да те 
запознаем с Впечатленията си. 

Това, дето ти го Казах за атмо- 
сферата, можеш да си го умножиш 
по две. Виж, наясно си, предполагам, 
че тук няма да ти кажа нищо Кон- 
Кретно, защото jd нищо официално 
не са пуснали, но В този Вариант на 
алфата има предостатъчно, за да си 
направя някои Крайни изводи относно 
дадени аспекти, Както и да си позво- 
ля да потеоретизирам Върху други. 

Едно om твърденията, за koumo 
безапелационно съм готов да си за- 
ложа главата (или задника - ако no8e- 
че mu харесва) е, че ще ca mu нужни 
адски здрави нерви, за да играеш Do- 
от 3. Потъналият 6 мътен мрак мо- 
Humop, превърнал ce 6 арена на игра- 
та на светлини и сенки; Кошмарни- 
те, ужасяващите звуци - сами по се- 
бе си достатъчни да mu настръхнат 
Косите; измамната пустота на пто- 
мните Коридори; празните cmau, 3eü- 
нали Като неми свидетелства за 
опустошителното могъщество на 
някакво невъобразимо зло, преминало 
и оставило след себе си сгърчени, 
обезобразени и разчленени тела, на- 
рисувало с хекталитри Кръв безу- 
мието си по под, стени и тавани - 
Всичко това се превръща В бойното 
поле, на Което ще Воюваш със стра- 
ха си. 

Това няма да е страха, за който 
mu говорих 6 Painkiller обаче, макар 
по някакъв начин ga е сходен. Сега ще 


съобщя нещо, Което може ga mu про- 
звучи еретично, ako cu фен на id, но 
според мен - и myk вече минаваме В 
сферата на теоретизирането - Do- 
от 3 няма да е точно завръщане Към 
корените, както писах В предишната 
си статия. Вече си мисля, че пой, 
Колкото и налудничаво да звучи, се 
родее много повече с първия Unreal. 
В нивата, koumo са достъпни - а си 
мисля, че и В останалите В Крайна 
сметка ще е така - не забелязах 
птолпи om противници. Тази игра ca- 
мо ще се Води екшън, ако питаш мен 
- тя ще е много повече хорър. Твърде 
силни, но за сметка на това - доста 
по-малобройни Врагове, чиято цел ще 
е по-скоро да пи изкарат ангелите, 
отколкото да ти предложат някаква 
нечовешка динамика и задъхан гейм- 
плей. B подкрепа на тоба съждение 
идва и спънатият начин, по който се 
придвижваш 6 нивата. Единстве- 
ният способ да се позабързаш малко 
е ga натиснеш Клавиша за тичане, 
изразходвайки по този начин издръ- 
Жливостта cu („стамина“ В гейм- 
Жаргона), Което се случва неприятно 
бързо. Не, ако можем да съдим от 
тази алфа, Поот 3 ще е нещо ново 
Като игрално преживяване, нещо 
много по-различно om екшъните, ko- 
umo сме свикнали ga ни предлагат id. 

За графика, физика, оръжия и npo- 
чие няма да говоря - за тях писах go- 
статочно преди. 

Хубавото на тази бета e, че успя- 
Ва ga създаде нещо много близко go 
усещането за цялостен геймплей, 
Вместо разкосаните, нахвърляни 
геймплей-сцени от преди няколко ме- 
сеца. 

На базата на това, мога да npoe- 
нозирам и да ти Кажа - Поот 3 ще 
те помете, приятелю. Това ще е Ве- 
лшка игра. И със сигурност ще издиг- 
не нови стандарти. He само В mex- 
ническо отношение - а Като отно- 
шение на самите разработчици Ком 
игрите, Които правят. Защото зад 
абсолютно-тотално-репресивно 
смазващата Класа на това заглавие 
се Крие много, много труд, амбиция 
и хъс! Няма Как да е иначе просто... 
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И гарваньт ще заграчи, гроз- 
но, зловещо. Отново! И поклонни- 
ците на Белиар, бог на Всичкото 
Зло, избродило този свят, ще из- 
дигнат Нему олтари. И ще хване 
Безименния добре наточения и 
иЗлъскан... 


същност не. Този пот 

няма да разказвам исто- 

punma. Ще започна с 
птъжната новина, че англоезичната 
съдба на този дългоочакВан адд-он, 
за жалост, Все още e неизвестна. 
Феновете В Германия Вече имаха ща- 
стието да го изиграят, но засега 
Атари, които държат интернацио- 
налните права за разпространение и 
които сериозно загърбиха РС пазара 
за сметка на конзолния, не са пусна- 
ли никаква конкретна информация за 
появата му В останалата част на 
света. Разбира се, надеждата умира 
последна и предвид добрите продаж- 
би, които реализира Gothic Il, шансът 
съвсем скоро да се HacAaguM и на 00- 
полнението, е голям. 

Няма да крия, по мое мнение, Го- 
muuume са явление не само на PRG- 
сцената, но и Като Компютърни игри 
изобщо. В личната ми Вселена се на- 
реждат непосредствено след сагата 
за Гарет (Thief), и то само защото 
първата любов си е порва. Никоя 
друга игра не ме е залепяла с такова 
упорство пред монитора, насаме с 
Heucmo8omo Желание да проследя go- 
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THE МЕНТ OF THE RAVEN. 


Край историягпа на Безименния Ге- 
рой. Допълнението, предмет на на- 
стоящата статия, е едно om малко- 
то такива, за които може ga се 
твърди, че напълно ще поддържа Bu- 
сотата на оригинала. Оплакванията 
и забележките на феновете очевидно 
са били Взети под Внимание, защото 
6 Нощта на Гарвана, където е било 
Възможно, те са удовлетворени. 
Впрочем по отношение на история- 
та това не е типичен адо-он, тъй 
Като не продължава историята след 
финала на Втората част, а по-скоро 
се вгражда В нея. В първите два yan- 
mopa се появява един изцяло нов Клон 
на историята, с приблизителен 
геймплей от порядъка на 30-40 часа 
игрално Време, и то само от основ- 
Hume kyecmo8e. На практика това 


означава, че спокойно можете да 
убиете между четири дни и седмица 
8 изследване на новите местности, 
тайници и пещерички, както и В o6u- 
ране на допълнителен експириънс. 
Освен добавките (за тях по-долу), 
пиранките са пипнали тук и там и 8 
начина на игра. На порво място ба- 
лансът - независимо, че сейвове om 
първата Версия не се пренасяха Във 
Втората и Виртуалното Ви алтер 
его започваше Като голишарче, бру- 
тално пребивано от Всяко Второ nu- 
ле, изпречило му се на nomm, някоде 
по средата на играта, се превръща- 
ше В същински Калин Орела, силен и 
екипиран с Внесени от Ирак оръжия 
за масово поразяване, а 8 инвентара 
му се мъдреха около 100-200 бутче- 
та от гореспоменатите пернати. 
Решението на проблема - 
намаляване на moukume ек- 
спириънс, koumo получава- 
me. По-този начин ще Ви 
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стимулират ga си гледате тефтер- 
чето със куестоВете, а не ga си op- 
ганизирате среднощни сафарита из 
околните горички. Много „благосло- 
Вии" отнесе Вторият Готик и заради 
неВзрачността на драконите, които 
трябваше да бъдат най-малкото 
респектиращи. Ами свърши ce тая. 
Както е казал народът: „Кой е**л, 

е а, Кака Вече се ожени“ - Вече си 
имаме доста по-мощни и — забележе- 
me! – Возстановяващи с Времето 
кръвта си огнебълващи чудовища. 
Ох, нямам търпение да ги изпробвам 
тези гущерчета, ей! Говори се също, 
че Торсачите, които буквално зали- 
Ваха цялата Карта В последния чап- 
тър на играта, и koumo безпроблем- 
но отстрелвахте om разстояние или 
разсичахте с максимум два удара 
(все пак си говорим за Края на игра- 
та, Когато Вместо герой, управля- 


Вахме самоходен танк), сега разпола- 
гат с цялата мощ на некромансер- 
ските заклинания (5 и 6 ниво) - Като 
огнения дъжа и прочее. И ако преди 
можехте да си Качвате показатели- 
me относително евтино, тук с Ha- 
предъка на играта изискваните lear- 
ning points ще се множат. Изобщо, 
геймплеят e mAacHam Към значител- 
но по-хардкор посока, превръщайки се 
В заплашителен и труден за новаци- 
те. Нямам думи да опиша доколко са 
ми пуснали игрите, koumo се мина- 
Ват за престъпно малко Време или 
пък са правени за физически и ум- 
ствено недъгави. 

Но да продолжим с новостите. 


да ни налазят и нови чудовища. Едно- 
то от тях ми грабна особено Внима- 
нието просто защото ще бъде по- 
бързо от нас! За сведение, още В 
първата игра имаше едни симпатич- 
HU гущерчета (snappers), които бяха 
със скорост равна на Вашата, но пък 
Ви гонеха без отказ - имал съм слу- 
чай, когато преминавайки половина- 


меча, което Вече сме Виждали. 06- 
ещани са ни още оръжия, даващи 60- 
нуси, съответно намаляващи показа- 
тели, докато ги ползвате, по-добра 
реализация на далекобойните оръжия 
u на Качествата (предимно dexterity), 
Влияещи на стрелбата. Развитието 
на героя Gu няма ga е толкова едно- 
посочно, изобщо играта се стреми 


не Готик, просто ще бъде значител- 
но усложнен, оп Което Ние, запалени- 
те фенове на поредицата, няма защо 
да се плашим. 

Промени В техническите параме- 
mpu и 8 еножина не се очакват. Но 
играта си е Красива и без модерните 
6 онешно Време шейдъри. Остава ca- 
мо да се надяваме Atari наистина ga 
се Вземат В ръце и да пуснат най- 
сетне тоя адд-он, по дяволите. Да- 
тата, на Която се очаква да разбе- 
рем съдбата на Гарвановата Нощ e 
15 Април (която Впрочем е спомена- 
Вана Като пускова и 3a Half-life 2 c 
Thief 3). Ако тогава не излезе нищо, 
ще трябва да играем с немско озву- 
чение, то ce e Видяло (и с неофициал- 
ни субтитри на руски или английски, 
работата по които едва сега започ- 
Ва). Заслужава си да обърнем Внима- 


МНОГО „БЛАГОСЛОВИИ“ ОТНЕСЕ ВТОРИЯТ ГОТИК И ЗАРАДИ НЕВЗРАЧНОСТТА НА 
ДРАКОНИТЕ, КОИТО ТРЯБВАШЕ ДА БЪДАТ НАЙ-МАЛКОТО РЕСПЕКТИРАЩИ. АМИ СВЪР- 
ШИ СЕ ТАЯ. КАКТО Е КАЗАЛ НАРОДЪТ: „КОЙ Е**Л, E**A, КАКА ВЕЧЕ CE ОЖЕНИ“ - ВЕЧЕ 
СИ ИМАМЕ ДОСТА ПО-МОЩНИ И — ЗАБЕЛЕЖЕТЕ! - ВЪЗСТАНОВЯВАЩИ С ВРЕМЕТО 
КРЪВТА СИ ОГНЕБЪЛВАЩИ ЧУДОВИЩА. 


Предполагам, спомняте си Как В пър- 
Вия Готик брутално ограбихте запа- 
сите от магическа руда на магьос- 
ниците от Водния орден? Значи, зна- 
eme как те просто отсъстваха от 
Втория. Е, изненадка - 6 agg-oua me 
са се завърнали и са много, ама MHO- 
го ядосани. Надявам се, Къде с думи, 
Къде с дела, Все пак да успеем да ги 
омилостивим, понеже около тях се 
Върти и основният Куест. На прак- 
тика me се явяват и nogeuAgus – no- 
добно на крадците. Други две подгил- 
аши, достъпни В адо-она, са бандити- 
те и пиратите. Аз лично нямаше да 
откажа на един капитан Джак Спароу 
да ме поведе Към подвизи из седем- 
те морета, но начинът, който беше 
реализирана Водната територия В 
Готик 2, ме Кара да съм по-скоро 
скептичен Към nupamckama Кариера. 
Но пък знае ли човек? 

В новата територия се очакват 


та земя с елексир за скорост, подго- 
нен от глутница такива, спрях да си 
почина малко и да поразгледам Кар- 
тата, установявайки след около 10 
минути реално Време, неприятния 
факт, че глутницата изобщо не се 
отказала от преследването и ме е 
догонила. Няма да Ви Казвам Какво 
стана, или по-скоро остана от мен. 
Между другото олтарите на Белиар 
ще съществуват реално В играта, 
дори ще можете да им се молите и 
свовго рода да обърнете резбата 
Към тъмната страна. Новите закли- 
нания, за кошто се говори, ще имат 
още по-опустошителни последствия 
- на един от шотовете ясно се Bux- 
да ураганът, Който ще Вдига нат- 
рапниците Във въздуха, за ga ги mpe- 
сне малко по-късно В земята. Инте- 
ресното e, че ще има заклинания, Ко- 
ито ще могат да се Вграждат В оръ- 
xus, подобно на осветяването на 


да стане много повече Класическо 
ВРО - за разлика от първите две ча- 
cmu, koumo ce Категоризираха Като 
екшън RPG-ma, с по-голямо ударение 
Върху битките и по-малко - Върху Ка- 
чествата и изграждането на персо- 
нажа. Лошо няма, Готик ще си оста- 


ние и на неофициалния мод за първия 
Готик - Diccuric, дебеличък около 400 
мб., Който В момента също ce npe- 
Вежда от немски на английски, но 
пок e сигурно, че ще бъде завършен и 
пуснат. Ами това е, дерзайте... 
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аскоро проведено запи- 

тване на един от голе- 

мите американски гей- 
мърски сайтове показа, че най-оча- 
КВаната игра на 2004 година e Half- 
Life 2. Едва ли може да има нещо из- 
ненадващо тук, но Всъщност зад 
този Вот се Крие и една друга исти- 
на. 3a Half-life 2 ca гласували и много 
фенове на Компютърните ролеви 
игри, по простата причина, че малко 
след излизането на HL 2, на бял свят 
ще се появи и една om най-очаквани- 
те ролеви игри за тази година - 
Vampire: The Masquerade - Bloodlines. 
Видите ли, Bloodlines ползва просло- 
Вутия Source Engine на новия HL, и 3a 
да Види бял свят първо трябва „пър- 
Воизточника“ да се появи на Ком- 
пютърните екрани. 

И така, след Като дадоха на све- 
ma Fallout, Arcanum (Която без съ- 
мнение е най-недооценената Ком- 
пютърна ролева игра, излизала HRKO- 
га) и Temple of Elemental Evil, екипът 
начело със „светата троица“ Тим 
Кейн, Леонид Боярски и Джейсън Ан- 
дерсон приеха поръчката на Activision 
да разработят нова игра, базирана 
на Великолепния игрален свят World 
of Darkness. АКо се Върнем малко на- 
зад Във Времето, ще Видим, че над 
компютърните интерпретации на 
лиценза на White Wolf Publishing ся- 
Каш тегне някаква прокоба. Първо 
разработката Ha обещаващата игра 
Werewolf на АЗС Games бе npekpame- 
на, а самата Компания бе закрита. 
След това първият onum на Activi- 


Sion да извлекат дивиденти om но- 
Вопридобития си лиценз също се 
оказа провал. Разработената за тях 
om Nihilistic Studios (Vampire: The 
asquerade - Redemption) 6e gocma 
увлекателна игра, но множеството 
бъгове и недовършения изкуствен 
интелект я правеха до голяма сте- 
пен неигруема. Няколко месеца след 
излизането 0 беше пуснат Critical 
Patch Update, Който оправи Всичките 
0 проблеми, но Вече беше прекалено 
Късно. 

Очевидно обаче „троицата“ не се 
плаши от лошата съдба на франчай- 
за досега. Реално погледнато, няма и 
основателна причина за притесне- 
ние, птьй Като със задачата се 3ae- 
ма екип от опитни дизайнери и гей- 
мъри, аи за нуждите на играта раз- 
пространителите om Activision им 
предоставят The Next Big Thing (TM) 
8 игралната индустрия - Source Engi- 
ne-om Ha Half-Life 2. 

World of Darkness e много наподо- 
бяващ реалния свят, с тази разлика, 
че Вампирите не само съществу- 
Ват, но и Живеят и просперират 6 
сянката на човешкото ежедневие. 


Още В зората на човешката исто- 
рия предводителите на седемте ос- 
новни Вампирски Кланове се споразу- 
мели да спазват Mackapaga - т.е ga 
не се набиват на очи и да дърпат 
конците на човечеството om сенки- 
me на полумрака. По този начин max- 
ното съществуване оставало В 
тайна и бъдещето шм било по-сигур- 
но. Тези седем Клана били известни 
Като The Camarilla. Както си My е 
редът, имало и Вампири, koumo гле- 
дали на човечеството Като на храна 
и нищо повече. Те не били съгласни с 
маскарада на Камарилата и Живеели 
според собствените си разбирания. 
Тези няколко „лоши“ Вампирски Клана 
били известни Като Sabbat. Както 
можете да се осетите, между тях 
има непрекъсната борба, тъй Като с 
поведението си Вторите заплашват 
съвсем открито спокойното и безо- 
пасно съществуване на първите. 


Играчът започва Като новосъзда- 


ден Вампир, Който току-що е полу- 
чил „тъмната прегръдка. Неговият 
създател е скоропостижно убит по 
заповед на безскрупулния Принц на 
Лос Анджелис, Стивен Ле Кроа, зара- 


ди непозволено създаване на нов 
Вампир. В средите на Камарила бъ- 
дещето на Вампирския род е над 
Всичко и затова безразборното 
„превръщане“ на хора 898 Вампири се 
наказва с „Вечна смърт“. 

В началото ще трябва да избере- 
те Към Кой от седемте Клана на Ка- 
марилата ще се присъедините. От 
това ще се определят способности- 
те и стилот Gu на игра. Макар и HO- 
Восъздаден Вампир, Вие 
ще бъдете доста по-си- 
лен и по-бърз от обикно- 
Вените хора. Началната 
сцена на играта изобра- 
зява как отивате В апар- 
тамента на Меркурио - 
човек, който Върши услу- 
ги на Клановете В замяна 
на Вампирска кръв, която 
му позволява да живее 
по-дълго. Намирате Мер- 
Курио пребит и нуждаещ 
се от Вашата помощ. По Време на 
разговора с него ще Ви се разкриват 
различни Възможности за „Влизане В 
ролята“ Ви, подобно na Fallout, и om 
отношението Ви ще зависят и бъде- 
щите Ви Контакти с него. Можете 
да се отнесете с разбиране и Внима- 
ние, да се държите студено и отег- 
чено или просто да му затворите 
устата с десен прав. Е, тоба no- 
следното би било доста глупаво, 
птой като Mepkypuo е полезен Ha HA- 
Кои доста Властни личности, 6 mo- 
Ва число и Принцът на Ел Ей, В yuu- 
то ръце сте... на първо време. A u 
не забравяйте, че трябва ga мисли- 
те за Маскарада. 

Интерфейсът на играта е така 
направен, че Когато сте В игрална 
зона, Където трябва ga спазвате 
Маскарада В горния десен ъгъл на 
екрана ще има нарочна иконка, Която 
да Ви подсеща за това. В такава 30- 


на не е много разумно да правите 
магии, да птрчите наоколо със 
сВръхчовешка скорост или пък ga 
Вършите това, което Вампирите 
Вършат най-добре - да се храните. 
Все пак това е ролева игра на едни 
от майсторите на този жанр, така 
че ще имате свободата да правите 
дори и непозволените неща, но плака 
само ще утежнявате положението 
на героя си, тъй Като ще предизви- 
Кате Вниманието на околния свят 
Върху Вас. В игралните зони, където 
маскарада не трябва ga се съблюда- 
Ва, В горния десен ъгъл на екрана ще 
имате изобразен пистолет - сами 
се сещайте Какво значи това. 

Като споменахме храненето, go- 
ста честичко ще Ви се налага да из- 
ВършВвате тази небогугодна geü- 
ност, пой като повечето Ви Bam- 
пирски умения ще се нуждаят от 
т.нар. „blood points“. Според пичове- 
me om Troika по Всяка Вероятност 
уменията 6 играта ще изразходват 
„Кръвните точки“ по два начина - 
класическия, при Които определено 
Количество точки отива за изпол- 
зването на умение, Което трае из- 
Вестно Време, и друг, при Който да- 
дено умение трае, докато можете 
да го поддържате с резерва си от 
„Кръвни точки“. Имайте едно наум 
обаче - окаже ли се, че Въпросните 
са изчерпани, героят Ви ще из- 
падне В яростно абстинент- 
но състояние и ще mopcu 
бързо Възможност да се хра- 
ни. Както се сещате, това 
определено няма да помогне на 
Каузата на Маскарада. 


Интерфейсьт на играта има 
и т.нар. „Stealth meter", подобно 
на Thief. Ако сте член на Клана 
Nosferatu, пози индикатор ще 6v- 
де Вашият най-добър 
приятел. C развитие- 
mo на героя Ви no- 
тайността и Bv- 
зможността да се 
прокрадвате, наред с 
останалите Ви умения, 


ще прогресират. Например член на 
Nosferatu, който използва това уме- 
ние, В началните му нива ще може 
да се слива с околността, ако е бав- 
ен и Клекнал. Постепенно mo8a уме- 
ние ще се развива и ще дойде мо- 
мент, когато ще остава невидим 
дори Когато бяга. Комбинирайте 
тоба с умението Аиѕрех, което Ви 
позволява да Виждате аурите на 
околните създания дори и през cme- 
ни на по-високите нива на умението 
и ще можете ga заобикаляте npe- 
пятствията cu по mom. 


Ето една сцена, Която е показана 
на демонстрация пред Журналисти: 
Действието се развива около Къща 
8 Санта Моника. Нашият Носферату 
има Високо ниво на Възприемане на 
заобикалящия свят и доКато обикаля 


около оградата на кощата, забеляз- 
Ва разхлабена соска, Която му позво- 
лява да се промъкне забелязано В 
двора, без да алармира пазача на 
главната порта. След тоба се про- 
мъква покрай Къщата, наведен ниско 
до земята, намира захранващия Ка- 
бел и го прекъсва. Естествено, om- 
Вътре се чуват псувни (играта ще е 
богата на подобен език, Все пак geü- 
ствието се развива 6 и около Лос 
Анджелис) и разправии относно MO- 
Ва Какво се е случило и Кой ще ce no- 
грижи за проблема. След малко някой 
излиза навън, за да Види Къде е no8- 
pegama, Вампира му сКача, хапва и 
след това се промъква през отворе- 
ната Врата. 


Естествено, това не e нито 
единственият начин да изпълните 
задачата си, нито пък задолжително 
най-удачният. Напълно е Възможно с 
благи думи и изисканост (ако сте 
от Клана Toreador) да свър- 
шите работата, или 
пък ако сте Воин на 
Клана Brujah, 


просто да из- 
Bagume nama- 
ците и да Hax- 
Ayeme В стил 
Bam’ Рамбо. През по-голямата част 
от играта задачите ще могат да 
бъдат изпълнявани по различни начи- 
ни, В зависимост от силните стра- 
ни на Клана, Който представлявате. 
Естествено, ще има моменти, ko- 
дето ситуацията ще може да се ре- 
ши само с помощта на оръжията. 

Тук трябва да се отбележи, че 
битките се Водят В трето лице. To- 
Ва е перспективата по подразбира- 
не, но ако играчът Желае, ще може 
да превключва между първо и трето 
лице. Трябва да споменем и, че пер- 
сонажът ще напредва В играта сам, 
Въпреки че от Време на Време ще 
можете ga омайвате някои NPC-ma 
да Вършат определени неща за вас. 
Играта ще е изцяло В реално време, 
без Възможност (поне засега) за 
паузиране или преминаване 6 походов 
Вариант. Както Казват самите a8- 
тори, това ще е ролева игра с ин- 
терфейса на first-person shooter - mo- 
Ва би трябвало да говори gocmamo- 
чно за геймплея. 
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дна от причините да про- 

стя на баз Роиегед 04- 

mes разочароващия ek- 
спанжън Legends of Aranna, беше фак- 
mom, че В действителност той не 
бе тяхно дело. След оригиналния Dun- 
geon Siege, единственото, Hag Ко- 
emo екипът, начело с Култовия Крис 
„Тоа! Anihilation" Тейлър здраво заляга 
(изключая съпругите и приятелките) 
е само и единствено - официалното 
продължение. Колкото go Legends of 
Aranna, mn бе дело на ноу-нейм koM- 
панията Mad Doc Software. 

За нещастие, авторите (a по-ве- 
роятно разпространителите - Micro- 
soft) са наложили почти полно инфор- 
мационно затъмнение около Dungeon 
Siege 2. 

Въпреки това, om малкото, go ko- 
emo може ga се докопа човек, може 
ga ce u38ege поне едно много сигурно 
заключение: 0$ 2 ще изглежда адски 
добре. Играта ще използва gpacmuu- 
но преработена Dungeon Siege плат- 
форма. И със сигурност няма да мо- 
Же да мине допинг Контрол - напом- 
пани с полигонни стероиди mekcmy- 
ри, подути от Визуални анаболи те- 
лепортационни и магически ефекти и 
т.н. Обещават се подобаваща инте- 
рактивност и добър физически mo- 
дел, съпътстван om респектиращ 
моушън Кепчъринг на единиците. 

Gas Power Games са се постарали 
да запазят и доразвият Всички базо- 
Ви Концепции, Кошто направиха Ошп- 
geon Siege толкова успешна игра 
(над 2 милона продадени Копия). 
СВетът отново ще бъде монолитно 
цяло - Както и В оригинала, освен В 
самото начало, ниКъде другаде няма 


Бягай, Форест, бягай чадо! 


ga ce сблоскаш с надписа „loading“. 
Историята няма да доразвива тази 
на оригинала и Въпреки че geücmBue- 
то ще протича В същия игрален 
свят, локациите за изследване ще 
бъдат изцяло различни. 

При Все че Все още не са известни 
никакви подробности за предвижда- 
ния редактор за нива, сигурно е, че В 
играта ще бъде ВКлючен такъв. 

Авторите обещават цялостна 
преработка на системата за mpyna- 
не на опит и развитие на героите. 
Един от основните недостаптоци на 
Dungeon Siege беше слабият и по 
мое мнение недообмислен баланс на 
ролевата система. След един опреде- 
лен момент героите ставаха почти 
богоподобни - нагрухани до отказ с 
плячка и експириънс минаваха през 
Враговете Като орда цигани през 60- 
стан. Това рефлектираше негативно 
Върху удовол- 
ствието om 
геймплея и 


снижаваше степента на предизвика- 
телство. Сега пичовете 8 GPG ca се 
заели ga преработят хаК’н’слаш koH- 
цепцията и да направят геймплея no- 
задълбочен и богат, по-Комплексен, 
mAackaüku кривата на трупането на 
опит Ком една по-плавна, но и по- 
стръмна траектория. Процесът по 
надобряване Вече ще изисква повече 
Внимание от страна на играча, kamo 
Крайната цел е Всеки om героите 8 
партито да придобие индивидуал- 
ност, превръщайки се Във Важна, не- 
заменима част от групата - Както е 
В Baldur's Gate сериите, например. 
Именно поради тази причнина об- 
щият брой на персонажите В парти- 
то е намален - максималният им 
брой Вече ще e 6, Вместо 8. 
Последното е добра новина и om 
гледна точка на микромениджмънта 
- така се намалява ефекта от Крайно 


досадния момент с разпределението 
на плячката между героите 6 група- 

та, Което Към Края на оригиналната 

игра отнемаше дразнещо много Вре- 
ме. 

Макар че геймплеят отново ще e 
„биткаджийски“ ориентиран, от GPG 
обещават осезаемо подобрение на 
изкуствения интелект на гадините - 
ако си спомняте 6 това отношение 
нещата не стояха добре 8 DS (и oco- 
бено много В експанжъна). Авторите 
са решили да скъсат с тенденцията 
играта да управлява партито Ви - 
контролът ще бъде повече съсредо- 
точен В ръцете на играча и по-малко 
повлиян om Al-mo на Компютъра. 

В заключение - дори на пози ранен 
етап и Въпреки оскъдното инфо e 
Видно, че GPG ca ce Вслушали В пове- 
чето забележки на феновете и ми се 
иска ga вярвам, че са се заели да Ha- 
правят една игра с индивидуалност, 
а не поредния сикуъл на поредния Ди- 
абло клонинг. Но това Времето ще 
покаже. Играта е нарочена за излиза- 
не Ком Края на годината. 


иректно от бойното 

поле, преодолял паниче- 

ския си страх от 
смъртта, с невероятно себеотри- 
цание, готов на саможертва 6 име- 
то на любимите читатели и доняк- 
ъде отчаян от ужасяващата гледка 
на празните бутилки 8 Краката си, 
за Вас предава военният Кореспон- 
дент на GW. 

„Да не смяташ, че парченцето 
олово, готово да полети Към праз- 
ната ти тиква, е дарение от Чер- 
Вения Кръст? Стига си мърдал, че 
откакто ми се Влоши астигма- 
тизма, имам проблеми с прицел- 
Ването. Какво ме удря по Крака от 
известно Време? Даха, opkckama 
брадва! Чудесно, тъкмо ще cu 
спестим Куршума. Помощ ли? На- 
около Виждаш ли някой, който би 
обърнал Внимание на толкова жал- 
ko създание Като теб.“ 

Warhammer 40 000 започва съще- 
ствуВването си като настолна 60- 
енна игра - от онези с шарения kap- 
тон и наредените отгоре фигурки. 
Миниатюрно парченце от огромния 
свят на Fantasy Battles, Който радва 
Кръвожадните си фенове Вече 15 
години. Поради приятната близост 
8 имената, не мога ga си позволя 
да пропусна и създателите му - ба- 
mes Workshop. 

Забелязвате Au онази огромна 
машина до близката дюна? Няма 
как да я пропуснете с Всичкия пра- 
холяк, Който успя да вдигне. Нека да 
се опитаме да поговорим с водача 
или Както там се нарича. 

„Нещо ти изглежда странно ли, 
приятелю? Да, очевидно съм елф, 
проблем? И се разхождам с персо- 
налната си лазерна артилврия. Как- 
во, не ти се връзва с меча ли? Той е 
за самозащита. Виждаш ли го онзи 
човек горе - как отчаяно размахва 
празния си бластер? Не би ми се 
искало да попадна В подобна ситуа- 
ция, улисан от смъртоносно Краси- 
Вия танц, докато балансирам гра- 
циозно по ръба на острието 6 по- 
редната си предопределена битка. 
Представи си завихрената спирала 
на блестящото оръжие, размахвано 


от най-опитната ръка, готово да 
разсича и унищожава до Края. Моят 
или техният.“ 

Relic се опитват да претворят 
този необятен свят, създаден поч- 
ти изцяло от Въображението на 
насядалите Край macama хора, 6 no- 
редната стратегия 6 реално Вре- 
ме. Ако мога да си позволя да цити- 
рам Вицепрезидента на THQ, komna- 
нията, Която има щастието да 
разпространява тази игра: „Легио- 
ни от воини, ублечени В напрегна- 
ти тактически сценарии, Какво по- 
Вече да иска човек?“. Алекс Гардън, 
шеф на Вейс, допълва: „С тази РС 
Версия цялата магия на настолни- 
те битки ще придобие Визуален 
облик, ще оживее пред нас“. 

Не зная за Вас, но мисълта за 
RTS и толкова преекплоатираните 
три раси - хора, елфи и орки, пре- 
дизвиква отчаян крясък и изтръп- 
нали от стискане палци. За какво 


DAW 


ca палците ли? За ga не Видим no- 
редния Клонинг, опропастената 
добра идея, отказаната ни глътка 
свеж Въздух и прочие. Не съм чак 
такъв песимист, играта наистина 
е обещаваща; но само HaMekom за 
Клиширана реалновремева страте- 
гия поражда остър пристъп на 
скептицизъм В крехката Mu гей- 
мърска душица. 

Попаднах 8 зловеща смесица 
между фентъзи и фантастика. Дал- 
ечно бъдеще, безкрайно чуждо и все 
пак някак познато. Колко пъти го 
посещавах 6 Кошмарите си... Мрач- 
на, готическа атмосфера. Слухът 
ми долавя дрънченето на стотици 
оръжия, някъде Към хоризонта се 
мярва и Кратък проблясък от по- 
редния изстрел. Приближава се зле 
осакатен орк, влачи се със сведена 
глава, на Края на силите си. Поть- 
мнялата му и нащърбена алебарда 
оставя извиващи се змиеподобни 
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следи no утъпкания пясък, попил Mu- 
лиони Кървави kanku, nokpuA мило- 
стиво грозната гледка на полураз- 
ложените трупове. Грохотьт го 
следва, превръщайки самоуверения 
Mu тон 6 жално проскимтяване. 

„Война, човеко. Приближава ce, 
готова да ме подеме и запокити в 
ненаситната си за Кръв и жертви 
паст. Не зная Как се озовах тук, 6 
цялата жестокост на тази про- 
паднала Вселена. Чудиш се защо не 
съм обзет от манията на остана- 
лите - сеч, Клане, геноцид, тотал- 
на анихилация? Може би съм по- 
следният, запазил поне частица 
от здравия си разум. Някога уча- 
ствах просто 6 една игра и Ha- 
блюдавах щастливи детски лица. 
Виж сега докъде ни докараха. 
Огромните ни армии, захвърлени 
Във Водовъртежа на тотално без- 
смислени битки. Сега ще ти дове- 
ря една тайна, с надеждата ти да 
я направиш всеобщо достояние. 
Зад Всичко това стои Висша Воля, 
някой ни наблюдава, управлява 
действията ни, насочва мислите 
ни В желаната посока. Кажи им, 
Кажи, дано се спрат... 

А бихте ли? Или още отсега go- 
Волно потривате ръце, увлечени om 
Величествената Картина на смърт 
и разруха? Какво е това?! Нещо 
хвърчи насааааааа...“ 
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е знам доколко съм прав, 

но констатирам тенден- 

цията игралната инду- 
стрия ga се заинтригува по-сериозно 
от дадено заглавие, независимо kon- 
Ко Велик шедьовър е то Като Книга, 
едва след Като Кинаджиите го тира- 
Жират под формата на He забължи- 
телно хубав, но със сигурност - Bu- 
сокобюджетен филм. Да забравим за 
момент „Властелина“, че е твърде 
очебиен пример, и да хвърлим поглед 
Към един друг уникат - „ЗВездни 
Рейножъри“. Личното ми мнение е, че 
Книгата на Хайнлайн е, аКо не най- 
добрият, то поне сред първите три 
най-смазващи представители на т. 
нар. „милитъри сай-фай“ (военна фан- 
macmuka, по нашему) и горещо я npe- 
поръчвам на почитателите на подо- 
бен род литература, Които по една 
или друга причина са я пропуснали, но 
не подтикна никое гейм студио ga 
направи свястна игра. Филмът, за 
съжаление, освен че беше зрелищен, 
така и не успя да предаде птонката 
философия, пропита В страниците, 
но поне предизвика интереса на гейм 
дивелъпърите. И така стигаме go 
същината на настоящата статия - 
Starship Troopers, играта. Ползваща, 
забележете, лиценза на филма и на 
анимационните серии. 

Естествено, говорим за чист ek- 
Woh, Как иначе! По-конкретно - за 
фърст пърсън шуутър (съжалявам, 
че спелувам, но не мога да измисля 
свестен превод на думата shooter, 
„стрелялка“ ми звучи нелепо), В Кой- 
то бруталността на Кървавата ба- 
ня е издигната В символ-Верую. Ha- 
мекнатите обещания от страна на 
разработчиците са за епохални Ка- 
сапници и абсолютно незачитане на 
maka силно афиширания напоследък 
„тийн-рейтинг“, да мре 8 кофите He- 
говата... [censored]. 

Излишно е да припомням предишни 
заглавия, експлоатиращи Вселената 
на Хайнлайн, общото между тях e, че 
бяха нискобюджетни боКлуци и смър- 
дяха, ma не се траеха. От "97 година 
насам, omkak филмът на Пол Bepxo- 
Вен полази на големия екран, фенове- 
те стискат нос и дупе и чакат да се 


появи играта, Която ще изтрие сра- 
ма от челото на „Рейножьрите“. Моя 
милост също. Всяка Вечер, преди ля- 
гане, заставам „очи В очи“ с най-Вер- 
ния си приятел, който единстВен не 
ме предаде през годините, ръкувам 
се с него, говоря My за мечтата си, 
пускам My XXL, после двамата се мо- 
лим богу, накрая падам на колене и ce 
разплаквам В екстаза на Вярата си, 
че ще доживея деня на появата на 
Великата рейножърска игра - и така 
Вече 7 години. Като че ли му се Види 
Края на този онанизъм обаче. Чуйте 
Какво Казват пичовете om Strangeli- 
1е: „Предишните игри не успяха да 
уловят духа на Starship Troopers все- 
лената, френетичните битки между 
хора и хиляди буболечки. Черният ху- 
мор от филма ще блика и В играта, 
наред с несметни количества Кръв и 
съсиреци. Ние нямаме нищо общо с 
правенето на предишните $Т игри, 
така че не се притеснявайте по тоя 
параграф, сравненията са безсмисле- 
ни“. Казано иначе, Край на сухия пе- 
рио, задава се див секс, ще порим 
извънземни задници с безмилостна 
340CM. 

Действието В играта е разделено 
В три Кампании, Всяка със собствена 
мини-фабула, но обединени Като цяло 
8 общ сюжет. Преведено на норма- 
лен език, това означава, ue ST няма 


да е сбор от нахвърляни В някакъв 
що-годе порядък мисии, а ще следва 
цялостен, логически свързан сцена- 
рий. Подробностите ca осКъдни, но 
се очаква първата да обхваща част 
от събитията във филма, а послед- 
Hama да omcmou на около 50 години 
след тях. Което прави Вероятност- 
та да преживеем срещата с гадната 
буболечка-мозък и апокалиптичната 
Whiskey Outpost сцена плашещо 
огромна. 

Казано простичко Вие сте член. 
На елитен звездно-рейнджърски екип, 
запращан Към Всякакви „горещи точ- 
ки“, с цел обуздаване на Вражеската 
превъзбуденост и активност. Още В 
първата мисия ще Ви изплюят да 
оправяте нечии бакии В някаква зло- 
получно протичаща операция, където 
ще ce опторвете на косъм, спасени 
от командира си, а 5 години по-късно 
Вече ще сте Ветеран от специални- 
те части. 

Втората Кампания ще проследи 
напоните Ви ga отбльснете буболеч- 
ките от някаква минна Колония и да 
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ги натикате обратно В някакъв Кра- 
тер. 

Третата кулминира В отчаян 
опит да унищожите кралицата бубо- 
лечка. Там Вече технологиите са зна- 
чително напреднали, паянтовите 
брони и немощните оръжия са заме- 
нени от еволюиралите им събратя и 
Като цяло нивото на снаряжение и 
техника е значително по-напреднича- 
Во от познатото ни от филма. 
Мисиите са общо 15, Като до ус- 
пешното им завършване ще се доби- 
рате или сами, или, В повечето слу- 
чаи, В компанията на останалите си, 
управлявани от КомпЮптъра съекип- 
Huuu. 

И ga, играта ще е наистина изпъл- 
нена с насилие и динамика, епични, 
задъхани битки, В Които нещата В 
Крайна сметка ще опират go послед- 
ния Куршум. До 300-400 инсекти, 
устремени Към Крехката Ви плът и 
обещаващи незабравими огнестрел- 
ни моменти, се предвижда ga пъплят 
по екрана за момента, но авторите 


намекват, че go завършването на 
играта е твърде Возможно да cma- 
нат и повече. 
Видовото разнообразие на xumu- 
новите изчадия обхваща диапазона 
от обикновените „работници“, през 
muepoGume буболечки, кралския Воин 
- Вожо, гигантски арахноиди (паяци), 
стрелящата плазма гад и се стигне 
до страховития „носорог“ и добре 
познатия убиец (the ripper). Общо 15 
Вида чудовища. Дет Викаше навреме- 
mo Whisper „Дайте ги насам бърже 
или ще Ви строшим ръчичките“. 
Какво да очакваме om оръжията? 
Независимо от факта, че част от 
събитията са отдалечени на 50 г0- 
дини от разглежданите Във филма, 
не могат да се очакват някакви су- 
nep футуристични сай-фай лайна. Eg- 
но, че лицензът не го позволява, и 
Второ - самите автори не са особе- 
HU почитатели Hà изгъзиците, emo 
Какво Казват по този повод: „Не mo- 
Жем да имаме замразяващи пушки и 
m.H., защото това не е стилът на 
Starship Troopers. Във филма има оръ- 
Жия, Които са абсурдно мощни (mini- 
nukes) - те няма да допринесат за 
геймплея, само ще го развалят. Из- 
правяте се срещу стотици буболеч- 
Ки, пускате едно нЮКче и... eeee, ko- 
де изчезнаха? Тъпо. Така че се при- 
държаме Към оръжия, Които ще ви 
доставят удоволствие и В същото 
Време предизвикателство. Като 
екип не сме фенове на нередлистич- 
ните оръжия. Можете да си задър- 
Жите зелените бла-бла оръжия и 
електро-светлинни пушки, благодаря 
много.“ 


Въпреки горните редове, да се Ка- 
же, че ще сте леко екипирани ще e 
пресилено. Наред с броните, ще раз- 
полагате и с някои доста „пежички“ 
пособия за анихилация, предизвиква- 
щи галещи окото мега-експлозии, 
хвърчащи 898 Всички посоки Крайници 
и хекталитри изригваща om телата 
Кръв. Обмислят се и Варианти за из- 
ползване на неподвижните установ- 
ки. Идеята e те да umam двояка yno- 
треба - Веднъж Като... ами Като 
статични установки с неизчерпаеми 
амуниции, но също така да разпола- 
гате с Възможността ga ги изскуб- 
нете от гнездата им и да ги понесе- 
те на рамо, но Вече с ограничен брой 
боеприпаси. Егати якото! Айде да не 
повтарям на Whisper думите, че ще 
стана банален. Сред Железарията ще 
забележите стандартната импулсна 
пушка с неограничени муниции, гра- 
Hamu, гранатомет и multi-rocket 
launcher. 

Няколко думи и за технологиите. 

„Огледахме основните FPS енджи- 


ни, налични 6 момента, но никой от 
тях не предлагаше големи открити 
пространства с Всичкия детайл, koü- 
то ни трябваше“ - Казва Майк Браун, 
ръководителят на студиото. - „Така 
че Starship Troopers ще ползва cob- 
ствен енджин. Засега името му е 
„Редакторът“, позволява ни да 
скриптираме събития и да eu рази- 
граваме на момента. Без компилира- 
не на игрални нива, без чакане. Изпол- 
зваме осветление В реално време, 


„Сардж, може ли Вече да пръскаме с Raid-a, че Жена ме чака на легло вкъщи?“ 


което играе важна роля 6 играта, 
сенките ще се променят, Когато на- 
сочите фенерче срещу нещо, точно 
Както и В реалния Живот. Всеки игра- 
лен енджин съдържа 6 себе си физи- 
чески енджин, и нашият не е изклю- 
чение: скелетна анимация, усъвър- 
шенствана particle система, Която 
ще изобразява ефекти Като Вятър и 
ще симулира гравитация за всяка ча- 
стица. Играта ще използва нормален 
mapping, правещ Всяка текстура ga 
изглежда bump mapped..." 

Върху еножина е работено повече 
от година и до окончателното му 
завършване има още Време. И moü 
Като, В преследване на целта да се 
пресъздадат Внушенията от филма, 
Където бяхме свидетели на открити 
пространства, запълнени с орди по- 
плещи инсектоиди, играта ще ek- 
сплоатира твърде много Външни 
терени, пичовете са се постарали 
еножинът ga е В състояние реали- 
стично да изобрази атмосферни 
ефекти: слонцето ще хвърля правил- 
на сянка и ще променя цвета на не- 
бето точно Както прави В реалност- 
та; здрачът ще прилича на здрач, 
утрото - на утро и т.н. Веднага се 
сещам за Всички, koumo ще kakam „Е, 
добре, no Valve, разработват НЕ? ен- 


джина цели 4 години“. Да, maka е. E, 
и? 
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обри пари завъртя Ay- 

kac покрай Междузвез- 

дни Войни. He може ga 
се отрече, че Star Wars е едно om 
най-добре реализираните и макси- 
мално изстискани хрумвания В ис- 
торията не само на Киното, но и на 
бизнеса Като цяло. Констатирам го 
по-скоро с Възхищение, отколкото 
със завист. През лицензи за Книги, 
компютърни игри, та Като се 
стигне до тениски, аксесоари и ек- 
шън-фигурки колелото на парите се 
Върти на пълни обороти. Omkak он- 
лайн игрите започнаха да стават 
Все по-популярни Lucas Arts обърна- 
ха поглед и към тях. Най-очаквано- 
то предстоящо заглавие om kama- 
лога на фирмата e Star Wars Battle- 
fronts. Играта ще представлява он- 
лайн екшън с отворен Край. PC Bep- 
сията ще поддържа go 32 играча 8 
интернет и 64 В LAN мрежа. Кон- 
цепцията се доближава go тази на 
Battlefield - големите терени и 
отворения дизайн на нивата. Само 
дето това все пак e Star Wars, за 
бога, така че геймплеят ще е наси- 
тен със специфичните битки, поз- 
Hamu om филмите. Ще играете със 


Star Wars герои, превозни средства 
и планети - Всичко, което ни e поз- 
нато om 4, 5 и 6 епизод, но ще има 
сцени и om З-ти. 

Режимите на игра са основно два 
— традиционният Skirmish, който 
позволява на играчите да се гмур- 
нат В атмосферата и да играят, на 
която си поискат планета, без 
предварителна идея Какво ще пра- 
Вят; и Galactic Conquest Mode, koü- 
mo ще uM предоставя предварител- 
но зададени мисии. Този мод ще да- 
Ва Възможност на играчите да из- 
бират най-различни стратегически 
подходи към играта - дали да 
играят отбранително ши атакува- 
що. Атакуващите обикновено ще 
имат някакво преимущество (Все 
още не се знае какво ще е, но най- 
Вероятно ще е от технологично 
естество), а защитаващите ще 
могат да избират на Коя планета 
да се отбраняват. Ако играете бун- 
товник например и сте В защитна 
позиция, трябва да избирате maka- 
Ва планета, Която ще Ви донесе ня- 
Какво стратегическо преимуще- 
ство. Ако пък сте на страната на 
империята целта ви е ga отвоюва- 
те планетата. Независимо om kon 
страна сте, при успех печелите пе- 


челите бонус, който може ga e ня- 
Какво специално умение или герой, 
Като например Възможността да 
извикате Дарт Вейдър или да ce pe- 
генерирате по-бързо. Отборите се 
придвижват om планета на планета 
и отборът, Който отвоюва повече 
местности печели играта. 

Бонусите ще Внасят един съ- 
Всем нов нюанс и разнообразие В 
геймплея. Например ако изберете 
Люк Скайуокър, той ще се появи за 
определено Време насред битката, 
„ХВърчейки“ наляво-надясно със 
светлинния си меч. Екранът Ви npo- 
сто изведнъж ще започне да бълва 
надписи: „СКайуокър убива Войник, 
Скайуокър убива Капитан, Ckaüyok- 
vp....". Освен регенерацията, други 
уменията, Които ще добивате са 
допълнштелни подкрепления, превоз- 
но средство или Възможност да за- 
белязвате Враговете си по-отдал- 
eu. 

PC Версията ще се играе om пър- 


Чшшшш... не "а ми говориш така бе, лимон! Земи тоя демидж мамка mu 
|: стикменска железна... 
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Во лице, но Камерата ще може да се 
променя по Желание на играча. На 
този етап (пре-алфа Версия) играта 
зарежда относително бързо по LAN 
около 30 секунди), играта не из- 
хвърля 6 Windows и фреймрейтът е 
добър - 25 Кадъра В секунда при 16 
играча. Героите ще могат да cmpeü- 
фат, да се превъртат, да клякат, 
дори да лягат на земята и да пъл- 
зят. Ако сте на зелена планета Като 
Ендор, която е пълна с папрат и Haŭ- 
разнообразна флора ще може да се 
Крият дори и бунтовниците с тех- 
ните оранжеви униформи. Когато 
сте В превозно средство ще може- 
те с натискането на един бутон да 
се местите от мястото на шофьо- 
ра на тежката картечница. 

Ще Gu се налага ga се Катерите и 
да се cnyckame по най-различни cmb- 
пала, да се промъквате из мрачни 
зали, да се групирате със съотбор- 
ниците си за масови атаки. Оръжей- 
ният склад ще се пръска по шевове- 


me. B началото се избират 08е оръ- 
Жия, В зависимост от това какъв 
тип персонаж сте си избрали, Като 
естествено ще има и Всякакъв Вид 
гранати и позиционирани Картечни- 
ци и оръдия. Битките се променят 
Всеки пот когато играете, заради 
отворения дизайн на нивата, но са 
така направени, че да пасват на 
определената локация и характери- 
стиките на даден отбор. Битката 
за луната на Ендор – EGok например 
ще пресъздава офанзивата на бун- 
товниците, които се опитват ga 
превземат енергийна станция на 
империята. Ако изберете бунтов- 
ническата страна eGokume, koumo 
са изцяло Контролирани от ИИ-то 
се бият на Ваша страна и есте- 
ствено залагат най-разнообразни 
капани и Всичко, което малките им 
космати лапи могат да използват. 
Тъй kamo бунтовниците се изпра- 
Вят пред Канонерките на империя- 
та естествено наблизо има u 
cnuüg-6aüko8e. 

Местното население на Татуин 
обаче не е дружелюбно настроено 
ком нито една от страните и 
стреля по Всеки, който не e „пясъ- 
чен човек“. Зависи изцяло om uepa- 
чите дали ще се опитат да превзе- 
ме първо тяхната позиция или ще 
се концентрират Върху прекия cu 
опонент. 


Ако ga - помахай с Крилца!“ 


A „Земята Вика Батман... Земята Вика Батман... Чувами ли са Батмание? 


Общо планетите са десет, Като 
три от тях все още не са извест- 
ни, но най-вероятно ще ca от mpe- 
тата част на филма. Превозните 
средства са 15 и са достъпни и за 
дВата отбора и ВсичКо зависи от 
това дали ще можете ga ce go6e- 
peme go max. На някой от планети- 
те ще имате Възможност да из- 
ползвате и някои по специални съо- 
ръжения, Като Звездата на Смърт- 
та (Ендор) и Йонното оръжие 
(Хот). фракциите са общо четири: 
Съюза на бунтовниците, Армията 
на Империята, Армията на Клонин- 
гите и Армията на Дроидите (droid 
army) и Всяка om тях има по 6 oc- 
новни типа единици: nexomuHuu, nu- 
лот (който се явява и механик), 
скаут и артилерист, плюс две спе- 
циализирани единици - В зависи- 
мост от фракцията ви. 


Графиката е абсолютно зашеме- 
тяваща. Моделите на единиците 
са детайлни, а теренът е още no- 
Впечатляващ. Играчите ще могат 
да се разхождат из нивата и да на- 
блюдават допълнителни детайли, 
на които не e отделено Внимание 
Във филмите, като животни, pa- 
стения и сгради. Най-разнообразни 
филтри са използвани за да смек- 
чат Визията на силно на осветени 
места, и помагат да се засилят 
цветовете на Всеки терен. От 
Pandemic и Lucas Arts обещават ga 
направят Всичко Възможно за ga не 
изостанат от графика си, а след 
Всичко изброено, личното ми мне- 
ние е, че това може би ще е една 
от най-добрите игри на Lucas Arts 
за последните 2 години. Честно Ка- 
зано - нямам нищо против. 
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звинявайте... минутка, 

да си забърша лигите от 

клавиатурата първо. 
Ще Карам направо: ако поне поло- 
Вината, повтарям, поне половината 
неща около TC:SoLA са поне наполо- 
Вина Верни, то аз си прекъсвам след- 
Ването В Утре Носете Съответна- 
та Сума (УНСС), ставам монах В Ор- 
дена на Играта и започвам да джит- 
Кам денонощно, докато умра от из- 
тощение. Може и Жените ga откажа, 
ще Видим. Докато четях инфото, из- 
несено за бъдещото отроче на Luxo- 
flux (ама и именце си имат пичовете) 
Все по-силно надигаше глава надеж- 
дата дето Крепи глупаците (или иде- 
алистите, но mo често e едно и съ- 
що), че една мечта ще ми се сбъдне. 
Добре, добре - обяснявам. Heka пър- 
Во обаче мъжката аудитория си 
признае честно – колко 
са тия, които не харе- 
сват филми Като Смър- 
поносно оръжие, Лудия 
Макс, Мръсния Хари, 
Светците om Бундок, 
Разплата и подобните 
им? Не защото са Кой 
знае какви филми Всъ- 


щност, а защото 6 max се разказва 
за Тях, анти-героите непукисти! Или 
за злото ченге, Което ce e изправило 
срещу престъпността не В umemo 
на закона, а заради своята лична Вен- 
gema с нея, Която е превърнало В на- 
чин на живот. И тогава потичат ре- 
kume от Кръв, раждат се Култовите 
лафове (,... ти чувстваш ли се koc- 
метлия?“), никнат планините от 
гилзи и хубавите мацки, нуждаещи се 
да бъдат спасени се оказват Винаги 
на nomm на Правилния Пич. Е, нещо 
такова, аи много повече обещава да 
бъде TC:SoLA. 


Маниащини 


Започвам с култовите моменти 8 
играта. Част от озвучаващите 
играта са: Кристофър Уокон, Гари 
Олдман, Мишел Родригез, Майкъл 
Мадсън, Снууп Догг, Рон Пърлман и 
Ръсел Уонг. Да ce обринеш om кеф бе 


ей! В конзолните Версии на играта 
саундтракот е дело на West Coast 
зверовете: Snoop Dogg, Ice Cube, 
Warren G, Mac 10, WC (за съжаление, 
не точно нашата Колежка). B най- 
сетне разработващата се РС Версия 
ще има също и рок и електронни пар- 
чета, разнообразяващи и добълващи 
музикалния фон (Възможно е да има- 
ме опция да си слушаме и собстВени- 
те mp3-ku, но не е сигурно). И за ka- 
пак - действието, естествено, се 
развива В Култовия LA. Не, не, mo- 
мент, ще го кажа по друг начин: В 
240 реално пресъздадени Квадратни 
Километра om LA! Психарите om Lu- 
хойих са използвали GPS, сателитни 
снимки, планове на сгради и дори са 
ходили самосиндикално да снимат л0- 
Кации из Лос Анджелис, за да nocmue- 
нат маскимално реалистично пресъ- 
здаване на града. Така че гответе се 
3a среща c Hollywood Hills, Downtown 


Santa Monica u Marina Del Ray. 

Добре бе, не Ви ли nomekoxa лиги- 
me, признайте cu? А? Аз ли съм eguH- 
ственият, на когото клавиатурата 
му дава на Косо? Влагозащитена е 
бе, Как иначе, просто Като се превъ- 
збудя слюнните ми Жлези отделят 
солна киселина. Гени, Кво ga ги npa- 
Виш. Но това е една друга история, 
по-добре да се съсредоточим Върху 
историята на играта. 


Фабула 


Ще ce превъплатим 6 кожата на 
спечелилия титлата „Мистър Ameri- 
can badass" Ник Канг, Който е изго- 
нен от LAPD, понеже не бил добро 
милиционерче, а един много зъл поли- 
цай, Който мажел ge що Види пре- 
cmonHuk. Канг В момента работи за 
съмнително неизвестните Elite Оре- 
rations Division (EOD), koumo ca му ga- 
ли почти пълен Карт бланш ga прави 
това, което умее най-добре - ga MA- 
ЖЕ. Това ще правим и ние, драги Mu 
смехур... така де, читатели. Има го, 
естествено и Негово Величество 
Отмъщението - бащата на Канг е 
убит при засилващата се Вражда 
между руската и Китайската мафия 
за Контрол над сенчестия бизнес В 
LA. Съответно mamemo става koc- 
Вена жертва. Ha нашия — и без това 
не твърде уравновесен mun - му u3- 
биват чивиите и тръгва да МАЖЕ 
(ох, ще ме извинявате, ама нали зна- 
eme - тряа ga има мноо КРЪФФ, ga 
се беснее тряааа!!). Някъде В цялата 
Каша фигурира и братът на Канг, 
който между другото притежава и 
училища различни бойни изкуства. 
Тях специално ще можем да ги посе- 
щаваме и да и, съответно - ga mpe- 
нираме. Освен cmomunama story-ba- 
Sed kyecma ще има и още moAko8a 
рандом престъпления, Които ще се 
генерират случайно от Време на вре- 
ме и на Които също ще можем при 
Желание да обърнем дължимото Вни- 
мание. Толкова за историята, не сте 
очаквали да е нещо Кой знае Какво, 
нали? 


> 


ЕВала и са К Во? 


„Всички ga избухнем тука, за да няма скука!“ 


Геймплей 


Накратко той ще бъде нещо om 
сорта на „срещнали се GTA, Dead to 
Rites и Мах Payne, отишли да гледат 
киномаратон - Смъртоносно Opb- 
Жие, Ромео Трябва Да Умре + Глут- 
ница Кучета и Въобще повечко Таран- 
muto; и излезли Като TC:SoLA". А сега 
сериозно: играта наистина ще e xu- 
брид - между геймплея на СТА, с 
6umkume на Max Payne Kung-Fu mode 
и гъзарийките om Dead to Rights. Ще 
можем ga Крадем Всяка Кола на ули- 
цата (моделите ще са 30-на на брой, 
засега без реално съществуващи), 
което е малко странно, впредвид 
факта, че Канг е Кука, но пък на мен 
лично ми се Вписва В концепцията за 
ГК (Гадното Копеле). Ще има и сума 
оръжия, Като някои от тях ще ни се 
дават след изпълнението на малки 
странични мисии. Въпросните мини 
kyecmuema ще отключват и ъпгрей- 
ди за Коли и пуцала, ще ни носят уни- 
Кални шофьорски умения и подобрени 
стрелкови такива. А системата за 
стрелба ще бъде auto-target, като с 
Времето Ник ще се научи да носи по 
едно оръжие Във Всяка ръка и да пуца 
по няколко Врази едновременно (Мах 
Payne c dual Ingram-ume и автомати- 
чен прицел, малеее!). Освен това ние, 


гордите ПуСи ловъри (притежатели 
на РС) ще се порадваме и на 08е нови 
оръжия - ракетомет и арбалет. На- 
шият пич ще може да научи и някол- 
Ко бойни стила Като Кунг фу, у шу, 
Кеч и кемпо 8 доджотага на брат си, 
Като след Като усвои даден стил 
Канг трябва да победи учителя на 
доджото и тогава ще може да из- 
ползва новопридобитите си умения 
на улицата. Страхотна идея, според 
мен! Ще има стрелбища и автомага- 
зини за оръжията и Колите. Ще се 
правят ъпгрейди, демек - лек РПГ 
привкус, няма лошо. 


СРЕЩНАЛИ СЕ СТА, DEAD TO RIGHTS И MAX PAYNE, ОТИ- 


някой om клоновете ü ще Влияе на 
събитията, kamo ще отключва едни 
и затваря други. Освен тоба ще шма- 
ме доста голяма свобода относно 
начина на изпълнение на задачите ни. 
Пример: трябва да проследим запо- 


дозрян субект до някакво място. Мо- 


Жем да го направим. Можем ga му 
блъснем Колата, да го извадим от 
нея и да му светим маслото. Това 
няма да доведе до надпис mission fai- 


ШЛИ ДА ГЛЕДАТ КИНОМАРАТОН - СМЪРТОНОСНО ОРЪЖИЕ, 


РОМЕО ТРЯБВА ДА УМРЕ + ГЛУТНИЦА КУЧЕТА И ВЪОБЩЕ 


ПОВЕЧКО ТАРАНТИНО; И ИЗЛЕЗЛИ КАТО TC:SOLA. 


ucuu ще Gapupam om залавяне, 
премахване или ескортиране Ha пре- 
сплъпници; go следене, събирате на 
доказателства, търсене на инфор- 
матори, или корумпирани ченгета. 
Освен това геймплеят е динамично 
свързан с историята. Тя ще пред- 
ставлява нещо Като фамилното дър- 
Во на средновековен apu- 
cmokpam и поемането по 


led, а просто няма да разберем Кой и 
Какво ни е очаквало на онова място. 
Можем и да го арестуваме и да из- 
Копчим информацията от него, после 
да отидем сами на въпросната явка, 
без да се налага да го следваме през 
половината Карта Като малоумни. 
You've got the power! 


Графика 


Из нета се носят 
само суперлативи, 
koemo обаче може ga 
означава пост и мо- 
литби В храма на Бог 
| Ъпгрейд. Шотовете 
поне изглеждат 6ne- 
ри чаплляващо. 


Мултиплейър 


Или „Където Кон- 
золите остават с 


пръст В уста“. TC:SoLA ще може ga 
се играе om go четирима души по 
ЛАН или В интернет, Като мулти-ре- 
Жимите звучат многообещаващо: 
улични състезания В стил „Бързи и 
Яростни“; патрулиране из града и по- 
милане на Възможно най-голям брой 
престъпници за определено Време В 
„The Beat" режима; уан-он-уан битки В 
традициите на Mortal Kombat - pe- 
жим ,Dojo Master"; не на последно мя- 
сто и реализиране на Касапници с но- 
Вите оръжия – рокетомет и арба- 
лет. Ще има и един специален мод — 
„Dogg patrol", Където ще можете ga 
отключите... да, именно – $поор 
Dogg и после ga ce моткате с него 8 
лъскав конвъртъбъл с хидравлика. 


Засега тоба е Всичко, приятели. 
Ще чакаме и ще се надяваме TC:SoLA 
да излезе това, което обещават за 
нея. Какво е живот без надежди, Ha- 
ли? 


ониз изуайзац 


очаквания 


дата на излизане есе: 


ревен Рим. Да ме хвър- 

лят на лъвовете и ga ме 

изядат скапаните глади- 
атори, ако знам защо определени хо- 
ра толкова се главозамайват по ma- 
зи историческа епоха. Изключвайки 
няколкото проблясъци, Като да ре- 
чем Времето на г-н Калигула или mo- 
Ва на мосю Нерон (eeex, оргийКи, гъ- 
ди-гъди с перца и драйф go сутрин- 
па), останалата част от нея, лично 
аз, я намирам за безинтересна - Boŭ- 
ни, походи, Войни, походи... 

Явно обаче собственото ми мне- 
ние е малцинство и на никой не му 
дреме особено за него, щом Древ- 
ният Рим, В Крайна сметка, се на- 
режда на почетното Второ място В 
класацията „Най-натрапчиво присъ- 
ствие В гейм идустрията“, След 
Втората Световна, разбира ce! 

И тъй, след Като опоскахме Древ- 
на Япония и Монголската пустиня, 
ей на - дойде ред да размятаме Кра- 
чоли из бойните полета и на Haü-Be- 
ликата-Древна-Империя - „Ромул u 
Рем“ ООД. С помощта на любезните 
ни екскурзоводи om Creative Assembly 
ще имаме „рядката“ Възможност ga 
се поразптьпчем до Картаген, Север- 
на Африка, Европа и Италия, следвай- 
Ки парещите сптьпки на Цезар, Cnap- 
так, Ханибал и Марк Аврелий. 

Ако онова Total War 6 заглавието 
на играта не е пробудило Вече В съ- 
знанието ти някакви асоциации, по 
ши Shogun: Total War и продължение- 
mo - Medieval: Total Маг - не са били 
сред любимите ти стратегии, или 
пък, поради една или друга причина, 
те са останали непознати за теб. В 
такъв случай да припомня, че загла- 


Автор: Duffer 


Guama олицетВворяваха широкома- 
щабни Военни стратегии, В Които 
Върху общата стратегическа Карта 
играчът, заедно с Компютърните си 
опоненти, noxogo80 придвижваше 
стилизирани „пешчици“, символизира- 
щи Войските му. И така, докато He- 
щата опряха до спор за дадена 
област или провинция и тогава, тоб 
биваше запокитван сред Вихъра на 
една същинска реално-Времева mak- 
muuecka битка, 6 която Влияние 
оказваха фактори Като терен, на- 
трупан опит, морал и пр. 

Редно е да споменем, че игрите 
(заедно с ескпанжъна Viking Invasion) 
пожънаха завиден успех В геймърски- 
те среди и римското попълнение В 
поредицата е Кажи-речи закономерен 
отговор на този успех. Редно е също 
да отбележим, че kom днешна gama 
целокупната геймърска преса едино- 
душно набеди Rome: Total War за то- 
тален шедьовър, при Все че go изли- 
зането 0 има тотално много Време. 


Минимални изисквания? РЗ-600 
Mhz и 16 МВ 30 Видео. Стига бе! - 
съвсем разбираемо ще ВъзКликнеш 
ти. Без майтап бе! - ехидно ще ти се 
ухиля аз. 

Не, наистина, шегата настрана - 
независимо от дълбоко Вродения ми 
скептицизъм ком маркетинговите 
митове и легенди - трябва да приз- 
ная, че това, което шогпоВете ge- 
монстрират наистина e Впечатлява- 
що. Можете и сами да се убедите. 

Авторите твърдят, че акценти- 
me 6 играта са разпределени, както 
следва: 

На първо място - опростяване на 
интерфейса. Майк Симпсън (дирек- 
тор на дивелъпинга), твърди: „Наша- 
та цел е никога ga не ви потрябва 
менЮъла! И никога ga не 


Да Видим - на Какво се базират 
големите очаквания? 


Кампаниите са фокусирани Върху 
Времевия отрязък между 300 пр. н.е. 
(малко преди Пуническите Воини) и 
Края на Гражданската война. Този пе- 
риод покрива унищожаването на Kap- 
mazen, Галската офанзива на Цезар, 
Кампанията на Помпей срещу наслед- 
ниците на Александър Велики. Тоба, 
разбира се, предполага не друго, а 
широкомащабни епически битки, Ка- 
то мълвата донася смразяващи ци- 
фри от порядъка на над 20 000 Юни- 
та на бойното поле - Всички аними- 
рани прецизно, до най-малкия детайл, 
и задвижени от 30 моушън Кепчъ- 
ринг технология от ново поколение. 


Попа ТП n» 


“ж ва ич МА 


се Колебаете шли да не 


сте уверени Какво и Как 
трябва да се направи, не- 
зависимо дали сте играли 
RTS преди или He..." Сега, 
Виж... ako на теб нещо mu 
е станало ясно от това 
изказване, бъди maka лю- 
безен да споделиш прозре- 
нието с бедния си слуга, 
но така или иначе - поне 
звучи добре. На Кой, на- 
истина, My се четат менЮъли, за 60- 
га!? 

На Второ място, може би naü-co- 
лидната иновация Във Връзка с гейм- 
плея, Която Creative Assembly обеща- 
Ват е, разчупеността на Кампания- 
та. Предполага ce, че ma ще бъде ma- 
Ка структурирана, че да не изисква 
от играча да следва точно определен 
път - т.е. ще му бъде предоставена 
определена свобода на действие. 
ОсВен, че ще изглеждат различно В 
чисто Визуален аспект, битките Be- 
че ще носят и съвсем различно усе- 
щане. Вместо просто да се Впуска 6 
епични хенд-ту-хенд мелета, игра- 
vom ще може да ВКара 8 употреба и 
артилерийски части (8 Древен 
Рим?), обсадни машини, Катапулти, 


огнени стрели, стенобойни тарани, 
обсадни Кули - Всичко тоба Когато 
се налага да се щурмуват Вражески- 
те укрепления. Едно друго обещание 
- не е Като да го чуваме за порви 
път и него - е повишената роля на 
дипломацията. 

Честно да си Кажа, така и не я 
разбирам тая мания за мирно уреж- 
дане на нещата, но ако Все пак cu om 
по-миролюбивия тип персони, нови- 
ната, че разработчиците отделят 
на дипломацията специално Внимание 
ще те зарадва. Системата за прего- 
Вори Bapupa от най-простото: „Да- 
Вай 1000 денария на година и няма да 
mu наритам задника“ go сключване 
на дългосрочни пактове и уговаряне 
на условия за преминаване на Войски 
през Вражеска или неутрална mepu- 
тория Отделно е поработено и Върху 
тактическата част на геймплея. В 
етапа на планиране, играчът ще има 
Възможност да получи пълен изглед 
Върху терена на битката. В тази 
предварителна Версия на игралната 
Карта, бойните формирования ще 
могат да се преместват от една 
локация Към друга, да се планира 
атаката, да ce набелязват удобни 


с» 


подходи. 

Политическият аспект също 06- 
ещава ga бъде поне една октава no- 
дълбок и тактически издържан, от- 
колкото В повечето масови cmpame- 
гии. Creative Assembly имат похвал- 
ното намерение да нарисуват макси- 
мално детайлна Картина Ha Клокоче- 
щите 6 Древен Рим Военно-полити- 
чески интриги - не само от гледна 
moyka на Водещите патрициански 
фамилии, но и що се отнася go 
т.нар. „Варварски“ фракции Като 6pu- 
танци, германи и гали. 

Епизодични роли ще получат също 
така картагенци, испанци, египгпяни, 
парти, елини - В лицето на данайци и 
спартанци. Общо се предполага, че В 
крайната Версия ще Вземат участие 
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„Окей пичове, Всички Който са myk само заради безплатната бира могат ga 
си тръгват, червените изпиха Всичко докрай!“ 


около 21 различни „раси“. 

Външният Вид на фракци- 
ume ще бъде исторически достове- 
рен. Всяка paca ще Включва no няКол- 
Ко специфични само за нея единици с 
уникални характеристики. Римляни- 
те ще разчитат на Легионерите си, 
Гърците на масирани подразделния 
от хоплити-Копиеносци, Картагенци- 
те ще бодат подкрепяни от посло- 
Вичните бойни слонове („оли-слоно- 
Ве“, както се беше изцепил един nuw- 
ман Критик 6 импровизиран превод 
на Толкиновия термин ,oliphants^). 
Общият брой на различните типове 
единици ще бъде над 100. Някои от 
тях ще бъдат неутрални и ще мо- 
гат да се наемат Като подкрепления 
(пример - Sythian Archers). 

Към финалните надписи не мога 
да не спомена и момента с озвучава- 


нето - фактът, че се говори за muk- 
сиране на над 400 различни семпли за 
Всяка култура говори, че Creative As- 
sembly не са погледнали през пръсти 
ина този немаловажен елемент. 

Играта, разбира се, ще Включва и 
мултиплейър - go 8 играча В локална 
мрежа или през Интернет. Както 
Казва един западен Колега: „Иегу nice 
indeed!" (свободен превод на книжо- 
Вен български: „арно, apuo!^) 


Rome: Total Маг беше насрочена за 
излизане В Края на 2003, но надписа 
„Предварително“ В горната част на 
cmpanuuama, би следвало да говори 
достатъчно ясно, доколко беше спа- 
зено това обещание. Е, надяваме се, 
че на следващата дата - есента на 
2004 ще се погледне по-сериозно. 
Трепнем! 
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А-БЕЗПЛАТЕН 1 ЧАС: 


мало едно Време трима 

бивши служители на Bliz- 

zard, Които В един хубав 
ден решили да напусна, за да си ос- 
новат собствена Компания. Нарекли 
я ArenaNet и първият 0 - и по мое 
мнение доста амбициозен - проект e 
онлайн RPG, наречено Guild Wars. 
Споменах Au, че mpuMama ca рабо- 
тили no проекти Като Warcraft Ш, 
Diablo, Starcraft? Ceujame ce за какво 
става Въпрос... 

И ако това, за Което моментално 
се сещате в Ултима, мога да ви Ка- 
Жа да забравите - Въпреки че разра- 
ботчиците ca Включили Gcuuku еле- 
менти, koumo правят, характерни 
за жанра и правещи го толкова we- 
метно пристрастяващ, изчиствай- 
Ки същевременно другите, дразнещи 
Всички, освен най-хардкор маниаци- 
те. 

За начало системата за Качване 
на нива e разработена, за ga gocma- 
88 максимално удоволствие, без ga 
се налага ga се заробите, gokamo go- 
стигнете необходимото ниво, след 
което играта става наистина ин- 
тересна. Във Всички известни загла- 
Вия ако се срещнат герои от 30-то 
и такъв om 20-mo ниво, първият 6e- 
запелационно печели. B Guild Wars 
обаче нещата са така направени, че 
тя ga е интересна om самото на- 
чало, Кодето играчьт ще мо- 
Xe ga бъде достаптьчно koH- 
Курентоспособен, макар и 
ограничен В избора си на 
стратегии за справяне с 
дадена ситуация. Същевре- 
менно Кривата на Hapa- 


ГРИ ИЛИ ИНТЕРНЕТ 
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стване на мощта на героя с Време- 
то Все повече ще се сляга, gokamo 
се стигне go един момент, В koümo 
новите нива ще му носят просто 
повече скилоВе, които ga Внасят 
разнообразие Във Воденето на бой, 
но не непременно да го правят по- 
мощен. Освен тоба за Всяка мисия 
(за това - след малко) ще можете 
да си избирате някакъв ограничен 
набор от умения, с Които да избу- 
тате до Края. Преценявайки гамата 
от умения, Които следва да си избе- 
рете, задължително ще трябва ga 
се съобразите с това дали ще uepa- 
ете соло или ще сте с приятели. 
Отново e помислено за героите с 
по-ниски нива, koumo Вместо общо 


Взето да трупат нива, Вортейки 
около „батковците“ и гледайки ги 
как газят, ще могат да ги подпома- 
гат с някои определени умения, om 
koumo по-Високите нива са ce omka- 
зали, за да получат достъп до други 
(по-мощни?). Ha практика казаното 
означава, че няма да е нужно да се 
заробите, прекарвайки дълги часове 
8 игра, за да може героят Gu ga e 
Конкурентноспособен, а ще можете 
да я Карате по-спокойно и пак да Ви 
е интересно (и евентуален Край на 
ултима гийковете ;)). Това е добра 
новина за групичките, koumo обичат 
да си разцокват заедно (особено за 
гилдиите), защото дори тези, kou- 
то не разполагат с толкова Време 
за игра, ще могат да бъдат полезни 
и полноценни членове на отряда. 
Друга изключително интересна по- 
дробност е, че лошите решения В 
началото няма да ви оставят с 
прецакан герой и лишени от шанс 
да се справите с предстоящите 
предизвикателства (Всеки, 
играл поне малко Диабло e go 


болка запознат с Въпросната ситуа- 
ция) защото тук НЯМА ga има без- 
полезни умения. Силни думи, призна- 
Вам. Пичовете говорят за баланси- 
раност на скиловете и Комбинации- 
те от тях и прочее подобни некон- 
Крегни неща, maka че не знам какво 
повече да Ви Кажа, но исКрено се на- 
дявам, че ще е точно така, Както 
обещават - Възпитаници на Blizzard 
Все пак! 

Докато сме на темата за 2epou- 
me - ще има и Класове, разбира ce, 
koumo myk се наричат „професии“, 
Като засега са обявени три - И/аг- 
rior, Ranger и Necromancer, но Във фи- 
налната Версия ще са много повече. 
Авторите обещават да дадап нещо 
Като гратисен период за Всяка npo- 
фесия, през което Време играчът да 
я изпробва и да избере това, Което 
му допада най-много, без да си нат- 
ресе нещо, за което по-късно може и 
да съжалява. Идейно, адски идейно, 
бих Казал. 

Авторите са решили да елимини- 
рат и друга доста дразнеща подроб- 


ност, свързана с онлайн игрите, а 
именно - безкрайното разкарване по 
огромна Карта, Където - ако не дай 
си боже! - някой вземе да Ви убие, 
нещата тотално се забатачват. 
Хрумването е осъществено много 
просто - Воведена е система om 
мисии. Това означава, че ще имате 
вана голяма Карта, на Която ще са 
достъпни определени локации, go ko- 
ито ще можете да стигнете с едно 
Кликване. Те ще са разнообразни гра- 
go8e, крепости, лагери и други, Koge- 
то играчите ще могат да се съби- 
pam, за да започнат някой Куест, да 
търгуват, да Вършат задачи за гил- 
дията си и gp. Когато бъде отклю- 
чен даден куест, играчите ще мо- 
гат да се събират на групички и да 
се озоват на мястото отново с eg- 
но кликване. Когато бъде изполнена 
основната задача, ще бъдат отклю- 
чени Всички свързани kyecmo8e. Съ- 
щевременно ще останат някои go- 
пълнштелни задачи, koumo ще могат 
да изпълняват по Всяко Време. Някои 
от тях ще са значително по-трудни 
от главната и е Възможно да от- 
Криете, че на определен етап не Ви 
стигат силите, за ga се справите. 
Така че ще Ви e предоставен Bapu- 
ант да се Върнете по-късно (евен- 
туално с повече помощници) и ga я 
изпълните, прилапвайки ценен onum 
и мощни предмети. Самите kyecmo- 
Ве са направени по различен начин - 
едни са за соло изпълнения, други 
изискват кооперативните geü- 
ствия, а най-сложните, и съответ- 
но предлагащи най-големи награди, 
са запазени за гилдиште и ще изис- 
КВат голям брой герои и солидна 
подкрепа от съответната гилдия. 
Голдиште са може би най-инте- 
pecHama подробност, свързана с 
Guild Wars (ниКога не бих се сетил! - 
хехе). Те ще предлагат огромни Въ- 
зможности и Всякакви опции - cepa- 
ди, флагове, система от рангове, 
ще имат Владения, Кошто ще пряб- 
Ва да се пазят от набезите на други 
гилдии. След Като Веднъж сте си съ- 
здали приличен герой на базата на 


разнообразни kyecmo8e, ще можете 

ga ce Включите В типични за euAguu- 
те мисии - битки на арени, завладя- 

Ване на градове и замъци, поръчкови 
убийства и други. 

За да могат да поддържат не- 
прекъснатите промени В игралния 
свят (a me ще са много, Вервайте 
ми - говори се, че магиите ще мо- 
гат да създават мостове, да ру- 
шат градове и да изгарят гори), ди- 
зайнерите са създали съвсем нова 
„стрийминг“ технология, Която mo- 
тално елиминира постоянните пачо- 
8e. На практика тя се състои 8 не- 
прекъснато ъпдейтване на малки ча- 
сти от играта, koemo ga отрази 
ефекта, Който Вие (или някой друг) e 
произвел Върху света. Например, ако 
Вашата гилдия завземе замък, Към 
който принадлежи даден град, след- 
Ващият път Като отидете там ще 
можете да Видите знамето си гор- 
до да се бее над кметството и 
евентуално статуя на шефа на гил- 


дията на централния площад. По mo- 


зи начин ще могат и непрекъснато 
да ce Вкарват промени 6 скиловете, 
Включително и изцяло нови такива 
по Всяко Време. Ако тази техноло- 
гия действително работи както 


трябва, на практика ще означава 
един наполно ЖиВ и дишащ свят, 
Който действително може да бъде 
повлиян от пребиваващите В него. 
Друга много любопитна за бедния 
(хм) български геймър е новината, 
че играта няма да има месечна mak- 
са. Точно така, ще се играе безплат- 
но, при това няма да има разделение 
на сървърите (както е при battle.net 
примерно), Всичко ще става на едно 
място. Като се замисля, това май 
ще gage нов смисъл на стремежа 
действително да станеш Haü-go6- 
рият В света ;). 3a ga си докара па- 
рички за поддръжка, компанията пла- 
нуВа да издава експанжъни приблизи- 
телно на Всеки 6 месеца, Които ще 
струват определена сума и ще Вна- 
cam тонове промени под формата 
на нови предмети, чудовища, уме- 


ния, Класове Куестове, т.е. Всичко, 
Което прави този тип игри инте- 
ресни и достпаптьчна причина за Bce- 
Ки ga cu ги Купи. Същевременно оба- 
че и тези, koumo не притежават 
съответната добавка ще могат да 
продължат да си играят - просто 
няма да имат достъп go новите 
местности. Всичко тоба означава, 
че при добро Желание и достаплъчно 
стабилна Връзка ние ще можем да 
си играем с останалата част om 
света, а не да се бутаме на мизер- 
нигпе си локални сървъри, пълни само 
с родни идиоти (В добрия смисъл на 
думата, естествено) - тоест He- 
що, за което Всеки онлайн RPG ма- 
ниак си мечтае открай време. 

Общо Взето - това e. 

Играта е планирана за Втората 
половина на 2004, Като преди това 
ще има масиран бета mecmuHe, за 
ga ce доизчистят неизбежните 6y- 
болечки (дано успеят) и да се изгра- 
ди перфектен баланс. Така че ще по- 
чакаме, ще си точкаме Aueuuku В 
очакване да разберем дали WoW ще 
се сдобие с достатъчно добра ал- 
тернатива и Кой om двата екипа 
бивши Колеги ще успее да ни спече- 
ли. Егати кефа е някой да се бори за 
теб, а? 
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писвана 6 предварител- 

ните материали Като 

Кръстоска между Splinter 
Cell, Doom Ш, Battlefield 1942 и Halo, 
Hollow e заглавие, koemo нямаше Как 
ga не привлече Вниманието ни. Още 
повече, че нещата, koumo Видяхме В 
статични Кадри и филмчета om 
геймплея, съчетани с Всичко, което 
прочетохме ни навяват на мисълта, 
че Hollow може да се окаже ckpumuam 
диамант В гейминг индустрията за 
2004 година. И небрежно да помете 
Doom Ши Half-Life 2. 


Историята 

Hollow, Всъщност, e само работно 
заглавие на Крайно амбициозен про- 
ekm, очертаващ се Като една om 
най-кинематографичните игри om 
маса Време насам. Историята раз- 
Казва за странна алтернативна реал- 
ност, 6 която Втората световна 
Война просто не се е состояла. Дей- 
ствието започва през 1978, след 
Края Ha опустошителен междунаро- 
ден конфликт с громКото име Benu- 
Ката Война. След нея от руините на 
любимия ни роден Континент бива 
създаден един единствен гигантски 
град, Центропа. Междувременно 
следващият световен проблем се 3a- 
дава със страшна сила от Урал. Там 
някакви не особено успешни експери- 
менти по време на Войната са go8e- 
Au go разкъсвания В пространствено 
Времевия Континиум, породили onac- 
но разширяващата се Територия на 
изкривеното Време. Управниците на 


Центропа са убедени, че Територия- 
та е под Контрола на една бунтовни- 
ческа фракция. От своя страна бун- 
товническата фракция смята, че Te- 
риторията е дело на центропейска- 
та олигархия. В Края на краищата Hu- 
Кой нищо умно не прави, за да спре 
угрозата. В центъра на този хаос, 
предвещаваш опасно близкия Край на 
света, нашият главен герой — бив- 
шият репортер Тайлър Килмор, бива 
грубо събуден с обвинение В убий- 
cm8omo на годеницата си Aüko. Ше- 
фът на полицията милостиво му 
предлага да се самоубие, за да не съ- 
здава проблеми на семейството на 
Aüko, защото при един потенциален 
процес на бял свят би изскочил фак- 
mom, че тя е била активен член на 
бунтовническата фракция. Както no- 
добава 
на Всяко 


kopa8o konene, нашият човек отказва 
да се гръмне, измъква се по ефектен 
начин и се впуска В подреждането на 
най-комплексния пъзел В живота cu. 
Опитвайки междувременно ga оптър- 
Ве последния. 


Нивата 

Hollow обещава да сътвори около 
четирите изпълнени с Воображение 
локации, представени тук накратко, 
истински апотеоз на левъл дизайна: 

Центропа — изптокан от гигант- 
ски Корпорации, чудовищен тотали- 
тарен режим и странни Културни 
преплитания конгломерат от нации. 

Огледалният град – подземен град, 
изкривено, огледално копие на Цен- 
тропа, 8 което небостъргачите Ви- 
сят om таваните на гигантски ne- 
щери, подобно на 
сталактити. Мя- 
сто пренаселено 
с неприятни mu- 
пове извън закона 
и още по-непри- 
ятните и maüH- 
ствени огледални 
хора — подчерта- 
но кръвожадни 
сенки с неясен 
произход. 

Територията 
на изкривеното 
Време и слабо Ha- 
селените диви ра- 
дони Край нея. 
Закономерно не- 
приятно местен- 
це, Край Което се 
| навърта Вече 
споменатата 


бунтовническа фракция и В Което не 
се навърта нищо, държащо ga оста- 
не Живо. 

Подземният свят - очарователен 
първобитен Ag, помещаващ ce В Ha- 
селявани с неприятни изчадия пеще- 
ри, наследени от (предполагаемо) 
мъртва неандерталска цивилизация. 
Черупките на гигантски насекоми, 
осигуряват материала за строеж на 
Жилища, а светлината идва от за- 
дниците на безцелно реещи се ята 
om половинметрови cGemyAku. 


Технологията 

Hollow ще използва собствен ен- 
джин, носещ неблагозвучното име 
Xubl и способен на невероятни герой- 
ства, според създателите cu. Във 
Вид на 80 000 полигона и няколко 
светлинни източника В Кадър, npeg- 
Варително рендерирани Коси и Кози- 
ни, Комплексни лицеви анимации и 
Какво ли още не. Освен това работа- 
ma с него се очертава Като неверо- 
ятно елементарна и интуитиВвна за 
дизайнерите. 


Иновации 8 Геймплея 

Известни са Вече някои от основ- 
ните козове, Които мистър Килмор 
смята да изиграе срещу опонентите 
cu 8 пазарното наддаване. 

Поливизьор. Идейна Вариация на 
обичайните очила за нощно Виждане, 
позволяващи на Тайлър да разбере 
доколко опасни са Враговете, срещу 
Които се е изправил. Когато си 
Включиш поливизьора ще можеш да 
Виждаш аурите на персонажите, 
установявайки Кой e най-агресив- 
ният, интелигентен или Важен инди- 
Вид 6 дадена група. Силата, посока- 
та и честотата на примигване на 
aypume ще mu подсказват Кого 
трябва ga очисти първо, за да ocma- 
Виш Вражеската aeumka без Водач. B 
добавка груповата аура ще ти показ- 
Ва цялостната организация на Bv- 
npocHama група и разпределението 
на отделните и членове В Командна- 
та верига. С помощта на поливизьо- 
ра ще можеш да откриваш агенти 
под прикритие В цивилни групи или 
пък да предвиждаш Как биха реагира- 
ли органите на pega, ако вземеш 3a- 
ложник. Иновативната джаджа ще 
може да бъде използвана и В мулти- 
плейър, за да mu показва Вражеското 
здраве, Въоръжение и броня. 

На всичкото отгоре алтернатив- 
ният режим на поливизьора ще 
Включва някакви матрични ефекти, 
при които Камерата се засилва Към 
посочения Враг и се завърта стре- 
мително Към него, показващо аура- 
та му В цялата 0 графична прелест. 
Нефункционално, но Красиво. 


ФилмоВ монтаж. За Кинематогра- 
фичност си говорехме. Е, благодаре- 
ние на Hollow можеш най-сетне ga се 
отдадеш на мечтаната режисьорска 
Кариера, защото след Всяка мисия ще 
можеш ga Видиш какви си ги Вършш с 
помощта на разнообразни Външни ka- 
мери и да монтираш собствени фил- 
мчета на база на заснетия материал, 
добавяйки дори допълнителни Визуал- 
HU ефекти, задолжителните каданси и 
играейки cu с фокуса. 

Заложници. След Splinter Cell Взима- 
Hemo на заложници, разпитването и 
принуждаването им да отварят Вра- 
mu с опрян 6 темето пистолет Вече 
не е нещо невиждано на монитор. По- 
забавният момент е, че пази опция 
присъства и В мултиплейъра на Hol- 
low и ти дава Възможност ga награ- 
биш за Врата някой особено ценен за 
противниковия тим индивид, тормоз- 
ейки го по някой от описаните малко 
по-долу начини. 

Холограма. Тайлър ще разполага с 
Възможност да изпрати собствената 
си холограма на сравнително близко 
разстояние, Като по този начин може 
да разгледа избрани части от нивото 
ши да привлече Вражеското Внимание. 

Контрол над времевия поток. След 
kamo подаде оставка пред Фара, Прин- 
ца очевидно е заел Кинжала си на 
Тайлър Килмор. Заиграването на пер- 
сийския пич c пространствено-Време- 
Вия Континиум беше прекалено добра 
идея, за да остане прикована само 
kom хита на Ubi Soft. ZootFly обещават 
ga я издигнат go нови Висоти. Така, 
освен ga забавя Времето и ga го Bpv- 
ща назад, за да поправи непосред- 
ствени гафове Тайлър ще може и gu- 
ректно ga го замразява. В резултат 
ще можеш - примерно - ga хвърлиш 
сандък от покрива на небостъргач, да 
спреш хода на Времето, да скочиш 
Върху замръзналия Във въздуха cah- 
gok, ga разбиеш някой прозорец и ga 
Влезеш през него. Звучи Куул, omkoge- 
то шда го погледнеш. 


Мултиплейър 
Ако си чел Внимателно Вече си раз- 


брал, че ще има и такъв. При това 
брутален. Наред с класиките capture 
the flag, team deathmatch, со-ор ще 
шмаш на свое разположение и отборен 
мултиплейър, Който може да помете 
от Клубните хардове, както особено 
омразния ми Counter Strike, maka и oco- 
бено любимия ми Battlefield. В него ще 
има три страни - Полицията на Цен- 
тропа, Бунтовниците om Огледалния 
град и Неандерталците om Подземния 
свят. В хода на играта трите отбора 
ще могат да сключват някакви съгла- 
шения, Като примерно два om max ga 
се обединят срещу третия, но В Края 
задължително ще има само един поб- 
едител. В добавка, членовете на от- 
бора, Който е бил унищожен първи ще 
могат да избират Към Кой om ocma- 
Ващите два отбора да се риспоуннат. 
Новите фийчъри тук са, както следва: 
инфилтрация Като шпионин В против- 
ников отбор, Вземайки дрехите на ня- 
кой убит негов член; Вече споменато- 
то Вземане на заложници; Възмож- 
ност да изтезаваш разкрит двоен 
агент за информация; Вземане на Boe- 
нопленници, Които няма да имат Въ- 
зможност да се риспоуннат, но мо- 
гат да бъдат освободени ako пропеят 
- 6 този случай на тактическата kap- 
ma на противника излиза допълнител- 
но инфо за muMa, чийто пленен член е 
проговорил, за ga се Върне В играта; 
Възможност перачьт да се преструва 
на мъртъв, Въргалящ се сред мърша- 
ma по бойното поле; Както и особено 
перверзната, но укрепваща бойния дух 
опция ga излекуваш gpyeapuemo си, ka- 
то My дариш част от собствения cu 
живот. 


В заключение 

Чакам, гледам със светнал поглед 
Въ Витрината на ZootFly и moya лиги 
Като хлапе пред сладкарница. Ти също 
би трябвало да го правиш, освен ако 
не смяташ, че думата „гейминг“ озна- 
чава особено заразна болест по едрия 
рогат добитък. Или просто Вече не 
Вярваш на превюта, за Което — чест- 
но Казано - не мога да те Виня. 


@Неп г club e 


www.aliensclub.com 


ESWC 2004 — България: 


кбалифиКациите 
започват 


Българският представител на СВетоВнагпа Купа 
по електронни спортове, обяви началото на 3a- 
писВането за участие 6 турнира. Всички геймъ- 
ри, които c непторпение очакВаха най-голямото 
състезание В ЕВропа, могат да започват да се 
готвят. 


Търсят се най-добрите играчи на 
Warcraft 3: The Frozen Throne, 

Counter Strike u Pro Evolution Soccer 3, 
koumo ga защитават достойно 11-momo място 
завоюВано от представителният ни отбор на 
ESWC 2003. Тази година на гранда финала В Moa- 
mue (Франция) ще премерят сили повече от 500 
състезатели от над 50 доржави. 


Водещ национален организатор на HagnpeBapama 
ще боде АШЕМ S CLUB, за повече информация 
www.aliensclub.com. 


Интересно e ga ce отбележи, че финалните, pe- 
шаВащи срещи ще ce изиграят Ha Живо 6 София 
Лена. Там организаторите са предвидили гранди- 
озно шоу сос сешъни на най-известните DJ на 
страната. To ще съпотстВа финалите и ще 6v- 
де дневно електронно парти, което Вечер ще ce 
пренася В столичните Клубове. За участниците 
ще има много награди и изненади, а обявяването 
на ПредставВителния отбор и награждаването на 
финалистите ще стане В присъствието на MHO- 
го официални гости. 


ELECTRONIC SPORTS 


WORLDCUP — AZ VIDIA 


ӨЛҮ 


7 уч 
_ 32: 


Í гоочакВаното продъл- 


GS жение на келтски Kpa- 


ле - единствената (засега) све- 
товнопризната българска cmpame- 
гия В реално Време. Заглавието му 
на роден език е Картаген. Уточня- 
Вам го само защото Във Всеки pe- 
гион на планетата играта е позна- 
ma под различно име (Nemesis of 
The Roman Empire 6 Щатите, Impe- 
rium 8 Испания и т.н), не че gony- 
скам да не сте чули за Какво иде 
реч... 

Заглавията много, едно обаче е 
сигурно — и пози nom нашенците 
свършиха добра работа! Картаген 
определено надминава предше- 
стВеника cu Във Всяко едно отно- 
шение. По-слабите аспекти на Кел- 
mcku Крале са преразгледани и npo- 
менени из основи, а там Където 
оригиналът си е наред, Всичко е из- 
льскано go блясък, за ga се превър- 
не родното заглавие В истински 
хит. Бих Казал, че еножинът e 
единственото, което обВър- 
зва двете игри, но и по него 
е поработено сериозно. 

Нека според традицията 
да започнем с: 


Историята 

Както се подразбира 
от самото заглавие, Кар- 
таген разглежда периода на 


трите пунически Войни между eg- 
ноименния град-държава и Римска- 
та империя, състояли се през | - || 
Век п.р.н.е. Този пот създателите 
са променили подхода си и двете 
Кампании са обвързани не толкова 
с личните преживявания на герои- 
те, Колкото с глобалното разви- 
mue на конфликта. Първа по хроно- 
логичен ред е картагенската — тя 
проследява победния поход на афри- 
Канците om akycmupaHemo на mex- 
ните сили на иберийския полуос- 
троВ до стените на Вечния град. 
Втората третира превземането 
на Сицилия от римските Goücku и 
настъплението им през Африка go 
падането на самия Картаген. Ак- 
центът В соловата игра naga Bop- 
ху мащабните сражения и динамич- 
ната промяна на ситуацията по 
цялото бойно поле. Смея да твър- 
дя, че Всички мисии са уникални и 
никъде не се налага да правите He- 
що, което Вече знаете как cma6a — 
това е силно нетипично за подобен 
род игри и обуславя интересен: 


Геймплей 
Ҹ Искам Веднага да 


изтъкна, че В тази игра 
е абсолютно наложи- 
телно ga контролира- 
те повече територия 
от опонентите си. To- 
Ва e най-Важното 
условие за победа. 
Колкото и Велик пъл- 
ководец да сте, ако 


икономиката ви е слаба нямате 
никакъв шанс. Всички Ваши geü- 
ствия трябва ga бъдат подчинени 
на увеличаването на империята 
Ви. Контролът над omgeAHume 

обекти по картата Ви осигурява. 
определени предимства - ресурси, 
допълнителни единици, магичес 
предмети и т.н. Освен това 3a 
Всички раси е добавен ъпгрейд, 


телно да 
Кога да из 
„данъка 


не се отличавала с особени мо- 
bos „задръжки - по време на бит- 
„Ката Войниците Ви нао-безцере- 
_монно ограбват убитите om тях 
„Врагове и Ви доставят плячката, 


една и съща хазна пълнят. 


Като стана Въпрос за инвести- 


цията на човешки животи 6 злато, 
не мога да не обърна Внимание на 
_ една груба нейна проява — kapma- 
генците могат да продадат 8 роб- 


ство определена част om свобод- 
Homo население на Всеки свой град. 
Всички други раси конвертират 
храна от селата си В пари, Коепо 
става по следната схема - от- 
глеждат хора, за да правят ман- 
джа, Която после продават (доста 
неизгодно). Е, африканските ни 
приятели явно не са особено добри 
готвачи, но Все пак намират go- 
стойно приложение на обитатели- 
те на селата си след Като ги за- 
пратят Към близкия град. 

Върхът на цялата рабо- 
та са свещениците 

на расата - наред с 
многото неща, на 
които са способ- 

ни приживе, след 
смъртта си те Възкръ- 
сват 8 ролята на добре познати- 
те ни от миналата игра зомбита 
(„8 едно се бият живи и умрели“, 
както е Казал поетът), няколко от 


кайт са способни да Га u 


_ Всеки свой противник), 


най-могъщата армия да отстъпи. 

Може много още да се говори за 
особеностите на Картагенската 
раса, но мисля че основната 0 идея 
е пределно ясна — тренирате мно- 
го Войски, биете се, губите едини- 
ци, забогатявате, убивате Врази, 
забогатявате, заВладявате села и 
градове, забогатявате, наемате 
още повече Воини... 

Макар и с по-конвенционален 
подход, иберийците са не по-малко 
опасни. Те са расата с най-силно 
изразени предимства и недо- 
стаптоци на различните единици. 
Правилното им комбиниране е от 
изключително значение, затова ще 
си позволя да ги опиша по-подроб- 
но. Гръбнакът на иберийската 8oü- 
ска са защитниците. Оставени са- 
ми на себе си те са практически 
безобидни, за- 


щото нана- 
сят доста ниски по- 
ражения за единица 
Време. За смеглка на 
това, обаче, дефанзивни- 
те им екстри (абсорби- 
рат част от понесените 
от тях щети и отби- 
Ват първата атака на 


кА 


_ОТ КОРИЦАТА 


LS 
, 


ско 


AD 


можете да имате силно 
ограничен брой om тях, 
но нямат равни, ako са 
добре натренирани. Мо- 
гат да бъдат използва- 
ни за превземането на 


нентът Ви се заеме да чопли ва- 
шите защитници идва peg ga Bka- 
рате 6 сражението елитните си 
части, които при нормални об- 


стоятелства биха дали големи ключови обек- 
Жертви преди да ce развихрят. ти 6 тила 
Иберийците притежават Конница- на врага, 
та с най-смъртоносна атака 6 унищожава- 
играта, а гвардейците им отне- нето на 060- 
Mam по една десета от жизнените зи или екзе- 
точки на противника, който уда- Ккуцията на 
pam. И двете единици са с малък негови герои 
Живот и не биха имали шанс ако са | и свещеници. 
про На предни позиции 8 началото С тяхна по- 
UT Ñ на боя, но след kamo npo- мощ способ- 
'  . тивниковата армия е 3a- ният играче 
. ema с нещо друго, за- В състояние 
почват да сеят да омаломо- 
смърт необезпоко- щи до неузнаваемост Всяка Враже- 
явани. ска армия. 

Също така иберий- Основната слабост на расата е, 
ците притежават че единиците 0 бързо ce изтоща- 
единствените невиди- Ват на вражеска територията. 
ми Войни 6 играта – Затова се провеждат светкавични 
убийците. Те са походи за усвояване на нови Baage- 

страшно скъпи и Ния, koumo след това се отбраня- 

Ват. Дефанзивните действия са 
ги: стихията на иберийците - те 


могат да предизвикат ма- 
сова мобилизация на насе- 
лението В градовете си, 
при което евентуал- 
ният завоевател би- 
Ва залят от пълчи- 
ща „милиционери“. 
В този случай ма- 
гията на техни- 
те чародейки е 
особено ефек- 
товна. Тя pe- 
gyuupa ще- 
mume Върху 
приятел- 
ските 


СЕ 
/ 


единици 8 определена област 00 
минимум. Това е начинът да пре- 
Върнете привидно незащитено се- 
лище В неприсптьпен бастион. Ибе- 
рийските герои и единици трупат 
опит с течение на Времето, така 
че минутите прекарани на сигурно 
място зад стените В никакъв слу- 
чай не са загубени. 

Нивото на опит на единиците и 
героите 6 Картаген е много Важно 
и обикновено играчът, Който успее 
да „отгледа“ Войската с най-много 
експириънс побеждава. За да My no- 
могнат 8 това начинание, момче- 
mama от Haemimont Games са раз- 
работили уникални начини за тре- 
ниране при Всяка от расите, Както 
и по една екстра, която единиците 
носят със себе си. Ако притежа- 
телят 0 се разправи успешно с 
първия си противник, предметът 
(Който дотогава само присъства 
8 инвентара му без Видим ефект) 
става активен и подобрява някоя 
от характеристиките му. За съ- 
Жаление ако Ви убият боеца, 


екстрата си отива заедно с него. 
Като цяло най-лесен е методът за 
трупане на опит при иберийците. . 
Чародейките им още с раждането 
си могат да тренират единици 00 
четвърто ниво, а след разрабо- 
тбането на съответните подоб- 
рения 6 храма и до десето. В мре- 
жоба игра отборите, ВКлючващи 
ибериец получават сериозно прец- 
мущество В началото. Галите и 
римляните покачват ниво както 
преди - чрез усилени тренировки и 
последващо лекуване на единиците, 
Взели участие 6 max, а за kapma- 
генците Вече споменах. 

Специално Внимание заслужава и 
изкуственият интелект, Който e 
подобрен драстично. Компютърни- 
те опоненти прилагат успешно 
Всяка една от гореописаните mak- 


muku, Както 0 много други. Въпре- E 


ku, че единственото предимство: 
на ИИ е предварителното познание 
над Картага, на Висока трудност 


/ той e достоен противник дори за 


най-добрите играчи и превръща 
Всяка тяхна грешка В истинско 
бедствие. Дори се наложи go- 


да се играе срещу 
^ E 
eku Вси 


eu 


н. а 
„Играта 8 мрежа 
. Последната вече e go- 


„Звукът 


_ На този аспект е отделено голямо 
„Внимание. Като започнем от фоно- 
бите теми, Които перфектно 
съответстват на динамиката на 
играта и стигнем go репликите на 
. единиците - no пет за Всяка. Maa- 

- хият Картагенски ездач, който He- 
доволства от поведението на своя 
лон (Веднага предизвиква асоци- 
ET с някой, опитващ ce ga напра- 
лява природна стихия, напълно съ- 
© знаваоки безсмислието на такова 
начинание) и истеричният иберий- 
— cku Конник, Впускащ се 8 атака, 
просто трябва да бъдат чути! До- 
ри глобалните заклинания има 
собствени теми, сьотве nc 
с Времето, оставащо go завър 
нето им. След толкова много су- 
перлативи май е Вре 


" 

За нея няма Какво толко а ga ce 
_ Каже. Еножинът на Картаген e cv- 

iuam Като на предшественика му. 
- Промените, koumo е прептьрпял са 

свързани основно с бързодействие- 
то. Двете нови раси изглеждат go- 
| cma добре, сградите на иберийците 
правят изключително Впечатление! 
Включени са много нови природни и 
материални обекти, някъде мернах 
дори прочутия иберийски каменен 
бик, така характерен за облика на 
трова по онова време. 


Критика 

С риск ga бъда заклеймен като 
Враг на отечеството Все пак mp 
Ва да спомена няколко неща V 
Во място бих изптъкнал продължи- 


сте на отбори om по три-четири 
човека онези „няколко часа В КВар- 
талния Клуб“ дето ги споме- 
нах по-горе може да 
не Ви стигнат да 


Tk работата e съвсем различна. 


Т 4 
телността на отделните игри. Ако 


» 12-12 
а ауе 
напълно достатъчно, но не и за Ca- 


мостоятелен продукт. - 


завършите дори една. Личи си, че са 
положени доста усилия В тази Ha- 
сока, бих Казал, че Времето за изи- 
граване на игрите е намаляло около 
два пъти, но Все още не е go- 
статъчно кратко. Имайки предвид 
дълбочината на геймплея, на мен 
това не ми пречи, но Веднага се за- 
мислям за други добри игри, koumo ~ 
много хора захвърлят преди да са 
дочакали Края на първоп позно. 
сражение. Картаген има 
ството, че сблъсъщ 


сценария, Ho - 

Кой знае Колко 

N а продължител- 
Но. За екс 


зошем AseuÁp ‘элериа ен евиуифи иМним (|-с аневвой | po oap quze "шеу шег Хушоов ad eolo ys umam pn gnado нож. devÁu qnd зиошишеец aap 


„Ков си ти, бе? Нямаш 
никакви Комплекси 
...Че чак на теб ме 

хваща яд?“ 


- Ивана 


,..llawless, absolutely 
flawless" 
- Ones „Flawless“ 


скаше Mu ce ga Кажа, че 

случаят е именно такъв. 

Искаше ми се да поста- 
Вя по-Висока оценка на тази игра. Ис- 
каше ми се да Ви съобщя, не без из- 
Вестно задоволство, че след двете 
си наистина добри игри Desperados и 
Robin Hood, Spellbound идват, за ga 
HU зарадват c mpemo, още no-go6po 
заглавие. Искаше ми ce също така ga 
kaxka, че тази игра е прецедент по 
отношение на 99% изполнени марке- 
тингови обещания - перфектно Във 
Всяко едно отношение заглавие. Уви, 
случаят не е пакъв.. 


Чикаго през 30-те на 
миналия век 


За зла беда тоба е един om малко- 
то ми любими фрагменти В доста 
бедната на такива американска uc- 
тория. Ерата на Черната ръка (no- 
Късно станала печално известна с 
името Коза Ностра - „Наше дело“), 
ерата на Сухия режим - разцветът 
на Всичко онова, което сме свикнали 
ga обобщаВаме с името „мафия“. 
Епохата на Чарли Лъки Лучиано, Бъг- 
си Сийгъл, Меир Лански и Ал Капоне. 
Време, наситено с престрелки и 
гангстерски Войни; Влязло В летопи- 
сите с шеметни истории за бързо 
забогатяване - истории за бедните 
и незначителни еврейски, италиански 
и ирландски момчета, превърнали се 
с аргументите на оловото Във Benu- 
Ки донове, дърпащи конците на 
огромни престъпни синдикати. Не на 
последно място и Време на Железни- 
те мъже на закона - Недосегаемите, 
натоварени с нелеката задача да 80- 
gam тежка и неуморна битка с ma- 
фията - често на ръба на закона и 
позволеното. 

Замириса ли ти на барут? На Ка- 
надска ракия? На кръв? Обуздай се – 
6 тази игра няма такова нещо... 


Тактическа екшън боза 


Пардон - игра исках да кажа. Но 
пък реших, че грешката е Вярна. Кон- 


^3)" Motel 


цептуално, поредно- 
mo отроче на Spell- 
bound He се различа- 
Ва особено om npe- 
дишните uM дВе 3a- 
главия (напомням 
Desperados и Robin 
Hood). Накратко — 
представи cu e8- 
muH ckuH 3a Coman- 
dos. Кампанните са 
оВе - една за „капо ди mymmu kanu“ u 
една за блюстителите на реда. В 
първата ще играеш на страната на 


Дон Фалкон, чиято основна цел В Жи- 


Boma е да измести от пазара на не- 
легална пиячка, основния си Конку- 
рент Ханк 0" Нийл. Във Втората cu 
Едуард Наш („Клише! Клише! - бел. 


Жадната за Кръв критика) - типично- 


Автор: Duffer _ 


то ирландско ченге - с Корави Юмру- 
ци, но меко сърце, посветил живота 
си на фикс-идеята ga скрои раиран 
kocmloM Ha горе-описания Дон Фал- 
Кон. Идилия! 

Оценката за оригиналност на ис- 
торията е извън скалата - Word-a 
отказва да изобразява отрицателни 
числа. 


Доброто старо 20 


Да - енджинът е същият. Новите 
енджини изискват: 
а) пренаписване (разбирай влагане 
на пари); 
6) лицензиране от друг разработ- 
чик (разбирай влагане на пари); 
В резултат, ставащото на екра- 
на отново е В познатата изоме- 
трична перспектива, която - за 
разлика om Comandos сериите – 
не е претърпяла никаква ево- 
люция - фиксиран ъгъл на 
Камерата, без Възмож- 
ност за зуум и ротация. 
Идилия! 
Подържа ce главозамайва- 


wua брой от цели 2 резолюции - 
800х600 и 1024x768. Втората прави 
нещата да изглеждат Като стар ру- 
ски филм по БНТ през ‘80-те - разби- 
рай аве тлъсти черни ленти горе и 
долу. Въпреки това не мога ga не 
призная, че Картите са рисувани с 
Въображение, не им липсва детайл- 
ност, за сметка на това са отчай- 
Ващо неинтерактивни. Всъщност 
това е глобален недостатък на цяла- 
та игра - предметите от инвентара 
са толкова малко, че лесно можеше 
да се мине и без тях. На практика 
персонажът дори няма отделен про- 
зорец за инвентар. 


Добрият, Лошият и... 
Тъпото konene (8 ролята, u3- 
лъгалият ce геймър) 
Ако решиш да поемеш порочния 
път на коравосърдечен гангстер, 
твоят аватар за Времето на nomy- 
Ването ти ще бъде Джак Баретто - 
изпечен престъпник и дясна poka на 
Дона на фамилията. Ако пък избереш 
страната на закона - ще имаш удо- 


можеш ga се прицелваш и ga ce g8u- 
жиш едновременно. Словосъчетание- 
то „sitting duck" говори Au mu нещо? 

Пъзелите. Абсолютно никакво 
предизвикателство. Винаги съм си 
мислел, че не е Възможно да съще- 
cm68y8a нещо по-мързеливо om Hanez- 
нат от сладка дрямКа махмурлия-ав- 
тор на Уъркшоп В дъждовен неделен 
следобед, но явно съм се лъгал. Само 
на леност отдавам факта, че 3aga- 
чите най-често Включват безсми- 
слено мотаене из нивото, търсене 
на Ключове и аптечки, безцелни, из- 
лишно разтеглени разговори. Идилия! 

Единственото полезно хрумване 
тук е малката иконка на nag главата 
Hag NPC-mama, по която можеш ga 
съдиш Как са настроени Към персона- 
Жа ти. Тази опция е по-полезна за 
Наш, защото той е човекът, който 
разпитва и събира улики. bapemmo 
просто ги убива, ako се зобят. 

Като особено „Велико“ постиже- 
ние В тази част ще спомена, че за ga 
препторсиш убит или зашеметен 
персонаж, трябва задължително ga 


персоналните ми 
„Златни анали на 
игрите с най-малоу- 
мен Компютърен AI". 
Просто me призова- 
Вам да наблюдаваш 
Как управляваните от 
компютъра персона- 
Жи се шматкат нео- 
риентирано из HUBA- 
та, нахосено, C an- 
ломб имитират Брау- 
ново движение и смай- 
Ват с безсмислените си, налуднича- 
Ви действия. Примери - фотограф 
снимащ трупа на убит гангстер, 
продължава упорито да щрака праз- 
ното място много след Като съм 
преместил тялото (за да го 
„претърся“, нали се сещаш?). 
Гангстери обиКалят из нивото и 
реват: „Къде ce смота фе мооой!“ u 
„Ш'та прибия Ве фий!“ - търсят ko- 
румпираното ченге, убило шефа им. 
Това, Което са пропуснали да забеле- 
Жат е, че преди повече от 15 мину- 


ПРОСТО ТЕ ПРИЗОВАВАМ ДА НАБЛЮДАВАШ КАК УПРА- 


ВЛЯВАНИТЕ ОТ КОМПЮТЪРА ПЕРСОНАЖИ СЕ ШМАТКАТ 


НЕОРИЕНТИРАНО ИЗ НИВАТА, НАХЪСЕНО, С АПЛОМБ ИМИ- 
ТИРАТ БРАУНОВО ДВИЖЕНИЕ И СМАИВАТ С БЕЗСМИСЛЕ- 
НИТЕ СИ, НАЛУДНИЧАВИ ДЕЙСТВИЯ. 


Волствието ga ce киприш с физионо- 
мията не на друг, а на самия Едуард 
Наш - ченге go мозъка на ирландски- 
me си кости. При Все това, незави- 
симо Кой пот ще избереш, гейм- 
плеят е сходен 6 основата си: обез- 
Вреди (убий) Всеки опонент по Кар- 
тата, реши малкото прости пъзели 
8 нивото и на Всяка цена избягвай 
смъртта на персонажа cu. По някол- 
Ко думи за Всеки елемент: 

Битките. Ако си с бокс или бухал- 
ka, нямаш проблем - приближаваш ce 
- „прас“ и Врагът спи с рибите. He 
така стоят нещата обаче при оръ- 
Жията с прицел (пистолети, пушки, 
автомати). Не можеш, повтарям не 


го преместиш. Е, Какво стана с про- 
cmuukama опция "search body"? 

Кекавото mu Компютърно алтер- 
его - споменавам само, че аКо ноКау- 
mupam персонажа ти, любезен Hag- 
пис те осведомява, че Въпросният 
ще се свести след 5 минути (астро- 
номическо Време). Във Връзка с това 
авторите те съветват да лоуднеш 
скорошен сейф, а ако нямаш такъв 
да ce поразходиш малко докато ча- 
Каш. Идилия! 


Геймплей, погребан nog 
могила от бъгове 


Чикаго 1930 несъмнено ще Влезе 8 


ти същите те са изпразнили по 2 
пълнштеля 6 него и 6 момента mon- 
чат по изстиналото му тяло. И т.н. 
u т.н. - мога да продължа да u36po- 
явам до сутринта. 

Между другото с играта, дори на 
максимална сложност, Вероятност- 
та да усетиш тръпка е минимална. 
Причината за това се Корени В след- 
ното: твърде често можеш да се 
приближиш спокойно до група ганг- 
стери, Въоръжен само с бокс, а после 
бавно и систематично да ги пребиеш 
един по един. Другарите им през то- 
Ва Време ще те зяпат тъпо и овче- 
душно, очаквайки да дойде техния 
peg. Някои от тях дори ще продължа- 


Ват да разговарят с лежащия на зе- 
мята, техен другар, който току-що 
си оКъпал 6 Кръв и мозък. Идилия 
просто... 


Финални Вопли 


Единственият светъл лъч В uaa- 
ma тази... свищнина е неочаквано 
добрата музика - В идеален унисон с 
атмосферата на 30-те години, леко 
джаз, мелодична - наистина гали ухо- 
то. За сметка на това озвучаване- 
то и mo е паднало жертва на aloma- 
та Конкуренцията за титлата В ka- 
тегория „най-успешно отбиване на 
номера“. Pegkume случаи, Когато ще 
чуеш някакви гласове, са предимно 
тези при първоначалния инструктаж 
преди Mucuume, В koumo шефовете 
mu ще mu обяснят Какво трябва ga 
се свърши. 

В заключение: нищо не е В състоя- 
Hue да оправдае Spellbound за прояве- 
ното пренебрежение Към играча. Не 
зная дали играта изобщо е минавала 
през някакъв по-сериозен бета тест, 
но ако трябва да предполагам - бих 
Казал по-скоро не.Тя е така обилно 
ганирана с малоумия, че чак се чудя 
дали по нея са работили същите хо- 
ра, Които ни дадоха толкова добро 
заглавие Като Desperados. И ако са 
те - да не би случайно да са си на- 
правили майтап. 

Само че, знаеш ли Какво? Ами... не 
е смешно. 
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„Ми m'6a е някакво такова — 
Вървиш и трепеш някакви 2a- 
дове“ 

powered by mEd 


ecmHo казано любимият 

Всички нам Колвга успя 

за пореден пот да син- 
тезира 2 страници статия В една 
наситена със съдържание фраза, koa- 
mo оставя мен - скромният автор — 
да се опитам да измисля нещо, ko- 
ето да не се съдържа 6 нея. За съжа- 
ление точно Сопап не е играта, Коя- 
то би навела Когото и ga e на някак- 
Ви творчески размисли, Които с 
трепет да пише Върху белият лист. 
Тя е по-скоро от онзи тип игри, kou- 
то те навеждат на мисли от рода 
на „Сега, горе-долу ми е интересно 


k'80 ще стане накрая, ама трябва ли 
да мина през Всичко това, за да раз- 
бера?!“ С толкова много думи се onu- 
твам Всъщност ga кажа, че Conan е 
Крайно малоумна игра и се съмнявам 
да се намери някой ментално здрав 
индивид, Който да се нагърби да я 
изиграе цялата и ga се забавлява 8 
процеса (освен мен разбира се, но 
myk случаят е особен). 

Но да Караме по същество. Исто- 
рията разказва за едно от MH020- 
бройните приключения на Конан (убе- 
ден съм, че тази новина е шок за 
част от Вас), Което започва капо 
лично отмъщение (прозяв) и завърш- 
Ва със спасяването на целия сВят 
от зъл таен Култ, опитващ да при- 
зове ужасен демон (прозяаааав) и ca- 
мо нашият мощен Варварин e спосо- 
бен да спре това, благодарение на не- 
човешките си способности (прозяаа- 
ааааааааав). Фентъзи my ga боун. 
Честно, има ли някой, който ga ce 


THE DARK AXE 


Впечатлява om тези неща?! Да не 
говорим, че Въпросната фабула ще я 
загреете горе-долу Към Края, защо- 
то играта по никакъв начин не се 
mpygu да Ви осведомява Какъв го gu- 
рите по разни пещери и джунгли и 
какви са тези идиоти, с koumo се 
биете. Планът явно е бил историята 
да се разкрива постепенно Във фил- 
мчетата (koumo са доволно наче- 
сто, за сметка на това ca с енджина 
на играта), обаче там разказвачът е 
очевидно е зает да Ви обяснява Колко 
точно могъщ е Конан, за да се спра- 
Вис еди-Какво-си, или пък Какви cmo- 
Ки се изнасят от Кордава, Вместо 
да направи някакъв бегъл намек защо 
сте се забили посред пустинята, или 
какво му е Важното на онзи Вулкан. 
Като се има предвид, че историята 
би била една от 2-те причини евен- 
туално да играете Сопап предпола- 
гам, че авторите са заложили на ми- 
стериозността. Ми... не се е получи- 
^O. 

Виж, графиката e относително 
добра. Околната среда изглежаа go- 
ста добре - В разните ледове и В 
оръжията лазят отражения, пламъ- 
ците изглеждат екстра, 8 джунгли- 
те реалистично се поклащат расте- 
ния. Включени са партикол ефекти — 
когато сечете различни повърхно- 
сти хвърчат uckpu или mpecku, мо- 
жете ga трошите разни неща В раз- 
гара на боя, което добавя известна 
реалистичност. Тя, за съжаление, 
мигом е унищожена от отчайващо 


Автор: Fall-From-Grace 


грозните модели, koumo са ръбати 
(ясно се Вижда koge се свързват om- 
делните части), нискодетайлни и 
очевидно задвижени от някой, koümo 
сие изкарвал прехраната 20 години 
kamo Кукловод. Моушън Кепчъринг не 
знам дали изобщо шма, предвид Колко 
отчайващо зле се движат Всички и В 
частност самият Конан, който mu- 
ча като насран и скача като изсипан. 
Да не говорим, че няма елементарна 
анимация за катерене Върху ниска не- 
равност, което Води go абсурдните 
ситуации да подскачате като идиот, 
за да преодолеете стъпало или HA- 
какъв мизерен Клон. Няма и анимация 
за слизане по стълби, тоест по тях 
можете само да се Катерите и точ- 
ка. Ако не дай си боже трябва да се 
Върнете се мятате смело надолу 8 
дупката (нищо че е Високо примерно 
15 метра) и се молите да не се пре- 
биете, щото последният Ви сейв е 
през половин игра. Също така щедро 
Вие предоставено удоволствието 
ga падате през дупки В пода, koumo 
не се Виждат (Клипинг ли чух), да ce 
заклещвате В части от стени (тук 
бясно се набирате на Всички Контро- 
ли барем успеете да излезете, щото 
нали се сещате де е сейва) и да се 
лутате половин час, докато намери- 
те откъде трябва да се покачите, за 
да продължите. Но да кажем, че 
Всичко тоба са дребни npeuku за един 
истински Конан фен (трябва ga e 
ебати фена, Верно), който ще се 
Хвърли настървено на геймплея и 
битките с безбройните Врази и ще 
се радва на смущаващо многото 
комбота. Всъщност геймплеят би 
бил на доста добро ниво, ако не бяха 
няколко доста сериозно спънки. За 
начало, ще установите, че Както и 
да си нагласите контролите няма да 
Вие удобно. По принцип се управлява 
със стрелките а Камерата се Върти 
с мишката, обаче на моменти (бяга- 
не om пторкалящ се камък, премина- 
Ване покрай люлеещи се чукове, бит- 
ku c 5 противника 8 тесен Коридор) 
за кеф на крайния потребител движе- 
нието на Камерата е деактивирано и 
завиването става с другите стрел- 
Ки, което значи, че трябва ga се раз- 
чекнете Върху клавиатурата и пак 
няма гаранция за успех. Самият Ко- 
нан е ужасно спънат - завърта се 


мудно, има някакъв мизерен стрейф, 
с Който не можете да избегнете и 
бясно устремш се Към Вас охлюв, 
скокът е толкова сакат, че ниКога 
не сте сигурни дали ще успеете да 
прескочите нещо изобщо. Ня- 
ма прептьркалване Встрани 
или отдръпване назад — един- 
ственият начин да избегнете 
атака е да блокирате. Тук 
хватката e, че за да блокира- 
те успешно трябва да сте се 
насочили В посоката на удара, 
а има и някои атаки, които 
не могат да се блокират, Ко- 
ето прави битките със 
стрелящите и движещи се 
гадове особено изнервящи. За 
сметка на тоба има комбота – kou- 
то са сигурно към 50 и Всяко може 
да ce ъпгрейдва на три нива. Това 
става с опита, трупан с Всеки убит 
противник. По-голямата част са за 
меч и има около 1/3 за брадва. Има 
по-прости и по-сложни, които изис- 
КВат някое от по-първите, за да 
станат достъпни. Това може да зву- 
чи добре, но на практика шма пример- 
но 5 удара, koumo подсичат Краката 
на Врага. Да не говорим Колко са без- 
смислени, предвид че започват с ши- 
рок удар на нивото на гърдите, koü- 
то Врага спокойно блокира с щита и 
комбото се прекъсва. С другите е 
горе-долу същото, а тези, koumo 
изискват последователното Hamu- 
скане на повече от 4 последователни 


бутона реално не могат ga се напра- 
Вят, сори. Обезсмисля ги и фактът, 
че намирате едни огромни мечове, 
koumo правят koAocaAHu щети, но не 
могат ga се правят комбота c тях 
(I). Такова ви най-мощното оръжие 8 
играта — честито. Но me Враговете 
Ви, така или иначе, са толкова тъпи, 
че сигурно ще умрат от глад ako не 
ги пребиете Вие. Груповата им 
стратегия се състои В това да се 
скупчат на Камара, за ga се cekam 
един друг и да са Ви по-удобни да ги 
заколите с един удар. Единствената 
по-любопитна екстра представлява 
Възможността да се пренесете В из- 
мерението на Кром ako Ви убият В 
бой, Където ако сбъхтите двама 6a- 
6auma се съживявате и продължава- 


те. Това, предвид факта, че за сейв 
се използват едни Камъни Които... 
Абе това е може би най дразнещия 
аспект В играта. Значи Камънште са 
сложени на супер идиотски места и 
се случва да играете половин час без 
наоколо да има камък и ако ce npe- 
биете някъде, айде пак отначало. Ca- 
мо за да намерите 5 минути по-на- 
тапк З един след друг. Да не 2080- 
рим Колко прецакани се чувствате 
ако трябва да излезете om играта и 
нямате Камък - някакъв елемента- 
рен автосейВ през определено Време 
щеше да реши нещата. От Време Ha- 
Време има по някой бос, който се 
убива по ужасно сложен начин — omu- 
Вате при него и го смилате от бой — 


супер. 


а Цена: 2,50 A8. 
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ДИЦАЗА ДЕЦА И ЮПОШИ 


ЗАРЕЖИ ВСИЧКО 


Да си поговорим и за звука. Бит- 
kume са озвучени горе долу добре с 
Всичкото там дрънчене на оръжия 
Викове и стонове. От Време навреме 
има диалози, които Ви Карат да се 
чудите дали е Възможно човек ga 
срича докато говори. Да оставим 
настрана колко дебилни са самите 
реплики(,Всико това е илюзия, тук 
няма никакви богатства" „О, значи 
съм дошла myk напразно?!"), но ak- 
тьорите (или нощните чистачи Във 
фирмата Като гледам изтолнението) 
ги произнасят с такава убийствена 
интонация, че по някое Време просто 
прескачате тези филмчета. 

Предвид Всичко Казано gomyk, ако 
някой сериозно е решил да играе Со- 
пап може да ми се обади за да осно- 
Bem The | Hate Disgusting Games Club – 
убеден съм, че бързо ще съберем 
огромна членска маса. 


ОСТАНАЛО! 
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Коло година след излиза- 

нето на Виетконг на na- 

зара се появи и експан- 
Жон за него - споменатият В загла- 
Вието Юмрук алфа. Заедно с него из- 
лезе и Виетконг: Пурпурна мараня 
(Purple Haze), който представлява 
просто оригиналната игра и ekcnaH- 
Жънът, опаковани В обща Кутия. 
Какво се е променило за десет месе- 
ца Във Виртуалния Виетнам? 


Тропическата гора от въздуха. 
Саваньт на джунглата обгръща 
облите форми на планината отвся- 
Къде. Горещата, задушна влага тег- 
не 8 дробовете и 8 ума. Мътният 
пух на сутрешната мъгла се плете 
лениво Във Върховете на дърветата, 
далече напред Вятърът почернява 
от дима на пожар, натежава и обез- 
силен се спуска Към земята. Камбо- 
gka се събужда с далечен отглас от 
реактивни двигатели на бръснещ по- 
лет и глухия бумтеж на взривени pe- 
зервоари с напалм. 


Имало едно Време един Е-105 
Thunderchief. Имало 20, но след малко 
няма да го шма, защото бръснещият 
полет го прекарал над позиция на 
Виетнамските зенитки и те го раз- 
стреляли с пряко попадение от упор. 
Смешно е Как самолет за 30 милиона 
долара може ga се сблъска Във Bv- 

- здуха със снаряд за 3 рубли и 50 ko- 
пеоки и да падне. 


Всъщност, преди малко Gu излъ- 
гах. Tako8 самолет ниКога не е има- 
ло. Напротив, него през цялото Вре- 
ме най-активно го е нямало там — 
докато е слизал над Короните на 
дърветата, докато пилотът Внима- 
телно e снижавал скоростта ие 
Внасял прецизни последни Корекции В 
бойния Курс, gokamo бомбите са про- 
падали Все по-стръмно надолу и на- 
палмът е изгарял дървета и хора go- 
лу – този самолет никога не е Hany- 
скал базата си и няма нищо общо с 
някакво спонтанно самозапалване на 
Виетнамски конвой по пътя на Хо 
Ши Мин. Американската армия Huko- 
га не е провеждала операции на те- 


риторията на Камбоджа - аКо не 
Вярвате, питайте самия президент. 
Разбира се, остава малката по- 
дробност с пилота на сваления са- 
молет. Неизвестно защо, Виетнам- 
ците много му се ядосали и когато 
той се озовал сам и без транспорт 
на много километри отвъд камбо- 
ожанската граница, те тръгнали да 
го ловят. После Как да оспориш 
твърдението, че северен Виетнам е 
населен с диваци, които без повод 
озверяват и ни В Клин, ни В ръкав се 
нахвърлят срещу невинни, никога не 
напускали базата си американски 
бойни пилоти? При тоба — забележе- 
me - пилоти, koumo Всъщност не са 
там. Щура работа. 
За щастие на nu- 
лота, който не бил 
там, наблизо се oka- 
зала (или не се оКаза- 


ла, зависи от гледната точка) още 
една група американски Военни, koa- 
то никога не била напускала базата 
си - подразделение зелени барети, 
Водени от гл. серж. Уорън Дъглас. 
Той оглеждал тази страна на грани- 
uama, 3a да избере място за нова ба- 
за, която никога да не напуска. 

Никога не сте чували за гл. серж. 
Дъглас? Не е проблем, и той не е чу- 
Вал за Камбоджа, но това не му пре- 
чи да спасява пилоти там. Къде е 
проблемът Вие да играете на Ком- 
пютъра си от негово име? 


Ако случайно нямате представа 
за Какво говоря, може би е Време да 
обясня. Виетконг e Военен екшън om 
първо лице, Който пресъздава mu- 
почни събития от Виетнамската 
Война. Играете (естествено) от 
американска страна, и по-почно - 
от името на Командир на отделение 
зелени барети, действащо В muAa на 
Врага. „Отборът“ Ви се състои от 
(променлив брой) специализирани 
Войници - можете да си имате лекар 
(му той лекува, какво друго да пра- 
Ви), инженер (раздава муниции u no- 
ставя експлозиви), картечар (какво 
ли Вършеше moü...), радист (а сега 
да Ви Видим) и Водач (най-важната 
фигура В подразделението, понеже 
показва nomm и без него сте загубе- 
ни В скапаната джунгла). Не Във Bca- 
ка мисия имате на разположение 
Всички гореспоменати, а понякога 
Ком Вас се присъединяват и стра- 
нични лица, но В общи линии тимът 
се състои от четири-пет души, с 
чиято помощ се промъквате през 
джунглата В търсене на Виетнамци, 
koumo ga избиете, или на някаква 
Виетнамска собственост, която да 
Вандализирате. Накратко това пред- 
ставляваше оригиналният Виет- 
Конг, а Юмрук алфа не пада по-далече 
от дървото. 

Основната причина да играете 
Fist Alpha би била кампанията за ca- 
мостоятелна игра. Добрата новина 


е, че тя много прилича на оригинал- 
ната серия от мисии, koumo играхме 
с удоволствие преди година. Не е 
толкова разнообразна Като обКръ- 
Жения и задачи за изпълнение (по-ра- 
но шмаше блата, подземни Комплек- 
си, нощни мисии, много промъкване 
и още повече съзерцаване на надписа 
„loading дате“ след Всяка погрешна 
стъпка), но за сметка на това е 
значително по-малко фрустрираща. 
Сега действието се развива основно 
8 ожунглата, през деня и елементът 
с промъкването е сведен go MUHU- 
мум. Все още има значение дали ще 
успеете да подходите така, че да 
изненадате Врага, но Вече само В по- 
следната мисия имате Като засол- 
Жително условие да не Ви забележат 
(Което обаче прави Въпросната no- 
следна мисия най-досадната част 
от цялата игра). Виетнамците не си 
играят c Винтовки и револвери от 
миналия Век, а от самото начало се 
разхождат с картечници, автома- 
тични карабини и автомати. На HA- 
кои места гъстотата на Жълти 
(ОК, добре, не Жълти - представи- 
тели на монголоидната paca) на Ква- 
дратен метър е доста по-голяма от 
критичната и преживяването се 
превръща В нещо Като performing art 
- не Всички го умеят, а тези, koumo 
го Владеят, не могат ga го обяснят 
по рационален начин. Това, Комбини- 
рано с почти нулевата Видимост В 
джунглата, ограниченият брой save- 
game-o8e и склонността на цели po- 
ти на Виетнамската армия да се 
материализират от нищо пред очи- 
те Ви, придава на играта уникална 
атмосфера mun „ополченците на 
Шипка“. 
Може би най-сериозната забележ- 
Ка Към оригиналния Виетконг беше 
липсата на стабилност и софту- 
ерните проблеми. Юмрук алфа авто- 
матично осъвременява uepama go 
Версия 1.58, но Вече има и по-нов 
patch. Силно препоръчвам ga си го 
инсталирате преди да започнете 
Кампанията, защото проблемите не 


са останали В миналото, макар и 
силно да са намалели. 

ОсВен новите мисии, Fist Alpha go- 
бавя по няколко оръжия за Всяка от 
Воюващите страни. Споменаване 
заслужават заглушеният Картечен 
пистолет Sten и автоматичните 
Винтовки M14 (за американците) и 
Токарев СВТ 38 (за руснаците). Те 
представляват нещо средно между 
Карабина и автомат и Вършат чу- 
десна работа, Когато са снабдени с 
оптичен мерник. Новост е Възмож- 
ността ga се поставят щикове на 
Всички Видове 
Винтовки. С max- 
на помощ могат 
да се правят из- 
ненадващи, тихи 
убийства, стига 
да съумеете да 
стигнете go про- 
пиВника си неза- 
белязано. 


Любителите 
на мрежовата 
игра ще могат да 
се сражават с 
Виетнамците на 
осем нови Карти и В един нов режим 
на игра (8 него двата отбора се pe- 
дуват да завземат Ключови mouku 
на територията на противника). 
Струва си да отбележа, че повечето 
нови Карти поддържат koonepamu6- 
на игра, Където играчите Воюват с 
орди управлявани от Компютъра 
Врагове - много забавен и развлека- 
телен начин човек да употреби Вре- 
мето си пред екрана В Компанията 
на приятели. Ако пък нямате прия- 
тели под ръка, винаги можете да се 
Впуснете В генерирана om компютъ- 
ра бърза битка – нещо Като MyAmu- 
плеър, но само с един играч. 


Като цяло обаче играта cu e 
останала същата. Графиката и 38y- 
ците не са ce променили ни на йота, 
геймплеят е старият, добре познат 
от преди година, и даже персонажи- 


те от тима на зелените барети В 
Кампанията са същите (c изключе- 
ние на главния герой, Уорън Дъглас, 
и Виетнамеца-Водач). Изиграването 
на Mucuume om новата Кампания е 
забавно, но оставя усещането, че 
нещо липсва - може би най-вече Вре- 
ме 6 разписанието на дизайнерите 
да направят двойно повече и по-раз- 
нообразни Карти и задачи. На днешна 
gama еножинът отпреди година из- 
глежда стар и недодялан, още nobe- 
че, че той по прин- 
цип не е правен за 
екшън от първо 
лице, a за такъв 
от трето. Духот 
на играта е запа- 
зен В експанжъна, 
но не той имаше 
нужда от осъвре- 
меняване, а no-cko- 
ро техническата 0 
основа. Сякаш 
Юмрук алфа идва 
да покаже не каква 
трябва ga бъде 


играта на днешна gama, Във Време- 
mo на UT2004, Doom 3 и Half-Life 2, а 
по-скоро Как е трябвало ga изглежда 
тя преди година, В деня на излизане- 
то си. Всъщност, мисля, че това е 
правилният начин ga се разгледжа 
Fist Alpha - не като експанжън, а ka- 
то интегрална част на порвоначал- 
ната игра. Макар по някаква причина 
я получаваме по-късно, тя сие съ- 
щата. 


гр 


с анеякоязл 


енп 


"Em е 


Интро 


Колегата Снейк би започнал тази 
статия така: „Няма да сом далеч от 


истината ако kaka, че тази игра за’ 


мен беше преживяване с ярко изразен 
сексуален привкус. Един Вид - чув- 
ствам се поторпевш В оня неприя- 
тен смисъл задето я играх“... 

От друга страна Колегата Димен- 
син Вероятно би започнал ревюто с: 

Ако тази игра mu се струва: 

а) Интересна 

6) Добре направена 

8) Страхотна 

Ти си: 

а) Французин 

6) Жена 

8) Луд!“ 

Колегата Броко пък Вероятно би 
изчерпил Коментара си с така харак- 
mepHomo за него „мХъ... MXo...". 


Кака Лара умря - да Живее Ка- 
ka Жана! 


ризнавам, че Воден от 

инфото 6 превюто на ko- 

лежката Деймъно, бях 

изпаднал В генералната 

заблуда, че иде реч за някакво стра- 
тегическо заглавие. На тази мисъл 
ме наведе и името на 60- 
дещия дизайнер на проекта 
- Тревор Чан (автор на не 
особено известните, но за 
сметка на това полни с 
добри идеи Capitalism и Se- 
ven Kingdoms). Истината 
се оказа друга. Макар ga 


има някой RTS забежки В основата си 
Wars & Warriors: Joan of Arc си e чиста 
проба хакнслаш ешКон с някой po- 
леви и стратегически елементи. В 
него ще имаш съмнителната приви- 
легия да навлечеш очуканите доспехи 
на Орлеанската дева (известна с Ко- 
довото име Кака Жана) и да поблъ- 
скаш известно Количество нахални 
англичани по главите. 

За разлика от историческата ис- 
тина сюжетът на играта няма mu- 
пичния трагичен привкус с който mo- 
Же би си свикнал. Точно обратното. В 
продължение на 8 доста продължи- 
телни мисии me очаква почти непре- 
станна героична патаклама, насите- 
на с толкова „забавни“ дизайнерски 
решения, че ще me потроши от смях 
(или ще mu сКъса нервите В зависи- 
мост om настроението mu). 

Отбелязвам, за да няма сърдити 
после, че историята В играта e nag- 
нала Жертва на Кютека - след някак- 
Во постно интро просто ти Връч- 
Gam меч (1 бр.), Кака Жана (16p.), Xu- 
лави Франсета за Пушечно месо (4-5 
бр.) и те хвърлят 6 атака. 


Биткаджийската система 


Подобна на тази 8 Enclave, но 6 nv- 
ти по-безлична. Колкото по енергич- 
но се набираш на двата Клавиша на 
мишката - толкова по завъртяни 


JOAN OF АВС. 


комбота прави Кака Жана. От Време 
на Време си свободен да набиваш 
„пауза“ и да хапваш по някой самун 
хляб, риба или пушено пиле за Възста- 
ноВяане на здравето. 

Личните ми Впечатления от 600- 
ната система говорят, че тук неща- 
ma са изкуствено разтеглени Във 
Времето, което малко ме подразни. 
Описвам: налагаш с меча толпа pobe- 
сти ингилизи. Комбо Хо, х10, х15 и 
хоп - гадняра се просва на земята. 
Където разбира се кака Жана (която 
покрай другото е и благородна рицар- 
ка) не може да го довърши. След Ко- 
ето нямам избор и се оброщам Към 
следващия гад. След 2-3 секунди оба- 
че, поваленият преди малко се осве- 
ства, скача на Крака и продължава да 


те налага - този път В гроб. Не Виж- 
дам кому е нужно това. Стрелците 
пък са особено забавни, защото пу- 
цат само от разстояние и нямат bv- 
зможности за меле атака. За сметка 
на това ако се приближиш прекалено 
до тях хукват, като изоглавени уве- 
личават разстоянието и подновяват 
рейнож атаката си. Гледката на 
припкащи като млади яренца англий- 
ски боумени следвани по петите от 
запъхтяната и запотена Кака Жана В 
тежка броня постепенно се превърна 
8 неделима част от геймплейния ko- 
лорит. 

Естествено следствие от налага- 
нето на англичани с твърди предме- 
ти по главата е трупането на експи- 
pubHc. В резултат с Всяко ниво oc- 
Вен, че се Качват някоя om xapakme- 
pucmukume на героинята, се увелича- 
Ва и ефективността на Комбо-ата- 
kume. 

Om Време Ha Време играта ще me 
награждава и с по някоя сума парици, 
хранителни продукти, модификатори 
на характеристиките (амулети, 
огърлици и прочее дрънкулкш, а от 
дъжд на Вятър пада и по някоя броня 
или оръжие om по-Висок левъл. Не си 
мисли обаче, че дизайнерите са се 
престарали по този параграф - посо- 
чените бонуси се броят на пръстите 
на едната ти ръка. 

Освен това искам ga me предупре- 
дя, че макар играта да позволява да 
поемеш контрола и над други персо- 
нажи освен kaka Жана (Jean De Metz, 
Duke of Аепсоп, Както и някакъв уни- 
Кат с тотално обезоръжаващото 
име „Копелето“ на Орлеан) де факто и 


де Юре само и единствено Кака 
Жана ще изнесе на нежния си № 
(Всъщност оказва се доста ko- 
рав гроб) цялата патаклама. 

Твърде често ще установя- 
Ваш с безгранично удивление, че 
иначе Внушително изглеждащи- 
те френски рицари и кавалери ще 
ти Възлагат на теб (Кака Жана 
нали помниш) да разчистваш 
полкове om Врази (обикновено В 
съотношение 1:30, 1:50 + 2-3 
яки боса), докато те самите си 
дремят kpomko 8 някоя добре 3a- 
щитена Крепост. Да не споменава- 
ме, че почти Винаги ще присъства и 
задължителният обожектив, покрай 
другото ga им пазиш и скъпоценните 
задници. 

В единствения случай, Когато се 
реших ga Кривна от Пътя на Кака Жа- 
на и ga поиграя с един от т.нар. „мо- 
гъщи паладини“ (Jean De Metz), ръ- 
шнах геройски Към двама Кьопави ан- 
глиски стрелци. Te ми отвърнаха 3a- 
6u8aüku му любезно 1-2 стрели 8 
блиндирания дирник, при Което мъжа- 
гата писна: „Милейди! Поради Влоше- 
ното си здравословно състояние не 
мога повече да съм Ви от помощ" - 
след Което търти ga бяга и остави 
Крехката Кака Жана да се оправя с 
гъмжащата от англичани обстанов- 
Ка. Кавалерство и чудо! 

То Всъщност само това да бяха 
чудесата... Тази игра дефинира нови 
измерения на идеите ми за праволи- 
нейност. През цялото Време се чув- 
ствах Като муха В шише! Накъдето и 
да се обърнех неизменно се сбльсквах 
с поредната „стъклена стена“. Дори 
на места Където нямаше никакви 
очевидни препятствия, пътят Вина- 
ги и неизменно беше само един - mo- 
зи Който са решили дизайнерите! 

Не можеш да минаваш между gop- 
Ветата В гората, не можеш ga npe- 
скачаш 15-20 сантиметрови оградки, 
не можеш да изкачиш дори и най-по- 
легатия хълм. Интерактивност? To- 
Ва пък Кому е нужно? Bcuuko В тази 
игра e яло Каникулит и УХО! Изключ- 
ение правят само стратегически 
разположените тук-там бъчвици и 
сандъци, Кошто слава богу могат ga 
се трошят. Вътре обикновено се Ha- 
мират хляб и пилета. Алилуя! 


Звукове и гледки 


Две думи за звука - отвратително 
отвратителен! Музиката Коса нерви 
- да налагаш злобни англичани на фона 
на нещо Което звучи Като „На Краси- 
Вия син Дунав“ си е изпитание. А 
озвучаването на персонажите е ma- 
Кава трагика, че навестява тревож- 
Hume ми сънища ever since. Мазните, 


английски реплики с лигав френски ak- 
цент звучат Като, че някой е говорил 
през забита В задника cu метална фу- 
ния. Слава на Бога, че Всичко това 
може да се изключи! 

Графиката е заседнала сериозно В 
блатото на посредствеността - 
приятна е, но не е нищо особено. То- 
тално липсват разни благини на kou- 
mo посвикнах напоследък - отблясъци 
от броните, бъмп мапинг - такива 
неща. През повечето Време ще гле- 
даш Кака Жана В thirth person nepcnek- 
тива, освен В редките моменти за 
употреба на някои om далекобойните 
оръжия (лъкове и арбалети), Когато 
играта автоматично преминава Ком 
фърст пърсън гледна точка. Камера- 
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ma e просто прелест! B случай, че 
бродиш из omkpumu пространства - 
си Върши работата. Но да те пази 
господ от моментите В Които: 

а) се завреш някъде на тесничко; 

6) се налжи да правоуправляваш 
ездитен ушат добитък (да се чете 
Конь); 

В първия случай Камерата се 
Вмъква 6 главата на Кака Жана и по- 
Казва живописната гледка през ляво- 
то и (респ. дясното и) ухо, а Втора- 
та възможност сама по себе cu e eg- 
но изцяло нова Вселена от емоции и 
преживявания. 

Все бях Виждал дизайнерски безу- 
мия, но Кон управлението на Който 
да се покрива с някой особено жежки 


моменти от заглавия mun Need for 
Speed не бях! Все още съжалявам, че 
не намерих koge е ръчната иначе съм 
сигурен, че бих могъл ga Вортя zagu- 
ната на място! Баси - добичето има 
ЗАДНА! И завива на място Като 
ТАНК! В последствие Колегата Снейк 
ме подсети, че е твърде Вероятно 
ръчната да е между двата задни Кра- 
ka, а Жабката да е nog опашката, но 
беше Късно да проверявам защото 
Вече отдавна бях изтрил безумието 
Wars & Warriors от хард-диска си и бях 
Върнал CD-mo с играта на производи- 
телите заедно с искане за тлъсто 
обещетение придружено с епикриза- 
та ми от местната психиатрична 
Клиника. 

Съвета ми е: изиграй тази игра 
само ако си В подходящия майтап- 
чийски мууд или си решил с научна цел 
да Видиш до Какво Води Криво-разбра- 
ният комерсиализъм! 


P.S: За малко да забравя - Wars & 
Warriors има и стратегически мод - с 
ужасни угризения на съвестта и над 
200 страници уговорки, бих могъл да 
го сравня със същия В SpellForce. Ca- 
мо че доста по-скапан и с патфай- 
ндинг, от Който може ga me заболи 
главата и да ти излязат хемороиди. 
Схвана идеята. 


събота от 20 ч. 
по националното 
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dev sonicteam 


Преди известно време... 


mußam В редакцията. Nu- 
там, има ли игра Като 
за мене? Има, Колкото 
си искаш тайкууни и даже един hun- 
ting adventure. Хм. Има и Sonic Адмеп- 
ture DX Director's Cut (SADXDC - ега 
mu грандоманското заглавие). Черв 
на лампичка 8 главата ми, СОНИК! 
Уау, синия паралеж-светкаВица! Nc- 
Кам лия, абе май не. Дидо си я пуска 
на Компа, гледам две минути Как се 
мъчи. ИсКам я! Вземам я. Сбогом, 
жесток свят! Не знам има ли oAg- 
скуул играч, който най-малкото ga 
не е чувал за Соник и Компания — ле- 
тящия лисугер Тейлс, НъКълс ехидна- 
ma и, разбира се, доктор Роботник — 
Големия Лош Пич. Едно Време адски 
се забавлявакх ga я играя на старите 
Сеги, беше просто Култ. Соник е бил 
U ще си остане за мен един om най- 
харизматичните герои евър. 

И така, докопах играта, изиграх я 
и това ми коства доста от и без 
това пооределите ми мозъчни Клет- 
ku. 

Откъде ga започна? Може би om 
там, че Въпросната игра Всъщност 
е на около 5 години. Това е първото 
заглавие за Огватсаз! и се появи на 
бял свят още през 1998 година, по- 
сле бе пуснато и 3a GameCube, и emo 
че сега - най-сетне — и за РС. Въпре- 
Ки преклонната cu за света на Комп. 
игри Възраст SADX предалага една 
съвсем сносна графика и маниашки 
геймплей - cmuea човек ga e почи- 
тател на тоя род игри, разбира се. 


Ф 
1 


История 

Не е никаКВа тайна, че Всеки опит 
да се съчетаят В едно изречение 
термините „история“ и „джомп енд 
poH" звучи epom..., пардон — еретич- 
но. Но сюжет myk все пак има, при 
това предисторията е разкрита 8 
едно прилично, дори за днешните 
стандарти интро, от Което науча- 
Ваме, че д-р Роботник В опита cu ga 
омаже света е призовал Хаос, богът 
на разрушението (и да има КРЬФФ, 
мноо КРЪФФ ga ce лей, eü!). В начало- 
то Хаос е малко мижав обаче — npo- 
cmo ходеща локва, gemo Като я no- 
гледнеш лошо хваща мигрена и умира 


от три удара. За да ъпгрейдне габи- 
Hama, шишкавият зъл гений има HyX- 
да от хаос изумрудите. Те, образно 
Казано, ще се отразят на божество- 
то така, Както биха се отразили на 
Водещия на „Интерактив“ (оня с очи- 
лата, Който не cu е папкал зеленчуч- 
Ките Като малък) три Кила стерои- 
ди. Соник, естествено, трябва да 
спре Роботник и това е Всичко, мер- 
си, съберете си разпилените пуканки, 
щото Киното свърши. То Киното, 
ако трябва да съм честен, е кофти. 
Изключая интрото, останалите 
Кот-сцени (реализирани с енджина на 
играта) са много Куцо направени, 
Всички главни герои се тресат капо 
Желе през цялото Време и говорят 
малоумни неща, с някакви още по-ма- 
лоумни гласове В стил пъпчив muü- 
нейожър (Все на мене Au се падат 
тия бе, да му се не Види. Имам чув- 
ството, че са същите, озвучавали и 
Teenage Mutant Ninja Turtles, блах!). Но 
предвид факта, че по принцип джьмп 
енд ръновете са прицелени Към една 
по-детска аудитория (което не пре- 
чи и разни пергиши Като моя MU- 
лост, а Като гледам и цялата редак- 
ция 6 това число, ga им се kepam ek- 
стремално), това Все пак е разбирае- 
мо и няма Какво толкова да ревем. 
Да оставим историята на мира, 


без друго 8 тия игри тя He e основ- 
ното, а да се Вгледаме В единствено 
Важното... 


Геймплей 

Той Вече е друга бира. Ако не си 
Виждал или играл предишните две 
Верси – SADXDC e джьмп eng poh, 
koümo npuAuua Ha... ce6e cu. Emo mo- 
Ва много Me израдва, nomonux ce ся- 
Каш В доброто старо Време, Когато 
игрите се правеха с мисълта Haü-Be- 
че за геймплея, а не заради някакви 
Визуални пиршества, оставяйки удо- 
Волствието от играта на заден 
план. Отново изпитах Усещането! 
Много е яко да управляваш Соник, на- 
истина изглежда Все едно се u3- 
стрелваш Като светкавица напред и 
нищо не може да те спре. Освен 
Всички препятствия по noma, разби- 
ра се (хе-хе). 

Като цяло, В играта има едно ос- 
новно ниво, откъдето започват npu- 
Ключенията mu. То изпълнява ролята 
на разпределително депо. Периодично 
се завръщаш В него, най-вече за ga 
намериш поредния Ключ, Който тие 
нужен за следващото ниво. Начинът 
на игра го знаеш — птърчиш напред, 
преодоляваш препятствия, засилваш 
се по разни трамплини, забърсвайки 
по noma Колкото се може повече 

от добре познатите рингчета 
за точки и гледаш нещо да не 
те удари или затисне. От 
Време на Време се сре- 
щаш В открит дву- 
бой с някоя зла гад 


шли бос, Като елеминацията на по- 
следните най-често се осъществява 
Като успееш да скочиш няколко пъти 
отгоре им. За игра Като пази om 
фундаментално значение са нивата, 
а тези тук са абсолютно изродски. 
Дори не мога да опиша какво разно- 
образие от архитектурни форми има 
— тесни бетонни (поне такива из- 
глеждат) платна, Виещи се Като сер- 
пентини, трамплини за ускорение, 
платформи, островчета, мостове, 
тунели - и Всичко това усукано и cv- 
четано с невероятна фантазия. Не- 
Веднъж ще изпитваш чувството, че 
действието се развива сред нещо 
Като Висящи Във Въздуха apxumek- 
турни Комплекси. Разбирай последно- 
то и Като твърде голям шанс, ако 
не се засилиш добре В даден момент 
или не прецениш полета си, или про- 
cmo изпуснеш управлението, ga nag- 
неш om доста сериозна Височина, a 
това директно означава един Живот 
по-малко и лоуд В последния чек- 
пойнт. 


Като стана дума за управление — 
mo не е moAko8a удобно, Колкото бе- 
ше В старите игри, но не e u невъ- 
зможно за овладяване. Простичко Ка- 
зано - свиква се. Да не те занима- 
Вам с Клавиши, достапточно е ga зна- 
еш, че ще ти трябва съвсем малка 
част om клавиатурата. 

ДВиженията, koumo таралежьт 
изполнява са обикновен бяг (има 
свойството ga се ускорява Колкото 
по-дълго задържиш бутона за Ha- 
пред), скок (Колкото повече задър- 
жиш, толкова е по-Висок), нещо kamo 
„двоен скок“ (двойно бързо натиска- 
не) и устремното изстрелване (С0- 
ник се превръща Във Въртяща се 
monka и буквално подпалва асфалта). 
Може да скача и ga атакува om 6v- 
здуха (homing attack). Има режисирани 
моменти, Когато просто държиш 


ОМА СЕМ 


натисната стрел- 
Ката за „напред и 


бодливото изча- 
gue прави такива чудеса, че корти 
мисли просто. Получава се Все едно 
гледаш някаква шантава анимация, 
адски Кефи. После изведнъж поемаш 
нещата В свои ръце и от един MO- 
мент натаптък, когато свикнеш с 
това, усещането е невероятно! 
Освен със Соник и Тейлс, можеш 
да играеш и c Ейми (гаджето на Co- 
ник, с розови бодли), Нъкълс, E-102 
(един от роботите на д-р Роботник) 
U не на последно място - bue Komka- 
та. Всеки от тях има свои собстве- 
ни движения и специални умения. С 
Тейлс е като едно Време – надпревар- 
Ваш се със Соник В едно и също ниво. 
С другите герои, обаче, само някои 
(или нито една) мисии се повтарят. 


Например Биг си търси изгубения go- 
машен любимец - една Жаба, нарече- 
на Жабчо (муахаха), НъКолс се onu- 
тва ga събере частите на Мастър 
eMepaAg-a, Ейми не e нищо особено 
(прави Каквото и Соник). Тя има go6- 
ре анимирана, но неефективна атака 
ше доста по-бавна от гаджето си. 
НъКолс може да konae (уааау) и да ce 
рее. Тейлс, естествено, лети, E-102 
има оръдие, с което стреля, а Биг 
може ga „каства“ нещо Като магии, а 
останалите му умения са свързани с 
риболова и търсенето на Жабата му 
- гмуркане, теглене на kopgama и 
т.н. Без коментар. В началото мо 
Жеш да цъкаш само със Соник, kamo 
постепенно се отключват останали- 


те персонажи. За Всеки om max има 
допълнителнни бонус-мисии, koumo 
обикновено носят ъпгрейди (B голя- 
мата си част - безполезни). Стан- 
дартните мисии са разнообразни, но 
някои са много трудни и — примерно 
тая, В Която се налага да намериш 
един чичка, застанал пред сладкарни- 
цата и ga го заведеш до спирката на 
Влака, Която е на 30 секунди - съм ги 
преигравал 20-на nomu. 

Мултиплейър липсва, дори cma- 
рият сплит скрийн го няма. Жалко, 
защото Фрийман ми се отваряше 
нещо Колко бил добър. 

Графиката е прилична, особено 
предвид това Кога е правена играта. 
Музиката е страхотна, има ня- 
Какви неща В стил седемдесетарски 

рок, примесени ako с електроника, 
Както и типична бърза и динамична 
„соник -музика. Тейлс обаче звучи ka- 
то хванат от ясла, а В гласа на Ейми 
няма и грам сексапш (но Като се за- 
мисля, Колко сексапил може да има 8 
розов таралеж, все пак). 


Не се учудвай на Крайната оценка. 
В нея има резон. Вместо това ме по- 
питай дали си струва. O да, струва 
си, приятелю, Въпреки дразнещите 
моменти и убитите нервни Клетки, 
си струва. И още как! 


Цифров аудио плейър 


Цифрова мултимедийна камера 


ново! 


Цифрова мултимедийна Камера 
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„Само този, който 
строи, може да уни- 
щожава“ 

- Махатма Ганди вдигнат ранга. 

Основна цел - построяване на 
първата трансконтинентална AU- 
ния, Която да свърже Тихия с Ат- 
лантическия океан и да донесе на 
бедните червени диваци благата на 
цивилизацията. Основни опции — 
Кампания с 10 различни мисии, син- 
гъл и мултиплейър. За Всяка мисия 
получавате някакво (обикновено go- 
ста оскъдно) финансиране и период 
от Време (принципно недостатъ- 
чен), за Което да я приключите. За 
награда - потупване по рамото Във 
Вид на медал и похвала пред строя 
т.е преминаване Към следващата. 
Спечелените с пот на чело пари 
отиват за данъци и благотвори- 
телност (поне moba изглежда като 
логично обяснение за изчезването 
им) и започвате Всичко отначало — 
бъхтене, спазване на невъзможни 
срокове и прочее приятни нещица. 
Обожективите не се отличават с 
особено разнообразие — разкрий 
Картата, накупи локомотиви и Ва- 
гони, построй линия, която ga 
сВърже двата града, gokapaü cmo- 


хаа, 19ти Век, Дивият 

Запад! Бойният Вик на 

препускащи из прерията . 
команчи, cuykcu с развяващи се по 
коланите им сКалпове. Безстрашни 
ловци, осмелили се да навлязат 
дълбоко В индианската територия. 
Някъде напред се мержелее и по- 
стоянно надвисналата заплаха, 
ужасът за белия човек - Кольт на 
мъчението. Единствената прегра- 
да между него и Вас са старите 
Верни пушки. Истинска романтика, 
позната ни от Книгите на Карл 
Май и cue... 

Сега слезте на земята. Сим- 
юлейшън маспторът (добре де, mu- 
стреса), В лицето на моя милост, 
се завръща триумфално, за да Ви 
представи поредния шедьовър на 
гейминдустрията, експлоатиращ 
изключително непознатата и Huko- 
га нереализирана досега идея за 
maükyH с Влакчета. Разбира се, че 
съм играла Railroad Tycoon, профе- 
сията го изисква. 
Не ВярВах, че мога 
да го напиша някой 
ден, но Като че ли 
тематичните пар- 
ko8e са за npegno- 
читане. Там поне 
скучните моменти 
могат да бъдат 
разнообразени с 
ловко проведената 
екзекуция на някое 
от минаващите 
наоколо човечета. 
А сега – ей на, MOA- 
коба пари дадох за 
последното локо- 
мотивче, поне един 
трапер да беше тръгнал да пресича 
линията. Но не, Америка е тотално 
пуста. Освен моите хора, никой 
друг не щъка наоколо. Народонасе- 
лението ce e свряло по Къщи и Ва- 
гончета и само се чуди за Какви 
още доставки да ме изпрати. Kpaü- 
на цел - Всички да се наплюскат и В 
изблик на добро настроение да ми 


ки. Ако слушкаш достапъ- 
чно, може да ти пуснат гюв- 
еч и някоя нова технология. 
0, да, замалко да пропусна - 
това е първият тайкун, В 
Който се налага изпращане 
на екипи от изследователи, 
koumo да проучат района и 
елиминират евентуалните 
опасности, Вариращи om 
Гризли до изпаднали бандити. 
Както Всички знаем, за 
утрепването на жиВотинчетата 
са необходими трапери. Лошите хо- 
ра ги оставяме на Gun Slinger-a. По 
пътя се появяват и разни Кукурузе- 
ни полета, ферми за овце и мини. 
Тук В играта Влиза Prospector-a, 
който трябва да оцени откритите 
суровини, преди да потекат Към 
Вечно незадоволените граждани. 
Само не си представяйте някакви 
епични битки, подобно на тези 6 
RTS-ume. Създателите са оставили 
Всичко на Въображението. Основно- 
то нещо, Което помръдва лениво 
на монитора Ви са пушеците от 
Комините на абсолютно идентич- 
Hume градове. И тези на локомоти- 
Вите. 


Визията? Изометрична перспек- 
тива, детайлни, но доста еднооб- 
разни 30 модели. Симпатично и 
постничко. 

За звука: или добро или нищо. На- 
чалната мелодийка не звучи героич- 
но-надъхващо. При по-голям зуум 
се чубат и нормалните шумове 8 
един град, свирката на влаковете, 
а при повечко Късмет и по-добър 
слух от моя и някаква музика на 
фон. 

Какво да Ви Кажа за Край... запа- 
ден Колега се беше оплакал от лип- 
сата на играчи онлайн. Заставам 
изцяло зад него Ви приканвам Към 
по-голяма активност Във Виртуал- 
ното пространство. След няколко 
дни очаквам минимум 5 сървъра, 
пълни с народ. Не се чудете - опи- 
твам се да накарам още някой ga 
проиграе тайкуни. Все пак неща- 
cmuemo се понася по-леко, Когато 
не си сам. 


ека си поиграем на га- 

танки. Каква може ga e 

Връзката между Лондон 
през 1888-а и Ню Йорк през 1901-а? 
Според създателите на Jack The Rip- 
рег това е серия убийства на npo- 
cmumymku от психопат с неизяснена 
самоличност, използващ ножа с хи- 
рургическа прецизност. 

Слухове свързват извършителя с 
Кралското семейство, даже и с ма- 
соните, ako сте гледали „От Aga" c 
Джони Деп; хубав филм, между друго- 
то - образователен, nok u e по те- 
матиката. 

Хайде сега представете си цяла- 
та история, написана В хронологичен 
peg - от август go ноември 18882. 
Извергът e Вилнял, необезпокояван 
от никого. В един момент убийства- 
та свършват така Внезапно, както 
са и започнали. Носят се слухове, че 
убиецот се е Качил на кораб и е от- 
пътувал нанякоде. Този момент се е 
сторил благодатен на чичковците 
om Galilea и me са решили да го пол- 
зват като основа за новата си игра. 
Ню Йорк, 13 години след Кървавите 
събития В Лондон. Голямата Ябълка 
осъмва 6 ужас - „Джак ИзКормвача 6 
Ню Йорк?" е заглавието на Всеки 
ежедневник от 1-и ноември 1901г., В 
това число - и на Вестника, за който 
Вие работите. Джеймс Палмър - ре- 
портер om New York Today - e нагър- 
бен с нелеката задача Всеки ден ga 
осигурява статия с нови факти от- 
носно кървавата афера. Това от 
своя страна Ви Въвлича В своеобраз- 
но разследване, което с течение на 
играта започва да Ви засяга лично, 
след Като получавате Кървави писма 
и други екстри (например пръста на 
една от жертвите). Това в история- 
та накратко - звучи интригуващо, 


нали? И 8 действителност е, но ця- 
лото очарование на това сВоеобраз- 
но Криминале naga 6 
Канала, заради нека- 
дърното му изпълне- 
ние. 

Jack The Ripper 
има Възможно Haü- 
простата Концепция. 
Работи се само и 
единствено с миш- 
Ката. ПридвижВане, 
избиране на тема на 
разговор (което 
става уж om „пеф- 
mepuemo със запи- 
ски“ на репортера и 
чиито брой достига 
максимум 3(!)) и 
изобщо Всякакви 
други действия се 
извършват само с Кликане. Цялото 
„приключение“ се изразява 6 обикаля- 
не на едни и същи места и разговори 
с определени персонажи. Играта Bop- 
Ви по линеен и строго определен хро- 
нологичен ред, Който не Ви позволява 
никаква свобода на действие; случва- 
ло MU се е ga не мога да изляза през 
Вратата, през която съм влязла, Ca- 
мо защото не сом погледнала сним- 
Ката на стената. Но тоба, Като ce 
замислиш, си има и добрите страни, 
защото повечето загадки са moAko- 
Ва абсурдни, че е нужно a6cmpakmHo- 
то мислене на професор-математик, 
за да се сетиш Какво, аожеба, тряб- 
Ва да направиш В следващия мо- 


мент. В противен случай те очаква 
мнооого обикаляне. За щастие (7) 
сюжетът се развива по един един- 
ствен пот и няма Къде да сбъркаш, 
дори да искаш. 

Иначе играта си изглежда добре. 
Графиката е на ниво, персонажите са 
изградени баш Като реални хора, са- 
мо gemo мязат малко на ръбове. To- 
зи дефект, за радост на мъжката 
част от играчите, при женските 
NPC-ma го няма и me са толкова go6- 
ре направени, че me спокойно могат 
да намерят занимание и на свободна- 
ma си ръка, докато другата „поцоква 
разговорче“ с тях. 

А озвучаването... Ах, озвучаване- 
то! Нещото, Което Вдига най-много 
акциите на Jack The Ripper е точно 
озвучаването. Прелестно е. Персона- 
Жите говорят емоционално и нищо 
от речта им не дразни и за момент. 

А музиката... Ах, музиката! Не 
знам Как да опиша кефа, Който изпи- 
тах, Когато Абигейл (певица, помага- 
ща Ви В разследването) започна да 
nee ирландските си песни. 

Играта го доКарва и omkom ammo- 
сфера. Ню Йорк В началото на мина- 
лия Век изглежда съвсем Както би 
следвало, kamo не брошм няколкото 
костюмирани пичове, много прилич- 
ни на мафиоти, и които исторически 
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погледнато се появяват 20- 
30 години по-късно, ама ней- 
се. Важното е, че приключе- 
Huemo me грабва и me завър- 
| та В плетеница om догадки и 
подозрения, обикаляне по 
моргите, ровене В архиви и Всички 
онези неща, характерни за Класическа 
kpuMka. 

Това, за Жалост, не ce оКаза go- 
статъчно, за да прехвърли оценката 
шестицата. Елементарността, ло- 
шото изпълнение и бъговете убиват 
2/3 от потенциалния кеф. Да не гово- 
рим за олигофреничния Край на игра- 
та. 

И ме е ag, ga си призная. Защото 
играта има невероятен потенциал, 
страхотна история и Като цяло за- 
мисълът си го бива. Но защо някой я 
е направил нищо повече от посред- 
ствена. Незаслужено опростена и 
елементарна. Сега, когато kyecmo- 
Вете излизат, Когато 29-и се падне 
неделя (тази година се падна, то mo- 
Ва е u обяснението, че реВюирам ky- 
ест), ако отново ми ce падне Куест, 
заради Който така да се ядосам, 
Джак ще се появи отново В Щатите, 
но този пот няма да убива npocmu- 
путки. 
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вално погледнато сравни- 

телно актуалният екшън 

на Майкъл Бей е неверо- 
ятно подходящ за основа на Ком- 
пютърна игра. Той и без тоба беше 
структуриран Като серия от Висо- 
Коскоростни екшън-моменти, 6 kou- 
то бяха интегрирани по-спокойни 
kom сцени с глуповати, но приятни 
комедийни отклонения. Благодарение 
на факта, че филмот беше задоволи- 
телно глупав, играта Bad Boys Il mo- 
Же да се похвали с факта, че не е на 
по-ниско сценарно стъпало от пър- 
Воизточника cu. 

И сам можеш да се досетиш, че 
да я окича с лаврите на оценка раз- 
лична от „става“ би било пресптопле- 
ние срещу добрия Вкус. ЗаКоните на 
суровата Виртуална реалност ca He- 
поклатими по Въпроса, че подобен 
род игри - на чиито обложки се мъд- 
ри плаката на хитов филм - по пра- 
Вило не стават за нищо, понеже ос- 
новната част от бюджета им е 
отишъл за закупуване на лиценз, про- 
грамистите и дизайнерите са оста- 
нали гладни и премръзнали пред Ком- 
пютрите си и за отмъщение са 
творили говна, та да прецакат на- 
чалниците си с лоши продажби. Факт 
е, че при Все претенциите си да бъде 
Класически търд пърсън шутър, gu- 
гиталният Вариант на Лоши момче- 
ma 2 8 болшинството om Времето 
си напомня повече на Moorhuhn c не- 
гри, Вместо с Кокошки. И Все пак не 
можеш ga отречеш, че Moorhuhn-om 
е забавен. Taka e и c пази игра. Нека 
Все пак Видим за Какво става Bv- 
прос. 


| Историята - Вече Казах, че не om- 
| сптопва по нищо на филмовата и се 

| ограничава с обяснението, че има eg- 
| ни лоши мафиоти, Които са склонни 

| да правят много лоши и незаконни 

| работи срещу много пари и едни 

| устати ченгета от афроамерикан- 

| ски произход (щях да Кажа „шибани 

| негри“, ама Вече не сме В броя с 

| осемнадесетката и не е прилично да 
| залитам Към расистки съждения) 

| трябва да ce опълчат срещу тях. 

i Отреден mu е Златният шанс да 

| играеш последователно с героите на 
| Мартин Лоурънс u Yua Смит, Въпре- 
| Ки че поради естеството на плачев- 
| ната графика няма да имаш напълно 

| ясна представа Кой Кой е, защото 

| двете чернилки се различават само 

| по това, че единият идиот е с бял 

|. потник, а другият - със синя тенис- 
| Ка. По пътя на изстрадалия геймър- 

| ски опит В лицето на тази игра ус- 


пях да стигна до фунда- 
менталното прозрение, 
че ако изобщо може да 
съществува нещо no- 
грозно от Уил Смит и 
Мартин Лоурънс, mo mo- 
Ва са дигиталните Копия 
на Смит и Лоурънс, с ръ- 
6amu форми и размазани 
текстури. Двете дегене- 
ратчета трябва да из- 
пълняват някакви мисии, изтребвай- 
Ки Крайно Количество лоши, да изпо- 
трошават Всичко налично В района и 
след това да ходят при шефа да им 
се Кара. 

Управлението е опростено до аб- 
солютния минимум, защото npocma- 
та логика показва, че хората, 00- 
стапточно малоумни да си закупят 
подобен продукт, очевидно няма да 
могат да запомнят сложни Конфигу- 
рации. Аз лично не се сещам за друго 
заглавие, В Което функциите 
use/crouch/zoom/open и roll ga са npu- 
Качени Ком един самотен Клавиш. Ho 
не мога да отрека, че е Крайно забав- 
но да гледаш Как негроидното изча- 
gue, чийто Контрол си поел, Кляка с 
отривистостта на малчуган на физ- 
зарядка пред някоя Врата, защото 
просто не си на правилното място, 
за да я отвориш. Вторият основен 
функционален Клавиш дава шанс на 
героя mu да се прикрие на някое om 
специално маркираните по нивото 
местенца и можеш да се подаваш от 
там, за да отстрелваш лошите 606 
фърст пърсън перспектива по Вече 
упоменатия тооглипйп-оподобен Ha- 
чин. Практически цялата ти игра се 
ограничава с притичване между Go- 
просните прикриващи локации и 
стрелба иззад MAX. 


Звукът Клони Ком ужасен, озвучи- 
meAume говорят с неясен акцент, но 
за сметка на това го правят He- 
прекъснато, росейки фундаментални 
глупости. За графиката ти Казах 
колко е зле. За музиката не съм, ама 
и тя е зле. 

Защо тогава В началото Казах, че 
е забавно ли? Ами по една единстве- 
на причина - невероятно Високо ниво 
на интерактивност. Което означа- 
Ва, че почти Всичко чупливо на Вид 
трябва ga бъде анихилирано. На 
Всичкото отгоре, докато безразбор- 
но трошиш Всичко, което ти попад- 
не — от прозорци до банкомати, Вази 
и Компютърни монитори, един инди- 
kamop учтиво отчита Колко точно 
долара ще трябва да ce охарчат 
данъкоплатците поради зулумите 
mu. Позитивното послание е, че оче- 
Видно има хора, Кошто са се минали 
по-лошо от теб с тридесетте дола- 
ра, които евентуално си дал за Bad 
Boys 11. Хайде бегай сега Към следва- 
щата статия, че тази приключи. 
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решка, грешка, обърках 

играта, голядама греш- 

ka... 
инавайки небрежно покрай Глав- 
ния, погледът ми попада Върху хард- 
Кор Космически симулатор - Universal 
Combat. „Давай насам“, Казвам, и 
идея си нямам 6 Какво се набърквам. 
След инсталацията на гореупомена- 
тия продукт и леко разцъкване из 
менютата ми става ясно, че това е 
продължение на не особено извест- 
ния BattleCruiser Millenium, когото ca- 
мо съм виждал и не ми ce е отдавала 
Възможност да поиграя. След справ- 
Ка със сайта на производителя 
установявам притеснителния факт, 
че настоящото заглавие доскоро е 
било известно Като BattleCruiser Gen- 
erations и ce явява пета част на Bv- 
просната поредица. Леко смутен от 
незнанието си седнах да играя. Срав- 
нения с предните части няма да пра- 
88, просто ще ви предам В Кратце 
Впечатленията си. 


Жанрът трудно би могъл да се 
дефинира с една дума. По същество 
това е Космически симулатор с 
огромна Вселена и изключително 60- 
гати Възможности за играча, Което 
8 друг случай би могло да Ви задържи 
със седмици (за тоба - след малко). 
Имате Възможността ga се изживе- 
ете Като пехотинец и да управлява- 
те разнообразна наземна техника, 
както и Като командир на флотилия 
ида участвате В морски сражения и 
Въздушни боеве. На разположение са 
няколко режима за игра - Кампания, 


Кариера (при Която можете ga опре- 
деляте множество стартоби Ha- 
стройки - от расата и професията 
си go ориентацията си Към основни- 
те“ фракции 898 Вселената на Univer- 
sal Combat), единични мисии (В раз- 
лични Варианти - Космически, назем- 
HU и т.н.) и мултиплейър. Всичко mo- 
Ва звучи повече от интересно и Ка- 
то разнообразие напълно засенчва 
дори мащабна игра Като X2: The Thre- 
а!. Идеите обаче са едно, реализация- 
ma - нещо съвсем друго. В този слу- 
чай думата посредствена e ласкаво 
определение. Графиката е на ниво, Ко- 
ето би могло да се определи 
Като приемливо през 1999 
година, но справката с Ка- 
лендара потвърждава опа- 
сенията ми, че това Време 
отдавна е отминало. Ни- 
скодетайлни текстури, no- 
тресаваща липса на onmu- 
мизация на еножина, ужася- 
Ващо дълги лоудинги, фено- 
менални проблеми с Клипин- 
га и сериозно Количество 
бъгове ще Ви съпътстват 
през цялото Време. При на- 
земните мисии Всичко mo- 
Ва идва В Комплект с невъ- 
зможно нисък фреймрейт, 
което едва ли се должи на 
невероятната сивота и скука В max, 
както и на и липсата на нещо, cno- 
собно да ме убеди, че се намирам на 
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Жива планета. В открития Космос 
нещата стоят значително по-добре, 
моделите на самите Кораби (чието 
многообразие между другото е Впе- 
чаглляващо) са доста добре замисле- 
ни и реализирани, но Калпавите mek- 
cmypu отново си Казват gyMama. На 
фона Ha X2, по този показател, поло- 
Xenuemo В най-добрия случай cu 
остава под средното ниво. При озву- 
чаВането сериозни проблеми не се 
забелязват, може би защото такова 
почти липсва, иначе музиката е при- 
лична с някои доста добри попадения, 
особено при Космическите битки. 
Цялостният интерфейс е извън- 
редно грозен, но за сметка на това 
управлението е Кошмарно. Навига- 
цията из менютата и усвояването 
на играта go степен, при Която мо- 
Жете да играете e Време- и трудое- 


мък процес, със съмнителен Краен 
успех. Липсата на шорткът Клавиши 
също не оправя нещата. „Може би 
това e обяснено В трейнинга“, ще ka- 
жете. Абе ga, ako такъв имаше, Be- 
роятно щеше да е, ама няма! 

Само спокойно, защото това съ- 
Всем не е Всичко! Кампанията e go- 
ста косичка, като разяснителната 0 
част се състои 8 Кратък текст npe- 
ди Всяка мисия, само бегло намекващ 
Какво трябва ga се свърши и за Какво 
се борите. Подобно е положението и 
при единичните мисии, koumo могат 
да Ви стреснат с Всичко друго, само 
не и с броя си. Чудя се дали това e 
плюс или минус. Единствената 
сВястна алтернатива остава Kapue- 
рата, при която си харесвате профе- 
сия и се Впускате В приключение, при 
което Ви се предоставя избор Какво, 
Къде и Как да правите - пират, Boe- 
нен, пехотинец, търговец, Командир, 
дори медик. Ако се преборите с упра- 
Влението и превъзмогнете множе- 
ството технически проблеми, може 
дори да се забавлявате. Все пак по- 
добре играйте X2: The Threat. 
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дравейте, скъпи читате- 
ли. 

Пиша Ви това писмо, 
защото имам да Ви Кажа една добра 
новина, Която иначе току Виж сте 
подминали. 

А тя e, че излезе Втората част на 
Neighbours From Ней — игра-шаблон за 
добросъседски отношения. Продъл- 
Жението се състои om общо 14 „ни- 
Ва“, Като първите 2 от тях събър- 
xam напътстващи бележки, чиято 
цел е да Ви сВетнат отново (8 cay- 
чай, че сте пропуснали порвата Bep- 
сия) за истината. Голата истина. А 
тя е, че съседът трябва да страда. 
Интензивно по Възможност, но за 
това - след малко. Историята раз- 
Казва Как съседа от порвата част 
тръгва на околосветско пътеше- 
ствие с Кораб с идеята да се отърве 
най-после от Вас и едношменното TB 
шоу МН, посредством Което зрите- 
лите гледат сеир. То обаче се оказва 
същинсКо ходене no мъките, защото 
Вие и гадните камерожии не ce om- 
казвате лесно. И не стига това, ами 
6 последствие се оказва, че даже и 
майка му е на борда. Действието се 
развива основно на въпросния Кораб 
и на няколко различ- 
ни локации, kogemo 
екскурзиантите 
слизат(/ме) на бре- 
га. 

Списъкът с Gcuu- 
Ки гадорийки, Които 
можете да погоди- 
me на горкия чове- 
чец, е дълъг -най- 
елементарното е ga 
го подхльзнете със 
сапунчето на палу- 
бата или да nocma- 
Вите морски тарал- 
еж В шезлонга му, 
през по-изтънчените подлости - ka- 
то тази ga подмените сладоледа 
Въ8 фунийката My с Кравешки ek- 
скременти или да полеете обилно с 
чили тоалетната му хартия (между 
другото, съответния епизод се на- 
puya „Тоалетната е заета“ — kamo 
цяло заглавията ca грубички), да no- 
ставите 8 Кутията му с пури пръ- 


yka динамит (ала „Том и Джери“), ga 
долепите електрически Кабел до ло- 
k8ama, през която минава, за ga се 
стигне go Висшия пилотаж, където 
нещата са тясно свързани едно с 
друго - да раздухате с духалото 
Жарта, Върху която уж тренира не- 
стинарските си умения с джапанки, 
така че те да пламнат, като мине 
през нея, а В легена за охлаждане на 
Краката да налеете бензин, така че 
Като скочи В него да стане на факел. 
Но гвоздвят на злодеянията е така 
да нагласите нещата, че соседот ga 
направи нещо лошо на любимото Ку- 
ченце на майка си, или на детето на 
мацката, която се опитва да сваля. 
Тези достопочтени дами демонстри- 


рат бицепси (и цици между другото) 
Като футболни топки, а специално 
мадамата би докарала остър npu- 
сптъп на Комплекси дори на носорог 
(дотам, че ga му омекне рогът Gepo- 
ятно), така че това, Което му ce 
случва на нещастника, не може да се 
опише — трябва ga се Види. 

С напредване на играта трикче- 
тата стават Все по-сложни. За ga 
направите дадена мръсотия, се нала- 
га да изполните две и повече условия 
- за да се докопате до инструмента 
за реализацията 0. Така например ще 
Ви се наложи да минете през номера 
с тревата за бика В „Action“, за ga 
падне Кошера, Който да закачите за 
пенятата - това са цели две точки 
om 9! Или пък да вземете пръчка gu- 
намит, после да напиете продавача 
на суши и да му задигнете очилата, 
след което да поставите динамита 
до една статуя, да използвате очи- 
лата Като лупа и ga го Възпламени- 
те, за да падне главата на статуя- 
та, за да я подмените В крайна 
сметка с нейното пясъчно Копие на 
плажа (Ваяно от детенцето, koemo 
Дон Жуан не понася), което съседа 


uva навика c кеф ga puma. 

Управлението се осъществява ca- 
мо с мишка. Посочвайки нещо с нея, 
играта Ви подсказва дали можете да 
го Вземете и поставите 6 инвенга- 
ра си, или пък да Взаимодействате с 
него. Съществен плюс на uepama e, 
че можете да минете 6 следващото 
ниво без да сте погодили Всички па- 
кости, покривайки определен мини- 
мум (напр. 7/9). Добре, че e maka, 3a- 
щото на 2-3 пъти, признавам, не 
можах да измисля приложение на ня- 
kou от предметите, с koumo разпо- 
лагах. 

Но тоба, Което В най-голяма cme- 
пен Ви държи go Края на Всяко ниво и 
Ви Кара да го преигравате, са Оска- 
рите. Съседът има скала на ярост и 
ако успеете да я заполните go горе, 
получавате cmamyemkama. Това 
става само и единствено ако така 
режисирате HoMepama, че me ga ce 
изпълняват непосредствено едно 
след друго - В правилния ред, защо- 
то Всяко дава точно определено Ко- 
личество съсипани нерви и само 
Всички наведнъж Ви осигуряват Oc- 
Кара. А това е трудно и изисква go6- 
ро планиране! Това е чарът на uepa- 
та, Върховният кеф! 

Графиката е изключително прият- 
на. Еди-колко-си пъти пререндвано 
2D, В Крайна cmemka - разкошна Bu- 
зия. Цветовете и Веселата, жива, 
хумористична атмосфера, които 
создава, не могат да се сравняват 
със сенки, менки, ала-бала. Героите 
са като пластелиновите фигурки от 
Сънчото с петелското семейство. 
Емоциите и жестовете им - гавра. 
Просто трябва да Видите пофроцли- 
Во-кокетната походка на гротескно 
тлъстата майка (като прибавим и 
банския 0 костюм тип „прашка“ с 
kogpuuku по ръбовете, картинката 
става пълна). 

Той Като за съжаление мястото 
не стига, ще кажа само „Играта cu 
заслужава!“ 


утболът е безспорно 

най-популярния спорт по 

света, радващ се на ми- 
лиони почитатели. Дори В САЩ, Къ- 
gemo сокърът (както там го Hapu- 
чат) не се радваше на популярност, 
нещата се промениха само за HRKOA- 
Ко години и сега американците дори 
имат собствена лига и първенство. 
Японците пък са известни с това, 
че докоснат ли ce go нещо и то Взе- 
ме та им хареса, направо го превръ- 
щат 6 Култ, стават най-Върлите 
фенове. Winning Eleven е серия om 
игри, посветени на Негово Футбол- 
но Величество. Игри, разработени 
om KONAMI nog Вещото poko8og- 
ство на... ФЕНОВЕТЕ. Във Всеки един 
аспект от играта разработчиците 
се съобразяват най-вече с това, ko- 
ето милионите фенове исКат (за 
справка - само В Япония МЕ има над 
дВа милиона Верни почитатели). В 
резултат, WE е на светлинни годи- 
ни пред продуктите на ЕА или други 
разработчици, занимаващи се с 
футболни симулации. Използвам ду- 
Mama „симулация“, защото WE e 
точно Виртуален футболен симула- 
тор и нищо друго, не просто „по- 
редната PS2-uepa". Максимално сло- 
Xen, предлагащ реализъм и гейм- 
плей, пред Които останалите фут- 
боли са Жалки. След дългогодишни 
корекции В предните издания, във 
МЕЛ Konami успяват да създадат 
Виртуално забавление, Което почти 
не отстъпва на истинското. Без 
шега! Разликата e В това, че във 
WE не могат ga се Купуват coguu- 
те. 

Започвам сериозната част оп 
статията предупреждение: МЕ е из- 
Ключително пристрастяваща! Зах- 
апе ли Веднъж плейстейшъна диска, 
другите игри отиват В небитието 
за голям период от Време. Аз никога 
не съм се интересувал особено от 
футбол, но Вече редовно следя мачо- 
бете no телевизията и сравнявам с 
играта, а левият ми палец е твърд 
Като кремък от използване на 
gxoünaga. Да караме поред. Winning 
Eleven е японската Версия на попу- 
лярния 6 Европа или САЩ Pro Evolu- 
tion Soccer. Разликата е, че Във WE 


изкуственият интелект е с 20% no- 
силен от европейската РЕЗ Версия и 
с 50% от американската РЕЗ. Запа- 
лените фенове играят най-вече WE - 
японската Версия, познайте защо. 


Управление: Изключително удоб- 
но и едновременно с това - неверо- 
ятно сложно. Използват се абсо- 
лютно Всички бутони от ожойпада 
на плейстейшъна, при това почти 
Винаги В Комбинация. Трябва да мине 
минимум месец В редовна игра, go- 
Като простите на ръцете заякнат 
и привикнат на светкавичните kom- 
бинации и играчът добие В известна 
степен нужния табминг. Не е за 
Вярване, но е по-сложно дори оп 
биткаджийските игри - не заради 
сложността на комбинациите, а no- 
ради голямото разнообразие и cko- 
рост и необходимостта да уцелиш 
момента. Финт, шут, пас, uaky- 
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ствена засада, шпагат, груб фаул, 
пресичане на пас, излизане на Врата- 
ря - нищо няма да се получи, ако ня- 
маш нужния тайминг. Това e Haŭ- 
сложната част от МЕ - управление 
и тайминг. Останалото е само ygo- 
Волствие. A и управлението на една 
такава игра и неговата сложност 
дават отговор на Въпроса защо по- 
добен качествен футбол за PC Huko- 
га няма да има - с Клавиатура по- 
добно управление е невъзможно. 


Режими на игра: много и най-раз- 
лични - тренировки, приятелски ma- 
чове, клубни шампионати, конти- 
нентален или световен шампионат, 
лига от няколко отбора или мастър 
лига. Може да играят go осем uepa- 
ча едновременно на един плей- 
стейшън или В мрежа. При само- 
стоятелна игра най-голям интерес 
представлява масптьр лигата, Koge- 


то играчът започва с отбор с реал- 
но име, В Който обаче состезатели- 
те са абсолютно неизвестни и нео- 
питни. Отборът играе сезон след 
сезон В една от четирите дивизии, 
печели точки при победи и се бори за 
титла 8 шампионската лига. WE 
разполага с цял футболен мениджър 
и трансферен механизъм, чрез Който 
играчът по Време на трансферните 
периоди може да издирва и преговаря 
с футболисти, да ги наема, Купува 
или продава. През целия сезон на Bce- 
Ки един от играчите се плаща запла- 
та, според трансферните условия и 
ako В Края на сезона отборът e с 
отрицателно салдо - Кофти. Целта е 
не само да станеш шампион, но и да 
направиш отбора на мечтите си, да 
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„опключиш“ Христо Стоичков (той 
е от „скритите“ играчи), ga го 
Включиш В отбора си след тежки 
преговори и да Видиш Какви голове 
Вкарва Модерния Ляв, да разбереш, 
че В играта AeGaukama на Ицо е cv- 
що толкова безпощадна, Колкото 
беше и Когато играеше за Барсело- 
на. Естествено, В първите мачове 
новите футболисти трудно се сра- 
ботват с отбора (показателят им 
teamwork е нисък) и трябват някол- 
Ко мача, за ga достигане на onmu- 
мален резултат. 


Реализъм: топката се движи ka- 
то истинска, отскача от тревата, 
описва параболи и фалцове. Футбо- 
листите не просто я Водят и mu- 
чат, а се пресягат с Крак, бутат 
се, повеждат с глезен, Коляно, бе- 
дро, гърди, глава, дърпат се за фла- 
HeAkume, рогат се с лакти, спъва 
се... На терена цари гладиаторска 


битка, като 
съдиите макар 
и да внимават, 
толерират 
мъжката бор- 
ба. Движения- 
та на футбо- 
листите са 
правени с моушън Кепчъринг и са u3- 
Ключително разнообразни, като 
топката и играчите са съвсем не- 
зависими обекти и финтовете, no- 
емането на топката, пасовете, wy- 
повете и фаловете зависят uskalo- 
чително om положението на футбо- 
листа и моментът на изпълнение 
на действието. Усещането за 
плътност на телата е неописуемо! 
Пусната на 29“ телевизор и гледана 
отдалеч, МЕ може да се сбърка с ре- 
ален мач по телевизията. А u coguü- 
ството е съвсем реално. Понякога 
се случва съдията да свири грешна 
засада или да пропусне фал за дузпа, 
Което е съвсем В реда на нещата. 

Във МЕ финтовете са много и 
разнообразни, понякога играчът мо- 
Же да лъже дори и с тялото на фут- 
болиста при поемане на monkama! 
Всъщност не се сещам за финт от 
реалния футбол, който ga го няма 
Във WE. Но постигането на go- 
статъчно добър тайминг при фин- 
mo8eme е трудна задача, която 
изисква неколкомесечни тренировки. 
Затова начинаещите ce концентри- 
рат Върху пасовете и стратегията 
при игра, а напредналите (като uR- 
КО например), хващат нападател 
Като Майкъл Оуен, Зидан или Рона- 
мо, и с него помитат противнико- 
Вата защита. При достигане на go- 
статъчно Висока степен на maŭ- 
сторство при финтовете, играта 
става изключително Красива, дори и 
само за наблюдаващите. 


Пасове: Коси, дълги, извеждащи, 
двойни, центрирания - по Въздух и 


земя, Ком близката и далечната 
греда, Във WE Всичко е Възможно. 
Правилните пасове и извеждането 
на играч на добра позиция за гол ни- 
как не е лесна работа, защото изКу- 
стВвения интелект на WE е просто 
феноменален. Добър играч (или Ком- 
пютърът) може напълно да смачка 
начинаещ противник, като не му ga- 
де абсолютно никакъв шанс! Няма 
Как да дадеш неадресиран пас и да се 
надяваш, че твой играч ще засече 
топката или ще се пребори за нея. 
Във WE дори при борбата за Високи- 
те топки има значение какво npa- 
Виш с ожойстика. Във Всеки един 
момент тялото на футболиста и 
топката се подчиняват на земното 
претегляне и физичните закони и 
ако дадеш неточен nac; този, за 
който е предназначен, трябва първо 
да удари една контра, после да се 
обърне и смени посоката, да се за- 
сили, да достигне топката, да се 
пресегне и едва тогава (6 зависи- 
мост от Класата си и играта на 
пръстите по джойстика) да я овла- 
gee. За самото овладяване също ce 
иска майсторлък. Съществуват 
страшно много начини за това - с 
посоките на ожойпада, или с помощ- 
та на допълнителните бутони. 
Всички Видове поемане на топката, 
са реализирани по перфектен начин 
ВъВ WE, Като понякога е Възможно 
преди да я овладееш, дори ga напра- 
Виш лъжливо движение с тяло и та- 
Ка да подльжеш гардиращия играч. 
Всъщност при Висока степен на 
трудност почти Винаги се налага 
при поемане на monkama да правиш 


някакъв финт или дрибъл, за да се 
измъкнеш, иначе противника ти я 
отнема на момента. Има пет ско- 
рости на придвижване по терена и 
при Всяка една футболистите 60- 
gam топката и финтират no разли- 
чен начин, 


Шутове: рядко се получава Като 
просто ритнеш. Освен, че трябва 
да нацелиш точния момент на шу- 
та, трябва да нагласиш силата и 
Височината му, да дадеш посока и 
парабола (ако е нужно). Можеш да 
поемеш Кълбото, да си го нагласиш 
на ляв или десен Крак, ga ce засилиш 
подобаващо и ga скъсаш мрежата, 
направо да стреляш или технично 
да прехвърлиш вратаря. Волетата 
са разкошни, ударите с глава и ак- 
робатичните изпълнения са повече 
от реалистични - истински са. Ко- 
гато играчът постигне точния 
тайминг на шутовете, стават из- 
Ключително Красиви голове и Haŭ- 
добрият Вратар е безпомощен. Без 
проблем могат да се правят шуто- 
Ве като тези на мача Ливърпул - 
Левски. ТопоВен (на Джерард) или na- 
дащо листо (на КЮъл). 

Преки свободни удари: изключи- 
телно сложни за изпълнение, Влизат 
толкова трудно, колкото и В pean- 
ния футбол. Наглася се силата на 
удара, параболата и фалца на monka- 
та, избира се точната посока на 
шута и начинът, по Който футбо- 
листът рита - плътен и силен удар 
с малък фалц или силно фалцирана 
топка. 

Защитата също иска майстор- 
ство, особено срещу Класни играчи, 
с добър тайминг. Не можеш просто 
да притиснеш нападателя и да му 
отнемеш топката, а се налага да 


следиш точно движенията му, да го 
пресираш, при необходимост да Вик- 
неш съотборник на помощ или про- 
сто да го фаулираш. Освен това 
ппрябва да следиш дали нападащият 
няма подкрепа някъде встрани, ga 
оставиш защитник да го пресира, а 
mu ga се Включиш на друг играч и ga 
покриеш Втория нападател. Bpama- 
рите са от най-висока Класа и лесно 
хващат неадресираните шутове, но 
добре премерен изстрел Влиза Като 
на шега. Като цяло за добра защита 
трябва сериозна подготовка, но 
това В играта се усвоява най-бързо 
По ирония на съдбата начинаещите 
обикновено са В положение Ha защи- 
таи щат не щат се учат на пън- 
Костите. 


Тактика: Възможностите за схе- 
ма на игра и тактическа постройка 
са неизброими. Освен персонални за- 
дачи на футболистите, могат да се 
задават и схеми за нападение или 
отбрана, koumo да се сменят cem- 
кавично по Време на игра. Може да 
се избира без проблем Видът на за- 
щитата или атаката и агресив- 
ността на Всяка една от схемите. 
Нападение В средата или по фланго- 
Вете, контраатаки, изкуствени за- 
сади, Включване Ha либерото 6 ama- 


Ка, пресиране на зоните, подкрепа по 
фланговете, автоматична смяна на 
местата на левите и десните крила 
и още Куп други. 


Изкуствен интелект и играчи: 
МЕ разполага с най-адекватния изКу- 
ствен интелект, който някога съм 
Виждал В компютърна игра. Всеки 
един от футболистите има Ком 30- 
тина основни параметъра и 20-тина 
специални умения (повече, omkoAko- 
то имат героите В много ролеви 
uepu!). Чрез тях и брилянтният ИИ 
Konami са успели да достигнат go 
огромна степен на реализъм на си- 
мулацията. Параметрите на 
футболистите са съобразени с 
уменията на реално соществу- 
Ващите играчи, като при по-го- 
лемите звезди дори движения- 
та, финтовете и шутовете 
наподобяват истинските. Bek- 
ъм прави суперелвгантно и 
точно центриранията, Зидан 


С 370cm Аве 26! 


А 


гоне глезени като гимнастичка и „на 
това плешиво чучело“ топката може 
да му боде отнета „само с полиция“ 
(според uRKO), Роберто Карлош mpe- 
пе Вратарите с топовни изстрели, 
Давиц снове по терена Като побес- 
няла маймуна, а Майкъл Оуен се из- 
стрелва като от катапулт (той е 
най-бързият играч 6 играта). По Gpe- 
ме на мач футболистите се изморя- 
Bam, губят ориентация, genpecupam 
се при ранен гол или при твърде MHO- 
го неточни пасове, мобилизират се 
при червен Картон на съотборник, 
понякога дори падат за дузпа, макар 
и номерът да не минава. Ако имаш 6 
защита Класен защитник с добър 
Контрол на дефанзивната линия, про- 
тивниковият нападател често ще e 
8 засада, Класният Вратар прави из- 
ключително почни и адекватни изли- 
зания и съсипва почти успешната 
атака на противника, добрият напа- 
дател се пласира на удобни за атака 
позиции. Ако играеш с нападател, 


Който може да подава и шутира с 
Вътрешната и Външната страна на 
ходилото (като Трезеге например), 
той няма ga губи Време да cu Hazna- 
ся monkama. Ако играеш с играч, koü- 
mo може да играе добре с двата Кра- 
Ка, често ще има ситуация, при Коя- 
то поема топката с единия Крак, 
прехвърля си я на другия и разпорва 
Вратаря 8 движение (при добър maŭ- 
минг, разбира се). Ако стреляш с 
играч, който има Високи показатели 
на curving (парабола на топката) и 
Shot accuracy (точност на удара), го- 
ловете тип „падащо листо“ ще са 
доста по-лесни. Съвсем нормална 
гледка при корнер за губещия отбор 
в компютърът да праща и Вратаря 
да скача за изравнителен гол. В ма- 
стр лигата реших ga похарча маса 
пари и Купих много бърз и скъп напа- 
дател и го пуснах по десния фланг. В 
следващите два мача просто по- 
пилях противниковите отбори. След 
това обаче Компютърът започна да 
действа по защитни схеми, с koumo 
се пазеше много по-добре и моят 
прословут нападател беше Вечно 
покрит поне от двама защитника. 
Точно изкуственият интелект на 
МЕ е сглобяващото звено между 
добра Визия, страхотен реализъм 
удобно управление, и успява да пре- 
Върне играта В едно невероятно и 
пристрастяващо удоволствие. WE e 
от игрите, Които можеш да играеш 
постоянно и да ставаш Все no-go- 
бър. Наред c Metal Gear Solid, Tekken, 
Tenchu, Gran Tourismo, тя e заглавие, 
заради което човек е склонен ga cu 
Купи плейстейшън. WE е просто 
ФУТБОЛНИЯТ СИМУЛАТОР! 


шӣ0џо dex шеиоу qnd од ишецоу ләр 


шеупмо/б cag ен внпупфи г uonejsÁe|d EVOEHOY Ззм/шод обушеиоу ммм ШП 
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A, 


Аюбимите филми на 


култовите гейм дизайнери 


Ф Той е: Гейб Нюъл 

Какво е сътворил: Half Life 

Любими филми: Криминале, Пришълецът, 
Пришълци 

Любими режисьори: Ридли Скот, Акира Ку- 
росава, Къртис Хенсън, Дарън Аронофски, 
Джеймс Камарън. В по-слаба степен - 
Скорсезе, Лукас и Кубрик. И Спийлбърг, Всъ- 
щност. При Все че имам усещанато, че зад 
това име се крият двама различни режи- 
cbopu. Единият снима брилянтни хоръри, а 
другият — подлудяващо романтични и сан- 
тиментални бози. Имам чувстовото, че 
двамата са се събрали В едно само за MH- 
диана Джоунс. 

Филмови Вдъхновения 8 работата му: 
Ами честно Казано не съм научил много от 
филмите. По-скоро гледам на тях с Кри- 
тичното oko на гейм дизайнер. Вече не мо- 
га да гледам филми без да оценявам Коефи- 
циента им на забавност от геймърска гле- 
дна точка. Професионални изкривявания. 
Иначе В Half-Life сме използвали някои ym- 
Върдени филмови клишета, me cu ce усе- 
щат. 


$ Той е: Денис Дайък 

Какво е сътворил: Metal Gear Solid: Twin 
Snakes 

Любими филми: Ох, това e малко условно. 
Гледам толкова много филми, че личното 
ми топ 20 непрекъснато се променя. И Все 
пак, някои от задължителните присъствия 
6 него са Блейд Ранър, Кръстникът, Оби- 
чаините заподозрени и Апокалипсис сега 
Любими режисьори: Джеймс Камарън, 
Стивън Спийлбърг (но само някои om фил- 
мите му), Станли Кубрик 

Филмови Вдъхновения 6 работата му: 
Гледали ли сте Нинджа ckpoA? И помните 
ли бойната сцена, В Която слепият демон 
ce сражаваше с Юбей? Е, тази сцена Bgv- 
хнови боя между Кейн... ох, не - между Во- 
радор и Малек В Legacy of Kain. Изобщо 060- 
ЖаВам начина, по Който чисто Кинемато- 
графичните похвати се преплитат с гейм- 
плея на някоя игра. Ще Видите Twin Snakes 
и ще разберете напълно за Какво говоря. 
Киното е голяма работа. 


Ф Той е: Шиножи Миками 

Какво е сътворил: Resident Evil, Dino Crisis 
Любими филми: Пришълецът и Зората на 
мъртвите 

Любими режисьори: Дейвид Линч. Той e ге- 
ний. Не съм научил нищо от него, просто 
защото не мога да науча нищо от него 
Той снима по толкова оригинален и специа- 
лен начин, че просто няма човек, който да 
може да го преповтори 


: — КИНОТО И ИГРИТЕ 


В Автори: Мед 8 Зпаке 
Q 
Q 


Знаете Au Коя e първата създа- 
дена игра? Малко om Вас, и mo me- 


Q 
a 
Q 
Q 
D 
Q 
9 зи, Кошто са се интересували по- 
: 
а 
О 
О 


шоу, били необходими няколко снимки, koumo били 
завъртани от електрически мотор щом Клиен- 
тът дръпнал ръчката. Смята се, че машината, 
патентована през 1894 от Хенри Нортън и Xep- 
ман Каслър бележи началото си от кинетоскопа на 
Едисон. Естествено „Виртуалното “пийп-шоуто 
било досптьпно само за един човек, който можел 
да му се наслади, поглеждайки през дупките, npe- 
0бидени за очи 6 кутията. 


сериозно от този бранш, ще отго- 
Ворят с Tennis for Two, създаден om 
Уилиам Хигинбоптьм В една om ag- 
рените лаборатории Ha САЩ, но 00- 
pu u те няма ga са 100% прави. Всъ- 
щност нещо Като бегла идея и Кон- 
О цепшяза игра за първи път ce no- 
g явява В едно ece на немсКия Компо- To8a устройство дало на зрителя Контрол Hag 
действието, което се развивало пред очите му. 
О Например за зрителя било напълно Възможно да 
определя скоростта, както и да Връща действие- 
mo на обратно. По този начин, може би за първи 
път зрителят приел ролята на разказвач. 


зитор Рихард Вагнер. В него пой 
описва своята Визия за направата 
на нов Вид опера, наречен безат- 
8 tkunstwer (Само изкуство), В Която 
Q трябвало ga се преплитат Всички u3- 
Куства, Като при това публиката 
щяла да бъде увлечена ga участва 8 
самата постановка. Най-дръзките 
анализатори сочат именно пази Кон- 
цепция за предвестник на появата на 
Виртуалната реалност. 


Въпреки моментния успех на мутоскопа, той не 
успял да се задържи за дълго Време. Главните при- 
чини за това били, че „филмчетата“, koumo показ- 
Вал били твърде коси, зрителят не можел ga npo- 
меня действието, а да прави само Времеви на- 
стройки. За полен Контрол над събитията се на- 
лагало ga се почака още - go изобретяването на 
компютрите и виртуалната реалност. Мутоско- 
път отстъпил пред киното. 


Други хора, обаче не смятат, че те- 

атралната сцена е ултимативната фор- 
ма на изкуство - за някои това е Киното. 
През 1916 година италианските футури- 
сти обявили, че традиционните изкуства 
биват бавно заменяни от движещите се Кар- 
munku. В „Manifesto del Cinema Futurista" Hanpu- 
мер, се споменава, че филмът e най-динамич- 
ното човешко изразяване на чувства, един- 
ственото, което отразява правилно безумна- 
та скорост и енергия на Модерната Епоха. 


Както при повечето Компютърни игри, муто- 
скопът бил предвиден за употреба само от един 
човек, за разлика от синематографа, които бил 


Както при Вагнеровия Gesamtkunstwer и фу- 
туристите са се стремили да синтезират 
Всичко от традиционните изкуства, като по 
този начин да получат една нова форма, която 
да“ разбие рамките на картината“. Именно от 
амбицията на Киното ga ce извиси Hag „рамки- 
me на картината“ се появяват Компюптьрни- 
те игри, един нов Вид изкуство, способно да 
трансформира зрителя В актьор и ga му npeg- 
ложи известна доза интерактивност 6 ново- 
то му амплоа. 


За някакъв илюзорен предтеча на игрите 
се счшпа едно на пръв поглед просто устрой- 
ство, наречено мутоскоп. Изобретено е В 
Края на 19 Век и предлагало пийп-шоу на MHO- 
го ниска цена. Тайната, която се криела зад 
него била, че за да се разиграе това пийп- 


9 


ИГРИТЕ CA ГЕНИТАЛИЙТЕ HA ДИГИНАЛНИЯ СВЯТ: СРАМНИ, HOD 
НЕОБХОДИМИ - В ПОВЕЧЕТО СЛУЧАИ ОПРЕДЕЛЯЩИТЕ 2 
ЕВОЛЮЦИОННИ СИЛИ. ВЪПРЕКИ ЧЕ СА НА ЧЕЛО НАЯ 
КОМПЮТЬРНИЯ БИЗНЕС И КАРАТ ХАРДУЕРА ДА СЕ РАЗВИВА С 
ГЛАВОЗАМАЙВАЩИ ТЕМПОВЕ, ТЕ РЯДКО БИВАТ ВЗИМАНИ НА 

СЕРИОЗНО, ОСВЕН ОТ КОМПЮТЪРНАТА ПРЕСА ИЛИ ОТ НЯКОЙ RB НИНИ 
ГОТОВ ДА ИНВЕСТИРА ПАРИ КАПИТАЛИСТ. аа 


Ф Той е: Акира Йамаока 

Какво е сътворил: Silent Hill 3 

Любшми филми: Обичам зверски Комерсиал- 
ни неща Като Ангелите на Чарли. Просто 
това e типът филми, Който ме забавлява. 


Филмови Вдъхновения В работата му: 30- 
рата на мъртвите беше директният Bgv- 
хновител 3a Resident Evil. Сцената с експло- 


Подобна била историята и В зората на 
гейм-индустрията - Атап не позволявали на 
програмистите да изписват имената cu 8 
продукта, Който са създали. Това довело go А В Крайна сметка аз отивам на Кино, за да 
първият известен Easter Едо, koümo се появил се забавлявам, не за да уча неща за Живо- 

В играта Adventure 3a Atari 2600. Той npegcma- та. 
Любими режисьори: Йън СВанкмайер, изве- 
стен чешки режисьор. Знам, че не сте го 


предвиден за по-широка публика. Mymockonume, 
както и аркадните игри през 70-те години, напра- 
Вили премиерата cu по изложения и лунапакове, 3a- 
едно с други машини, които работят с монети. 
Киното 8 Америка, 8 началото си също тръгнало 
именно от залите с игрални автомати и naHaupu- 
те. Влявал тайно ниво, до което можело да ce go- 
стигне само ако вземеш скрита точка от cu- 


Киното се оказало форма на недостижим ен- 
търтейнмънт. Същото може ga се Каже и 3a 
игрите. Това, което дава киното на зрителя е за- 


ния лабиринт. Когато стигнеш go тайното 
ниво там се изписвало Created by Warren Ro- 
binnett. Освен, че отказването на авторски 


Хората си жулят Spacewar и хич не им пука! 


бавление, чрез Воайорски фантазии. Психоана- 
литиците определят този процес като скопофи- 
лия, Което ще рече – удоволствие от това да гле- 
даш нещо, без да имаш реалната Възможност да 
Върнеш предишния му облик. От оруга страна, 
компютърните игри могат и Връщат предишни 
моменти. По този начин те комуникират с игра- 
ещия и именно поради това той не може да бъде 
наречен само Воайор или зрител. 


Интелектуалците гледали на тогавашното ku- 
но и Mymockonu с насмешка и вярвали, че това 6u- 
ло забавление за простолюдието. Още повече, че 
първите филмови Компании Като Vitagraph и Bio- 
graph не слагали имената на актьорите и режи- 
Coopume Във филмите. Това спазвал и Едисон, Ко- 
гато през 1908 година открил своята Компания 
Motion Picture Patents. Това била и една om причини- 
те на Киното да не се гледа Като на изкуство, а 
Като на някакъв продукт за ширпотреба. През 
1919 година обаче, някои от големите имена В 
нямото Кино, като например Чарли Чаплин, Мари 
Пикфоро и Дъглас Фейрбанкс създали свое соб- 
ствено студио, наречено United Artists Corporation, 
което за пръв пот позволило имената на участ- 
ниците 6 направата на филма да бъдат изписвани. 


права, довело до създаването на 
така наречените „Великденски aŭ- 
ца“, Които може да намерите В 
почти Всяко заглавие днес, mo на- 
Карало много от разработчиците 
да напуснат Atari и да основат 
свои собствени Компании, Какъв- 
mo е случая c Activision например. 
Историята на Киното и игрите 
се оказва идентична и по този 
параграф. 


Както В началото на Кино инду- 
стрията, така и при игрите – nop- 
Вите продукти са имали за цел да 
показват ситуации, а не да разказ- 
Ват истории. Поради това kpume- 
рият за оценяването бил по-скоро 
kamo технологичен реализъм, omkoA- 
komo свързаност и плътност на сЮ- 
жета. 


Началният период на Киното може 
да се охарактеризира с това, че при 
него целта не е била да се разкаже ня- 
Каква определена история, а ga се noka- 
Xam на публиката серия om движещи се 


чували. 

И какво отражение е дало това В работа- 
та му: От филмите научих Как точно да 
използвам ъглите на Камерата - В хоръри- 
те необичайните ъгли на заснемане често 
umam крайно стресиращ ефект Върху aygu- 
торията. Опитал съм се да приложа този 
номер 8 Silent НИ. Другият ми любим Кине- 
матографичен подход е заиграването с фо- 
Куса. 


Ф Той е: МайКъл Енсъл 

Какво е сътворил: Rayman, Beyond Good & 
Evil 

Любими филми: Криминале, Блейд Ранър, 
Боен Клуб, 12 маймуни. Все филми на мрака, 
но съдържащи В себе си искрица хуман- 
ност, пърсещи смисъла на човешкия xku- 
Вот. 

Любими режисьори: Тери Гилиъм, Итън u 
Джоуъл Коен, Вим Вендерс, Том Тиквер, Ky- 
ентин Тарантино. Режисьори, мислещи раз- 
лично. В гейм индустрията, определено 
има нужда от подобна различност... 

И Какво отражение е дало това 6 pa6oma- 
та му: Харесва ми начинът, no който 
Всичко е Възможно В Криминале. Добрите 
могат ga умрат, лошите пичове, могат 
изведнъж ga се превърнат В герои. Когато, 
примерно, Брус Уилис успява да избяга от 
хората на мафията зрителите решават, 
че той ce е оттървал. Само дето на след- 
Ващия светофар нашият човек налита gu- 
ректно на шефа на мафията - пресичащ 
улицата с хамбургер В ръка. И това е абсо- 
лютно тъпо и откачено, но действа nep- 
фектно. Защото точно, Когато си мислиш, 
че Вече си Видял нещо гадно и Тарантино 
те запраща директно 6 Ада. Никога не зна- 
еш Къде са границите. Ти си също Като ге- 
роите Във филма - марионетка под KoH- 
трола на режисьора. Този mun изненади 
унищожават В зародиш ckykama и еднооб- 
разието. И мисля, че е добре да има нещо 
подобно и при игрите. Поне В Beyond Good 
& Evil определено сме се опитали ga uHme- 


грираме тарантиновски mun изненади 


Ф Той е: Уорън Спектър 

Какво е сътворил: Deus Ex, System Shock 
Любими филми: The Searchers (уестърн om 
1956, режисиран om Джон Форд, най-Вели- 
кият американски режисьор на Всички 8pe- 
мена) и On the Town (мюзикъл на Джин Кели 
от 1949 година). От по-новите неща... 
Кръстникът, разбира се. Всички обичат 
този филм. Също и Звездни Войни, Въпреки 
че за мен най-добрият филм на Лукас си 
остава Американски графити. Също така 
още не мога да повярвам, че Питър Джак- 
сън успя да се справи с Властелинът на 
пръстените - как някой изобщо може да 
успее да пренесе на екран Книга, натоваре- 
на с толкова много емоции, която адски 
много хора Възприемат толкова лично... Но 
той наистина се справи. При това по Hebe- 
роятен начин. 

Любими режисьори: Джон Франкенхаймър, 
Сам Рейми. Смятам, че Лукас и Спийлбърг 
са - Казано по най-мекия Възможен начин 
ужасни разказвачи. Всъщност повечето 
съвременни филммейкъри са просто позьо- 
pu, koumo нямат идея Как да разказват ув- 
лекателни истории. 

И Какво отражение е дало това В работа- 
ma му: Всички си мислят, че Deus Ex е Bgv- 
хновен от Матрицата. Всъщност не e. Ка 
mo изключим един забавен чийт, koümo 
сменяше текстурите В играта с емблема- 
точния поток от зелени символи, по Ope- 
мето Когато се появи Матрицата бяхме 
Вече толкова напреднали с работата, че ня- 
махме Време ga се Вдъхновяваме от Какво- 
то и да е, дори и да имахме желание ga kpa- 
дем идеи. Иначе мога ga заявя, че Всичко, 
Което съм направил В професионалния си 
живот е директно вдъхновено от Рей Xapu- 
хозен и най-Вече от Седмото пътуване на 
Синбад (първият филм, Който гледах на ku- 
но, Когато бях на 2 години). Харихозен и 
Синбад промениха живота ми и ме накараха 
да потърся професионална сфера, 6 която 
мога да споделям с хората своите фанта- 
зии, по начина по който той сподели своц- 
те с мен тогава (Харихозен, де, не Синбад) 
На Всичкото отгоре имах честта да се 
срещна на живо с него и ga го интервюи 
рам. И се оказа, че моят идол е наистина 
невероятен човек 


Ф Той e: Xageku Хамида 

Какво е сътворил: Devil May Cry, Viewtiful 
Joe 

Любими филми: Усещане за жена, Живо 
тът е прекрасен 

Любими режисьори: Ридли Скот. Просто 
обожавам ъглите на снимане, koumo изпол 
30a. Винаги съм се опитвал ga ги пресъ 
здам В екшън игрите, кошто правя 
Филмови Вдъхновения 6 работата му: АВ 
тобусът от Скорост Вдъхнови автобуса 
096 Viewtiful Joe 


ГЕЙМ ДИЗАЙНЕРИ, ПОВЕЧЕТО OT КОИТО MOTAT ДА CE ПОХВА- 
ЛЯТ С БЮДЖЕТ, НОРМАЛНО РЕЗЕРВИРАН ЗА НЯКОЯ ХОЛИВУД- 
СКА ПРОДУКЦИЯ, РАЗЧИТАТ НА УЧЕБНИЦИТЕ ПО ВИЗИЯ, РАЗ- 
РАБОТЕНИ ОТ ФИЛМИТЕ, ЗА ДА СЪЗДАВАТ СВОИТЕ СВЕТОВЕ. А 
СЛЕД КАТО КИНОТО СТАВА ВСЕ ПО-ДИГИТАЛНО, ВСЕ ПОВЕЧЕ 
филми КОПИРАТ КИНЕТИЧНАТА ГЪВКАВОСТ НА ГЕЙМПЛЕЯ - 
СЦЕНИ КАТО БИТКИТЕ В „МАТРИЦАТА“, НАПРИМЕР, КОИТО НЯ- 
МАШЕ ДА БЪДАТ ВЪЗМОЖНИ ПРЕДИ НАВЛИЗАНЕТО НА КОМ- 
ПЮТЪРНАТА АНИМАЦИЯ В КИНОТО. 

НЮМАН 


изображения, които да впечатляват. He е просто наблюдател. 
Те са били изцяло базирани на специал- 
ни ефекти, Като например това - дви- 
жещ се Baak да тръгне по посока на 
публиката и т.н. Действието на MHO- 
го от първите филми се развивало 
около екшъна - преследвания с Коли, 
стрелби и т.н. Естествено тези фил- 
ми не изчезнали, а се появили с пълна 
сила, веднага след 1970 година, Когато 
на преден план се появили филмите на 
Спилбърг, Копола и Лукас, В Кошто от- 
ново ефектите Взимат превес. 


Според някои Критици, порвите филми се опи- 
вали да придадат чувство на учудване и omkpu- 
Ване на нещо ново, както при научно-фантастич- 
ните Книги. Според тях Всички по-атрактивни 
филми могат да бъдат считани за научно-фанта- 
стични романи. Тази теза несъмнено е Вярна, а от 
нея можем ga си направим две заключения - а) go- 
ста голяма част от първите игри са представля- 
Вали научно-популярни текстове и 6) филмите и 
игрите спадат под общия знаменател на научна- 
та-фантастика. 


И за двете заключения имаме достоверни npu- 
мери. Първата Компютърна игра - Spacewar! от 
1961 и първата аркадна игра (Computer Space от 
1971), Всъщност са си чиста научна фантастика 
с елементи на гърч. Отново, първото появяване 
на игра Във филм е В научно-популярен такъв - 50- 
lyent Green от 1973. И Като за последно - първата 
адаптация на филм 6 игра e научно-популярния De- 
athrace 2000. 


Интересно е, че този Вид Кино се по- 
явява именно Когато игрите правят 
своя бум. Наследството на ранните 
филми преминало от Киното В игрите. 

Както при примитивните филми, така и 

при първите игри се наблягало на инте- 
рактивността, а историята била оставя- 
на на заден план. 
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In the year 2000 
hit and run driving 
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_ЅУМЕЅТЕК STALLONE 


В началото на Кино индустрията много често 
се случвало В Края на филма актьорите ga изли- 
зат на екрана и да се обръщат директно Към пу- 
бликата (Като по този начин чупели рамките на 
картината). Вопреки, че Все още този подход се 
използва, В наши дни той се появява Все по-рядко 
В Киното (пример: „Боен Клуб“). Всъщност създа- 
телите на филма създават успешно илюзията, че 
светът на филма се намира 6 някаква друга все- 
лена, далеч от нас. Компютърните игри Взели 
обръщението Към зрителя и го развили до неми- 
слими до тогава хоризонти, Като по този начин 
напълно разрушили нестабилната Вече рамка. 
Игрите предоставят на зрителя позицията на 
Жител на някакъв нереален свят, В koümo moü 


Публични и частни асоциации често kpumuky- 
Ват насилието В компютърните игри. Първият 
такъв инцидент се развил през 1976 година с 
играта Deathrace 2000, базирана на научно-популя- 
рен филм със същото име (с участието на Сил- 
Вестър Сталоун). Това е първият случай на преми- 
наване от филм Към игра В историята. Концепция- 
ma на Deathrace 2000 била проста - ga газиш ge що 
стилизирани фигурки се появят на екрана. Ecme- 
ствено, американската публика била силно афек- 
тирана от тази игра и скоро тя била забранена 6 
повечето om apkeügume. Друга игра, konmo силно 
засегнала американците и била банната е Custer's 
Revenge за Atari 2600, kogemo Вашият главен герой 
се опитвал да изнасили някаква индианка. 


КАКВО НИ ОЧАКВА В БЪДЕЩЕ? 


v 


BloodRayne- - 

За този проект Bu разказахме 8 предишния брой, 
но тъй като сме мързеливи копеленца, а и получа- 
Ваме хонорари на брой знаци, ще напишем и В на- 
сглоящия. И така, филмът ще изпреварва събития- 
та от първата игра, Мила Йолович или Дженифър 
Гарнър ще бъдат 6 ролята на Наупе, а режисьор на 
цялата работа ще бъде Уве Бол, добре известен на 
геймърите с безобразно птопия House of Dead. Това 
последното май не трябваше ga Ви го Казвам. 


Ооот 
Една от най-емблематичните игри за РС е на 
път да се сдобие с филмова Версия. Това бе обявено 
_на миналогодишното изложение QuakeCon. Джон 
Кармак и Компания не uckam издънки около филма и 
може би точно затова са дали правата на Warner 
Brothers. 
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Alien Vs. Predator 


Режисьорът на „Смъртоносна битка“, „Смърто- 
носен хоризонт“ и „Заразно зло“ ще ни представи 
една om над-титаничните битки евър, където 
един срещу друг ще застанат две от нашите uko- 
ни ~ Прушълеца и Хищника. Таглайнът е „Whoever 
wins... We lose.", резултатът ~ гова лято. Следва 
гибки Гигър оргазъм... 


Return to Castle Wolfenstein 

Единственото, Което се знае около този проект 
е, че зад него са застанали Columbia и така om 
2002 година насам. 


Теккеп 

Отново информация от далечната 2002 година, 
когато Crystal Sky закупиха правата за направа на 
филм no Tekken om Namco. Заплануван бе бюджет 
от 60 милиона долара. Към днешна дата филм ня- 
ма, може би е за добро. 


Раупе 

За филмирането на Max Payne не се чува нищо 
ново om началото на 2002 година насам. Тогава Di- 
mension Films и Abandon Entertainment са Купили пра- 
Вата за направата Както на филм, така и на теле- 
Визионен сериал. Основният двигател на проекта 
беше Шон Раян, известен със сериалът The Shield, 
Които ние не сме гледали, но знаем, че рита задни- 
ци... при това сериозно Количество. 


American McGee's Wizard of 07 

Въпреки че играта бе замразена, работата по 
филма продължава. Американ МакГий, Джери Брук- 
хаймър и Дисни - и ако тази Комбинация не се окаже 
печеливша ще се откажа от капитализма и ще Co- 
здам държава 6 държавата, с площ квадратурата 
на апартамента, Който обитавам и сам ще си раз- 
Вявам червени знаменца със сърп и чук Връз тях. 
Между другото „Магьосникът om 03" ще бъде mpu- 
логия! 


Dungeon Siege 

Отново Уве Бол на режисьорския стол, че и на 
продуцентския. Неговата компания Купи правата 
om Microsoft. 50 милиона долара бюджет, снимките 
започват Към Края на 2004 година. 


Еаг Сгу 
Йес, Уве Бол шит агейн. Тоя път 25 милиона 6lo- 
джет и дата на излизане 2005 година. 


Alone in the dark 

Не знам дали Ви направи Впечатление, но герман- 
ския гражданин Y8e Бол е превзел повечето от Au- . 
цензите за филми по някои от най-добрите игри, 
излизали напоследък. E, c Alone in the Dark положе- 
Huemo e същото, но тук поне знаем, че Във филма 
ще участват Крисчън Слейтър и Стивън Дорф, 
тъй че нещата май няма ga са чак толкова засра- 
ни. Ще Видим... още masu година. 


Prince of Persia 

Поне за nac Принцът е един от най-добрите ek- 
шън герои, Които могат ga се появят на големия 
екран. И Като се има предвид, че човекът закупил 
правата за филмиране е Джери Брукхаймър, можем 
да сме що-годе спокойни за качеството на финал- 
ния филмов продукт. 


DIABLO 2: LORD OF DESTRUCTION 


_1.10 GUIDE ЧАСТ 2 


Автор: Glarusa 


два ред да разгледаме 
героите, една много 
спорна тема, защото 
героят зависи от айптьмите с kou- 
то е облечен, от играча, Който го 
играе и НАЙ-ВАЖНОТО - от начина 
му на развитие. Зависи за парти ли 
е правен, за „оправяне сам“ Au е 
правен /един Варварин-бард напри- 
мер, сам на хел нищо не може да 
направи, но В парти e безценен/. C 
часове можем да предъвкваме дали 
магито с близард е по-добро от не- 
kpomo с пойзън, дали паладина с 
чукчета /хамърдина/ е по-стабилен 
от добре развит Варварин с Кон- 
центрейшън / уърлуинда малко е 
преебан 8 1.10, Като primary skill за 
ВарВарина/. И не обичам В спора за 
героите, Който често Водя, да Взи- 
мат мнение играчи, koumo не са 
стъпвали на Хел. На Нормал и 
Найтмеър е едно на Хел e ABCO- 
ЛЮТНО различно. Така че, предпола- 
гам някой четящ статията c ге- 
рой паладин с фанатизъм и зиъл, 
нямащ проблеми на Нормал и Найт- 
меър, ще си Каже „Да бе да, аз мач- 
Кам, Кви са тея Хамърдини и т.н. и 
защо това развитиего няма“. Е да, 
ама този паладин поне при мен на 
хел издишаше - малко се позакърпи 
Като понамерих айтъми om TC87 J, 
но дотогава беше мъка, мъка... 


Героите 


Промяната В скиловете е В така 
наречените зупегду bonuses — ще се 
опитам да го обясня - значи реша- 
Ваме да правим пойзън Некро и ще 
се бием c пойзън Нова, но този 
скил получава бонуси om предхожда- 
щите го В дървото на пойзън Ma- 
гиите. Пойзън Нова (ПН) получава 
бонуси от пойзън даджър (ПД) и 
пойзън експложън (ПЕ), по 1096 на 
точка, инвестирана 8 тях. А noŭ- 
зън даджъра получава по 20% от 
ПНи ПЕ. ПЕ пък получава по 15% от 
ПД и ПН. Процентите ca щета/да- 
таде/. Навързани са Като свински 
черва. И Какво се получава В Крайна 
сметка? Ами НеКро, Което пръска 
отрова В Кръг, Която причинява 


около 4000 щета на 2 секунди. А 90- 
Като съберете сета му , сравни- 
телно лесен / по-труднички за Ha- 
миране ca Bone Visage-a /касКата/ и 
Troll Век /колана/, ако имате руни- 
те, направете думата Bramble, 

Която Ви дава 50% увеличение на 
щетите, причинени от поизън ма- 
euume, отделно и левъл 21 Тот au- 
га, Когато сте облечен с бронята 
аурата, Която Връща щети В npo- 
цент на причиняващият ги/ 


Некроменсър: 

Пойзън Hekpo - обясних грубо за 
изграждането му. За него e задол- 
Жителен скила Lower Веѕіѕї, който 
сваля устойчивостта на дзверове- 
me (-58% на 12 левъл). Ако монстъ- 
ра е имунен на пойзън и устойчи- 
Востта му e 55% - имунизацията 
My пада даже става – Poison resist - 
/минус 3%. Това Важи и за fire, 
lightning и cold. Ако e шмунизиран от 
физически щети, mo проклятието 
Amlify Damage му събаря шмуниза- 
цията и е лесна плячка за меле xa- 
рактерите, Които са В парти с 
Bac. Dim vision - проклятието, Ко- 
ето ги заслепява, преценете сами 
дали да инвстирате В него, но по- 
мага на V акт, Като Кара проклети- 
me стрелящи скелетони ga cnpam 
ga бълват стрели. Corpse Explosion, 
за имунните на пойзън, koumo не 
можете да оголите с Lower Resist. 
Най-добрия голем, според мене e 
Сау голема, защото има много 
Живот (след инвестиция В голем 
масптърито), отделно и забавя Bpa- 
говете. 

Кокален/Вопе Некро – Вопе агтог, 
Bone wall, Bone prison, Bone spear/ 
spirit, Teeth 

Summoner —ориентиран Ком Sum- 
mon скиловете. B 1.10 скелетон 
магитата са много добре държащи 
се. 


Паладин: 

Безспорния фаворит myka (ЗА 
МЕН) е така наречения Хамердин, 
споменат по горе, разгледайте зуп- 
ergies. Примерно развитие: 20 bles- 
sed hammers; 20 Concentration ;20 
Charge; 20 Vigor; 10 Blessed Aim; 10 


Might; 1 Redemption; 1 Holy Shield - 
Primary weapon skill — blessed ham- 
mers - бие здраво светеца. Трябва 
My Фастър кест рейт, за да може 
да пуска бързо чукчетата, и има 
доста специфика за правилното им 
пускане. Трябва му защита от 
стрели, защото докато пуска чуко- 
бете е лесна мишена за многоброй- 
Hume стрелци 6 1.10. Има думи, 
koumo дават defense vs. missiles, аз 
на тоя етап ползвам Stone В 6po- 
ня. Concentration е aypama, с Която 
ходите, а с чуковете се биете. 


Aypama Conviction е много полез- 
на за парти, лично аз обожавам В 
партито да има Некро и Паладин. 


Амазонка: 

Spearazone - средна хубост, про- 
сто е меле характер, Който на хел 
с джаб или фена... абе пие доста 
колби. 

Bowazon - В 1.10 има нов арба- 
лет Нейгаск, Който е много добър, 
но Като цяло Бовазонката малко 
издиша В новия патч, но В парти на 
задни позиции е що-годе добре. 

Jawazon - много добре се държи 
на хел, с макс Фюри, 10 critical strike, 
12 dodge, 10 avoid, 12 evade, 1 jab, 
10 pierce, 10 valkyrie / u 3a spearazo- 
па 10 e достаптьчно/. Нямате голе- 
ми грижи с монстърите, освен пея 
koumo са имюн mo лайтнинг, но 
има Матриархални ожавелини 
/unique — Thunderstroke/, Който сва- 
лят с 15% устойчивостта на Aa- 
итнинг щети за монспърс. И доба- 
Ba добър 1-511 лайтнинг демиож, а 
отделно си имате и физически. Им- 
Юн то лайтнинг се убиват, но с no- 
Вече зор. А с некро и/или паладин на- 
около, нямате грижи. 


Магьосница: 

Близард магьосницата e мноооо- 
го стабилна и мощна В 1.10. 

Аз обичам firewall, fire mastery, 
frozen orb макс, но има и други, gopu 
по-добри начини за развитие. Някои 
се бият много добре c meteor, други 
са се специализирали В лайтнинга. В 
1.10 има реверанс Към позабраве- 
ния фрозън орб, стига да имате не- 


Кро или паладин В партито. И зна- 
eme, предполагам, ga не инвестира- 
те точки Във Warmth — 3 ca go- 
статъчни, заради cast delaya. А u 
me тея З стават на около 8-10 om 
предмети. Static field — задължите- 
лен. 


Друид: 

Вълк - моят фаворит В Класа. С 
Oak of Sage, разбира ce. 

Мечка: пробвах това развитие. 
Мудност, биеш се със сптьнване и 
отделяш персонално Внимание на 
Всеки един монстър. Трудно разви- 
тие, мечешко. 

Елементален Друид — жена ми 
метка тука едни урагани и Вулкани 
на съседния монитор, но нямам на- 
блюдения. Чувам бил по-стабилен 
на Хел от преди. 


Варварин: 

Най-лесният герой, по дефоулт 
сие Корав. Имам предвид, че и нез- 
наещият да играе Диабло, ще из- 
държи дълго с него, преди „Restart in 
town". Whirlwind, Berserk, Sword ma- 
Stery -max, Natural resistance -7, find 
item 4-5 (моят e Вадил raven frost, 
dwarf star, set items и Какво Au още 
He с изравяне на meAama на преби- 
mume гадини, сега 8 1.10 рекорда 
Mu от изравяне e Shadow plate-a om 
сета на Друида), Increase speed 3 и 
останалото Ha iron skin. 

В 1.10 ориентирания Към чук и 
чакащ сета си / Immortal king — 
зверски нагрухан cem/ Варварин, 
мога да Кажа добри неща, шмам 
такъв - 20 на concentration-a, с не- 
го се бия, берзерк и... бе не мога да 
се откажа om WW, аи Когато няма 
обливиъни, си е бест. За по неза- 
дълбочено играещите /маниаците 
го знаят/, дори и с Айрън Мейдън 
на главата можете да биете Вра- 
говете c Берзерк скила. 


Асасин: 

В 1.10 ми хареса Как се справяше 
моя асасин c Chaos думата 6 едното 
оръжие / ще я обясня по-долу/ и Fade 
скила на макс /(Deüg дава 20% ycmoü- 
чивост на на нанесени физически ще- 
mu на 20 левъл, по 1% на левъл — още 
- (Deüg Вдига устойчивостта Към 
елементалните магии и сваля 
продължитвлността Ha проклятия- 
ma/ curses на главата Bu/. Пак пов- 
тарям, доста е относително, някои 
могат да не харесат бавния WW на 
асасина с (Deüg, на други Като мен 
пък може да им стане любим, трети 
може да харесат и един от другите 
примерни развития на асасина. Имам 
и такъв и се справя много добре на 
хел /94A8N : 

Dragon Claw — 20; Claw mastery - 
20, Burst of speed - 7; Cloack of sha- 
dow, Weapon block — 5; Shadow master 
- 20; ako не Ви се сВидят точки mo- 
xe и cobra и phoenix strike по-малко, 
но знайте, че на хел, не Важат, 0с0- 
бено феникса. От Капаните Death 
Sentry — много ценен за полчищата на 
Хел. 

Руническата дума за Claw weapon- 
а – Chaos е много добра, дава и go- 
стъп до умението на Варварина 
Whirlwind, но Внимавайте, не я праве- 
me 6 scissors suwayyah (елитното 
оръжие), защото поправката e goc- 
адно скъпа - около 120 000 кинта. В 
един Випис talons е много по-удачно 
да я cokHeme, среден демиож на оръ- 
Жието e 34 срешу 45.5 на Scissora, 
но бързината Ha runic-a е [-30] срещу 
[0] за scissora. А и ремонта na Runic 
с думата е евтин. Думата e om Fal, 
Ohm, Um руни, koumo Както Казах по- 
горе, се получават „сравнително“ 
лесно. Venom скила Вече не се Влияе 
om burst of speed!!! 

Опит/Ехрегіепсе : Горчива чаша, 
приятели-тука лошите програми- 
стковци са Взели превес: 

След 70-ти левол героят Ви 
пторпи наказание при трупането на 
onum : 


Level Experience Level Experience Level Experience 


70 95.31% 48.44% 90 
71 90.63° 43.75% 
85.94% 39.06% 
81.25% 34.38% 
76.56% 29.69% 
71.88% 25.00% 
67.19% 18.75% 
62.50% 14.06% 
57.81% 10.55% 


53.13% 7.91% 


Пример: герой 88 левъл убива 
един монстър, Който дава 100 000 
точки опит. 100 000, ама преди 70 
левъл. В нашия случай, несретника 
ни (поглеждаме табличката) Взима 
10 550 точки от убийството му! A 
ако е 96 левъл? Ми 1070 точки. ТА- 
ШАК!!! Това на плеъйрс 1. За плеърс 
8 смятайте по: 

Experience = X * (п + 1)/2 
X = base experience 
n = # of players in the game 


Полезни съвети 


http://diablo2.ingame.de/tips/calcs/wea- 
ponspeed.php?lang — english много 
полезен КалКулатор за атак cnuüga. 


Меджик файно: Знайте, че В 1.10 
Меджик файнаа не Влияе на пропа на 
акт босовете, Като Мефисто, 
Баал, Дюриъл, Андариел и Диабло. За 
Всичко друго влияе /oonc , без руни- 
те/, но не и на босовете. Друг хинт 
— след 110 % МЕ има наказателна 
формула - по мое мнение, меджик 
файно или 109% или след 259%. В 
1.10, gpona на Pindleskin и на 
Treshsocket в намален драстично. 
Дропа на Кравите е намален, а вла- 
ченето Ha експириънс om тях е npe- 
махнато. Нивото преди Мефисто, 
durance of hate level 2 е направено 
колосално голямо (около 3 екрана), 
за ga се предотврати цикличния 
мефрън. 

Фък Ю, Близ. 

Преди да споделя любимите си 
начини на намиране на хубави пред- 
мети, нека се спрем на брането на 
руни om Контесата на 1 акт. Това 
момиче има Вероятност /малка, но 
има/, да пусне на Хел Lo руна/толко- 
Ва позволява левъла 0/. С циклични и 
дебилни рънс, може да достигнете 
с топене и с космет до Бер руна ga 
речем. Но да Видим за Какво иде 
реч: 

Мацката се намира 
В Forgotten tower Ha 5- 
ия левъл, В Акт 1, В 
Black Marsh. [Toms Към 
нея е сравнително ле- 
сен на хел, стига да 
се ориентирате go6- 
ре с Картата, а за 
телепортиращото се 
маги, поне намиране- 
то и няма проблем. 
При магито проблема 
с Контесата е друг, 
ще го разгледаме и 
него. Потьом меле- 
тата ще се срещат с 


5.96% 


4.49% 


1.46% 
1.07% 
0.78% 
0.59% 


0.49% 


Devilkins, Dark archers /hate them/ im- 
mune to physical Ghosts u Blood clans 
/ онея c Scytche-mama/. Има доста 
unique монстъри om тях, koumo 
gponam добре, cmuea ga Bu ce зани- 
мава / на мен скоро едно devilkin-ue 
ми пльосна unique shako — Harlequin 
crest/. Cmueame go 5-ия левъл, там 
e Контето. И Какво? Mu нищо - py- 
ни. От З надолу - като най-често 
срещаните ca почващите c E J - a 
именно най-простите — El и Ед. Но 
понякога падат и Лум, Лем,Пул, Ум. 
Лично аз съм стигал 4 пъти go Ist, 
за 100 ръна-сравнително малко. Не 
от претопяване В Куба, а от сама- 
та нея, което бе повод за лека ръ- 
ченица из хола J. Tpynaüme В мага- 
рета и moneme, аз лично имам два 
Бер-а Вече, единия замина за Chains 
of Honor, другия го пазя 3a Enigma/. 
От 20 ръна може и ga не намерите 
нищо по-високо от Sol, да речем, но 
на 21-ия може ga дропне Лем и Hel, 
а може и от първите 5 ръна да се 
сдобиете с 3-4 ценни руни. Късмет! 

За магитата, ориентирани Към 
fire и cold, Контето е трудно, 3a- 
щото е имунизирано срещу тези 
Видове елементални магии. Виж 
lightning sorc-a няма ядове. 


Друго място Където може да се 
намерят руни, поне по мои наблю- 
дения e Lower Kurast - но за сингъл 
гейм над рауегв 5, за баптьлнет, по- 
не 5 човека В играта. И пак повта- 
pam Меджик файнда не влияе на gpo- 
па на руните. И Когато партито Ви 
наближи Хефасто на HaümMevp и 
Хел, и никой He го е убивал, Haü-go6- 
ре e ебиния ga го убие сам - Взима 
руната, после другия невзел руна, 
прави игра и убилият Хефасто и 
Взел руна го джойнва.... и maka с 
останалите. За Всички 5, човека om 
партито ще има по една руна по 
този начин. А Хефасто пуска хубави 
руни. Ако го убиете ВКупом / 5 чо- 
Века неизпълнили kyecma/ - получа- 
Game една руна. Tono е, нали? 


Като Казах за магаретата/нос- 
ачите : 

Гордите притежатели на Win- 
dows ХР могат ga си направят нос- 


ач - създавате Втори Юзър на kom- 
na cu, start menu -> log off -> fast 
user switching. След тоба Windows 
Ви изключва om настоящия nompe- 
бител, но програмите му остават 
отворени, респективно остава 
отворена направената В Diablo 
мрежова игра. Пред Вас се Възправя 
login screen, логвате се с друг по- 
требител, той си пуска Diablo и 
Влиза В направената игра. При нуж- 
да от пускане/Взимане на предмети 
отново ползвате fast user switching. 
Воала, магарето е факт, място В 
инвентара, колкото искаш! Машина 
с 1Ghz процесор и 256RAM e напъл- 
но достатъчна за гореописаната 
манипулация. Ако Компютърът Ви e 
8 локална мрежа, играта се прави 
на адреса присвоен от провайдъра 
Ви. При положение, че нямате мре- 
Жова Карта, а модем, Включете се 
Към интернет, създайте игра и Ко- 
гато сте В нея, Вижте динамичния 
IP адрес (tab, горен десен ъгъл) и 
Влезте В него. За да работи Всичко 
Както трябва Bu е нужен Service- 
ът Fast User Switching.Emo Как ga го 
Включите: Десен бутон на MyCom- 
puter -> Manage -> ServicesAndAp- 
plications -> Services -> десен 6y- 
тон на FastUserSwitching -> Properti- 
es -> u36upame StartupType - Auto- 
matic. След това ControlPanel -> Us- 
erAccounts -> Change the way users 
log on or off -> отметки Ha Welco- 
meScreen и FastUserSwitching. Pe- 
стартирате и работата заспива 


В следващата част - подробно 
3a TC (treasure chests) и меджик 
файнца, Видове рънобе и още... 


Р.$ Искам да поднеса извинения- 
та си за някои допуснати Волно и 
неволно грешки В предишната си 
статия : 

1. Hagnuca e Diablo walks on earth, 
а не on World и грешката e при Ha- 
биране на текста — техническа. 

2. Битката c Тириъл е при Tas- 
Раша (битката с Мефисто да се 
чете битката с Тал Раша). 

3. Меча Azurewrath e на Duriel, 
това го знаем преди да излезе Ди- 
абло J, но Както беше написано се 
подразбираше че е на Тупе!. Моя 
грешка, сорка фенс. Исках да Кажа 
че слуха В началото беше такъв, 
още преди да излезе играта, се чу- 
Ваше че ще има много корав меч. А 
Azurewrath-a, поне според мен, най- 
подхожда за ръката на Тириъл, не 
на оная Mekuua Дюриъл. 


с гоуьзапо оц 


_УЛТИМА: 


_ ИГРАТА НА ЖИВОТ 


__ Автор: FonManiak 


скаме ли или не, забе- 

лязваме ли или не, но- 

Вото е навсякъде около 
нас. Нов модел GSM, нов албум на 
група ХХХ, новите игри В броя. Че- 
cmo, някое om новите неща ocma- 
рява, без да бъде забелязано. Дру- 
го пък става хит и навсякоде 20- 
Ворят само за него. За мен, так- 
ъв хит стана една игра — Ултима 
Онлайн. Повечето хора около мен 
я играят, Вечер я обсъждаме на по 
бира, пиша за нея по форумите и 
ис. Ултима за мен е начин на Жи- 
Вот. Искате ли и Вие да станете 
част от нашето семейство? Или 
пък, ако Вече играете играта — ис- 
Кате ли да надникнете В „голяма- 
та“ политика? Кой Към Какво се 
стреми, Коя гилдия Какви намере- 
ния шма, Кога ще се приемат нови 
членове и Какви са условията за 
членство? Моята амбиция е, Във 
Всеки брой на списанието да има 
страничка за Ултима, Където ga 
можете да прочетете неща, kou- 
mo няма Как да разберете лесно, 
ако просто си играете играта. А 
8 Ултима, Както и В реалността, 
информацията често е безценна. 

За начало - Въведение. Най-на- 

пред трябва да спомена, че В мо- 
мента В България има три различ- 
ни сървъра, Кошто поддържат три 
игрови свята. НЕ можете да 
трансферирате герои между om- 
двлните сървъри, maka че, ako uc- 
Кате да играете няколко места, 
ще Ви трябват няколко героя. 
CopOvpume са на data.bg, на ma3x 
и Ha headoff. Всеки сървър, или 
игрален свят, има различни пре- 
димства и недостаптьци и, есте- 
стВено, за тях ще може да проче- 
тете единствено и само при нас 
- статии за Ултима, статии за 
задаващият се БГ сървър на 
Newerwinter Nights, за World of 


Warcraft и Всички останали Masssi- 
ve Multiplayer Online RPG 
(MMORPG). Ho, нека стана малко 
по-конкретен, Като Ви запозная с 
общите неща за играта. 

Ultima Online е първото 
MMORPG и go този момент, 
продължава да бъде най-масовото 
такова. В UO няма нива на герои- 
те, те развиват уменията и ста- 
mucmukume си до някакви нива ka- 
mo ги използват - ako uckame ga 
Вдигнете Swordsmanship - биете 
се с меч и умението Ви ce nokau- 
Ва, Като В същия момент, тъй 
Като изворшВате нещо изисква- 
що сила, шмате и Възможност да 
Вдигнете и Strength. В играта има 
3 статистики - Strength (отгова- 
ря за Кръвта ви - Колко можете ga 
носите и дава бонус Ком пораже- 
ниягпа), Dexterity (скоростта на 
удряне, Която е и пряко свързана 
със Stamina-ma Ви, също зависеща 
om Dexterity-to) и Intellegence (мана- 
ma Gu), Като максимума на една 
статистика е 125, а общият сбор 
от тези три не може да достигне 
над 225 (с едно изключение, Което 
ще обясня по-надолу). Cowo така 
имате на разположение Hag 50 
умения, koumo да развивате - 
максимума на едно умение е 100 
(по-долу, Как се прави повече), а 
общия сбор om Всички умения, Ко- 
umo имате не може да надвишава 
700. Порвият и най-често задаван 
Въпрос е - защо са сложени тези 
ограничения? Отговорът е доста 
прост и аКо се замислите сами 
лесно ще достигнете до него - В 
тази игра няма такова нещо като 
мега герой - бие се с Всички Видо- 
Ве оръжия, кове, шие, прави си 
отвари, краде, готви, гледа цветя 
и т.н. Това прави играта доста 
по-трудна, защото можете да си 
избирате само по 7 скила, които 
да развиете и трябва да се лиша- 
Вате om някои неща, за сметка на 
други, които Желаете повече - об- 
що Взето схващате картинката. 


Следващият Въпрос, Който Ви ug- 
Ва на уме, Как да покачите тези 
ограничения - ограничението om 
700 за Всички умения не може да 
отпадне, но ограничението на от- 
делен skill може ga се Качи go 120 
чрез един специален предмет, на- 
речен power scroll. Сдобиването с 
този предмет е трудна, но по- 
стижима задача - за целта omu- 
Вате на едно специално място, 
Където започват да.се появяват 
различни чудовища. Колкото nobe- 
че биете, толкова повече идват – 
прогресът Ви се следи с едни бели 
и червени черепи, под формата на 
свещи - Като най-накрая, ако се 
справите с прииждащите гадове, 
излиза Шампион - супер чудовище, 
8 което се намира maka желания 
power scroll. Не Всеки, Който e yua- 
ствал В битката обаче, ще получи 
наградата – затова често, след 
победата се почва битка отново, 
но между играчите. Другото 
ограничение е сумата от 225 на 
показателите Ви за сила, сръ- 
чност и интелект - то може да 
се Качи go 250 точки чрез stat 
Scroll, който е награда om победа- 
та над две от най-трудните чу- 
довища В играта — The Harrower и 
The True Harrower — това е Вече ис- 
тинсКи подвиг, защото за да ги 
призовете, трябва да имате yepe- 
nume на Всички останали шампио- 
ни (да сте ги победили и да сте 
били първите, които са „пребърка- 
ли“ телата им). 

В Ултима има два Вида играчи - 
мирни и такива, налагащи се със 
силата на оръжието/магията. 
Мирните професии биват: Ковачи, 
които правят оръжията и брони- 
те от метал на младите и не- 
толкова младите играчи; Шивачи- 
те, които правят дрехите, обув- 
ките и Всички брони от Кожа и Ко- 
Кал; Теникиджиите, които правят 
големи, които играчите могат да 
управляват и най-Важното, koumo 
произвеждат бижутата (Всеки 


играч може да носи по два пръ- 
стена и един амулет); Рибарите, 
Готвачите; Stonecrafter-ume; Дър- 
Воделците; Bowcrafter-ume; Kpag- 
ците и още много други. Не-тол- 
кова-мирните ca Всички Магьос- 
ници, Войни, Некромансъри-Войни, 
Некромансъри-магьосници, Пала- 
дини, Стрелци, Магьосници-стрел- 
ци, MaeeocHuuu-tamer-u (тези, kou- 
то опитомяват животинки), Boü- 
ни-теймъри, Войни-магьосници, 
Ловци на съКровища - just to name 
а few, както Казват В едни други 
места. 

Това, с което играта е уникална 
е полната свобода, която имате 
6 развитието на героя си. Въ- 
зможните комбинации са много, а 
нещата са комбинирани така, че 
да имате нужда от екипировка 
или умения, които могат да ви 
осигурят само други играчи. 
Огромно е удоволствието от то- 
Ва истински да Вярвате на хора- 
та, с които играете и истински 
да мразите Враговете си. А още 
по-голямо удоволствие е да си из- 
берете някаква роля и да я игра- 
eme стриктно. Да бъдете зъл или 
да бъдете праведен, да развиете 
характера си така, че тоба ga 
удовлетвори ролята на героя Ви. 
Имайте персоналност! Не бъдете 
просто поредния играч, който 
играе Diablo (нищо против играта, 
просто е различна). Ако успеете 
да стигнете до там, наистина 
сте осъзнали Какво e Ultima Online 
и Къде е силата на игрите, koumo 
поддържат хиляди души едновре- 
менно В ебин и същи свят, Който 
се развива и расте, заедно с MAX. 


Автор Лорд Галарад, първи бард 
на КоБ, Пазителите на баланса. 


Използвал съм части от чудес- 
ната статия на Емил BigBadWolf 
Вагенщайн, Която можете да про- 
yememe цялата на адрес 
http://www.3dzone-bg.com 


Здравейте, драги читатели и 
приятели на Ултима. 

На тази страничка днес ще на- 
правим първата си среща - ние, 
създателите на Ултима Онлайн 
сървъра на data.bg. и вие — фенове- 
me на тази прекрасна игра. С Bce- 
Ки брой на любимото Ви списание 
тук Вие ще научавате по нещо но- 
Во за сървъра, Който създадохме 
за Вас – за градовете, за Куесто- 
Вете, за системата, за особено- 
стите и начинът, по който го 
поддържаме, както и защо се гор- 
двем с него и защо вярваме, че 
той заслужава да станете негови 
гости, потапяйки се В света и В 
приключенията, koumo създаваме 
за Вас. 

Но нека на първата ни среща, 
просто Ви разкажем една исто- 
рия. Тя ще Gu въведе 6 света на 
нашата Ултима. Бъдете благо- 
склонни и не стреляйте по барда, 
той толкова може. 


„Пруседни, странниче. Седни go 
стария бард и послушай истории- 
те за слава и падение, за преда- 
телства и измами, за живота и 
смъртта. По дрехите mu Виждам, 
че си отскоро по тези земи. Не се 
мръщи и не посягай Ком оръжието 
си, Какво зло може да ти стори 
един уморен бара?“ 

ЗВуците на музиКата затихна- 
ха, наоколо настана тишина. Фи- 
гурата Край огъня отметна Hame- 
талото си и под него се показа 
ризница от зелена кожа. ЛъКът, 
който беше подпрян на една ръка 
разстояние, блестеше В наситено 
небесно синьо и не изглеждаше на- 
правен от дърво, а сякаш... от 
лед. Пътникът отпусна ръката, 
която посягаше Към ножа u npu- 
седна до огъня. Бардът се усмихна 
и засвири отново. 

„Добър човек cu mu. Повечето 
хора на твое място биха Me Ha- 


паднали, за да ме ограбят. Живе- 
ем В смутни Времена и човеш- 
Кият Живот не струва много, но 
повярвай ми, добре направи, че не 
извади ножа - той и без това ми 
се струва тъпичък. Я по-добре 
ползвай този.“ 

Бардът се обърна и затършува 
8 раницата cu. На светлината на 
огъня, той съвсем не изглеждаше 
стар и В никой случай безпомо- 
щен. По-скоро изглеждаше Като 
някой, Към Когото се обръщат с 
титлата „Лоро“, с бели и поддър- 
Жани ръце, добре оформена брада 
и почти нови ботуши. 

А сега, слушай Историята на 
света и потърси своето място В 
нея: 

Много, много отдавна, се pogu- 
ло детенце - нарекли го Мондаин. 
От малък проявил изключителни 
заложби на магьосник и талан- 
тът му се увеличавал докато ра- 
спял, както се увеличавала и Жаж- 
дата му за власт. И за безсмър- 
тие. Единственият начин да по- 
стигне това, бил Като се сдобие 
с бисера на безсмъртието. За да 
притежава камъка, Мондаин не се 
поколебал ga убие собствения cu 
баща. Оставало само да се изпъл- 
ни магическия ритуал, по Време на 
който В камъка се събрал образът 
на целия свят, Всичко, освен ca- 
мия MongauH. 

Дааа, дълго ли управлявал 
злият маг, Кратко ли - не знам. 
Хрониките разказват за незнаен 
пришълец, твърдо решен да сложи 
Край на желязната хватка на Без- 
смъртния. Битката била Жесто- 
ka. Трудно е да убиеш безсмъртен. 
Накрая странникът успял да счупи 
бисерът. Победа, но цената била 
Жестока — отломките на камъка 
се разпръснали из Вселената, а 
Във Всяка имало Копие на света — 
подобни, но не еднакви. Има хора, 
Които пътуват из различните 
шардове, отломки om Истинския 
свят, а има и такива, koumo не 


напускат този, който смятат за 
„свой“. Като бард, аз съм бил myk- 
там... Изглеждаш ми изненадан, 
да не кажа Втрещен. Чудиш се, да- 
ли си попаднал на правилното мя- 
сто? Дали тук, В този шаро да 
извършиш Великите дела, които 
несъмнено си планувал? Ще ти по- 
могна, ще ти разкажа още една 
история...“ 


Трите Кули 


- Съберете се до мен, деца мои. 
- изрече с тих пресипнал глас ста- 
рецът, едвам държащ се изправен 
на трона. Пое измъчено дъх и 
продължи със същия тон. - И mpu- 
Mama имате заложби, но Haü-CUA- 
Homo geme ще заеме трона MU. 
Слушайте ме Внимателно - Веж- 
дите на стария Крал се сбърчиха, 
придавайки му още по-сериозен 
Вид. - Аз умирам, а няма избран 
от мен наследник. По правило, из- 
пращам Ви В света Британия, за 
да бъде избран най-добрият от 
Вас! Ще Ви бъде поверен по един 
магически Кристал и неограничен 
брой рунически наметала. 

Установете Военни бази на три 
различни места и съберете после- 
доВатели. Целта Ви е да направи- 
те магическия си кристал най-мо- 
щен като Вграждате В него руни. 
Руните се появяват В света 
Веднъж на ден и са ужасно тежки. 
Вие НЯМАТЕ право ga ги gokoc8a- 
те, а можете единстВено да из- 
npamume последователите cu да 
Ви ги донесат. Вече разбирате, че 
Водаческите Ви умения ще реша- 
Ват Всичко. 
Кралят кимна на магьосника, 
стоящ зад трите му деца. Обле- 
ченият В чисто черна роба маг 
пристъпи крачка напред, вдигна 
ръце и изрече на Висок глас някол- 
Ко заклинания и В дъното на стая- 
та избухна сфера om светлина. Тя 
се разпръсна Във въздуха и Ha ней- 
но място на земята останаха 


22 години ЦАПК ”Прогрес” ООД, 
14 години партньорство с 


DELL™ | 


Microsoft®. 
ec Каним всички сдружители, 


бивши и настоящи служители, 
клиенти и партньори на 
16.03.2004 г. от 14.00 ч. в 
Народен Театър “Ив. Вазов” 
и от 19.30 ч. във Военния Клуб. 


три Кристала и три ko8uexema с 
рунически наметала. Магьосникът 
обясни: 

- На mo8a място се поставят ру- 
Hume, koumo ще съберете kamo 
omugeme 8 Британия - посочи с 
пръст Вдлъбнапина В един от 
кристалите. - Със Всяка добавена 
руна, силата на Кристалът ce уве- 
личава. Наметалата са предназна- 
чени за последователите. Всяко 
от наметалата черпи сила om 
кристала, така че Колкото no-cu- 
лен е той, толкова по-мощни ще 
са и наметалата. Сега моля Всеки 
от Вас да постави ръка Върху 
един Кристал. Той ще наследи 
част от енергията Ви, така че да 
можете да го ползвате. 

Тримата Кимнаха и поставиха дла- 
ните си Върху кристалите. Пър- 
Вият син, изучаващ изкуството 
на тъмната магия концентрира 
силата си и изпрати част от не- 
eamu8Hama си енергия В сКъпоцен- 
ния Камък - пой доби чисто черен 
увят. 

Кристальт на Втория син, по- 
следовател на бялата магия и ма- 
гията на Живота, доби бял цвят. 

Камъкът на единствената gv- 
щеря на Краля, стана зелен. Тя 
изучава природните елементални 
магии. 

- Много добре - Каза магът и Ким- 
на Към Краля. Старият обясни: 

- Имате на разположение 10 дни 
да събирате обикновени руни. На 
11-тия ден ще се материализира 
една голяма руна и Който успее да 
я вземе под свой Контрол, побеж- 
дава. Отново, нямате право да я 
докосвате, maka че този с Haŭ- 
подсилени последователи наб-Ве- 
роятно ще спечели. Heka naü-go6- 
рият от Вас победи и поеме 
Властта. Тръгвайте! 

След последните му думи, двама 
от стражите му помогнаха да се 
изправи и го изпратиха go nokou- 
те му. Магьосникът изчака Кра- 
лат да замине, след Което отвори 
портал Към другият свят и под- 
кани тримата да вляза, Като 
пожела на Всеки успех поотделно. 

До вчера заедно, днес Врагове В 
битка за трона. Всеки един от 
тях създаде замък. 


Tower of Dead 
Tower of Life 
Tower of Nature 


Битката предстоеше... Kon ще 
бъде твоята Кула? 


ГОЛЯМАТА РИБА 


Участниците: Юън Макгрегър, Албърт Фини, Джесика Ланг, Стийв Бушеми, Дани ДеВито, Били Кредъп, Хелена Бонъм Картър 


Режисьор: Тим Бъртън 
Сценаристи: Джон Огъст 
Официален сайт: http;//www.sonypictures.com/movies/bigfish/ 


Ед Блуум е разказвач. Прекрасен разказвач. Всички обожават историите му. Той 
защитава Крехката си душа зад Крепост от прекрасни измислици, В Която Вграж- 
да сенки от реалността. ДоКато В последните дни на угасващия си Живот соб- 
ственият му син не се опитва да намери истината сред паяжината om Виртуоз- 
ни ложи. Да опознае баща си миг преди да го загуби завинаги. 
Би било Крайно, ако нарека Голямата риба шедьовър, при Все съвършенството му. 
Просто защото тази дума обикновено предполага Към нещо гръмко, мащабно и 
грандиозно. А Рибата - при Все таглайна си „Приключение, голямо Като самия xu- 
Вот“ е тих, малък, невероятно топъл и уютен филм, уловен на границата на Въз- 
приятията. Като Красив спомен за приказка, разказана от майка mu докато още 
си бил В люлката. Прибран В чекмеджетата на съзнанието mu, заедно с Всичко 
онова, Което си свикнал да наричаш „детство“. 
Можем да благодарим на Всички налични Кино светии, че услужливо отместиха ла- 
nume на Спийлбърг от проекта, който В този случай би се удавил В захарния сироп 
на поредната посредствена семейна драма. Нищо лично против Комерсиалния 
подход на дъртия евреин, но просто няма друг режисьор освен Тим Бърптон, koü- 
то да успее да натовари с цялата Възможна романтичност на ситуацията сцена- 
ma, 8 Която Юън Макгрегър мисли за любовта на Живота си на фона на серящ 
слон. Няма друг режисьор, Който да успее да прекара историята си през практи- 
чески Всички налични Жанрове, за Които можеш ga се досетиш - от Комедия u лю- 
бовна драма, през фентъзи, ma чак до откровен хорър, без лентата му В нито 
един момент да изглежда излишно претрупана и без ga изпусне усещането за хо- 
могенност на историята си. Няма друг композитор освен дежурния Дани Елфман, 
чиито ноти ga да следват по толкова перфектен начин Всичките сюжетни Вълне- 
ния. Няма друг филм, Който да е способен да те накара да се разревеш пред сянка- 
ma на смъртта и същевременно с moba ga Взриви В сърцето mu радостна и npo- 
славяща Живота емоционална експлозия с едничкия Кадър на гигантска риба, u3- 
скачаща над Водата сред сивкавите пипала на мъглата, обгърнала Водния басеин. 
Невероятен Във Визуално отношение, прекрасно отигран (Юън Макгрегър, Албърт 
Фини, Джесика Ланг, Стив Бушеми, Дани Де- 
Вито и Хелена Бонъм Картър 8 едни от най- 
пиковите моменти В Кариерите си) и изненад- 
Ващо оригинален, Голямата риба е едно малко 
изаслужаващо признание Кино-бижу, сдържано 
8 поучителните си Внушения и излишния дра- 
матизъм и Въпреки това претоварено с emo- 
uuu. 
Факптот, че беше оскарово пренебрегнат дори 
на ниво номинации, е поредният позор за Ака- 
демията. Ти обаче нямаш оправдание. 
Оценка: 9,5/10 
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Няма Как да не подходиш предубеде- 
но Ком филм, който още om трейлъ- 
ра си пищи „Дайте ми Оскар“ по go- 
ста досаден начин. Че не Взе нито 
един, е съвсем отделен Въпрос. Про- 
cmo 6 неблагодатна година ce появи. 
Както се очакваше, Студената пла- 
нина се дави В клишета, но поне е 
значително по-гледаем от Англий- 
ският пациент (предишният тежко- 
товарно ockapo8 филм на Мингеля, В 
който, ако си спомням правилно мо- 
ментите, В които се събуждах от 
дрямка - само Дефо ставаше за гле- 
дане). Може да мине дори за прия- 
тен, ако пропуснеш учтиво серията 
от преднамерено тъжни моменти, 
8 които оставаш с усещането, че 
Мингеля mu подава подканящо пакет 
с кърпички. Като цяло най-Високият 
момент от филма Като че ли беше 
очарователният недоебал свещеник 
на Филип Сиймор Хофман, а най-ни- 
ският - отваратителната истерич- 
на изява на Рене Зелуегър, Която по 
напълно неясни ми причини си OMHE- 
се и Оскар по случая. По средата се 
мъдрят една Колебливо нереали- 
стична любовна история, няколко 
дребни, но свежи появи на Натали 
Портмън и Джовани Рибизи, добра 
Военна атмосфера и буквално смаз- 
Ващ пасторален реализъм. Този 
филм е по-селски - В най-добрия сми- 
съл на думата - от цял сборник на 
Елин Пелин. Очевидно е, че Мингеля 
трябва да загърби любимия си тип 
сюжети за Войната, разделяща Balo- 


бените и да завърти един Високобю- 
ожетен Вариант на Доктор Куийн. 
За Кидман и Лоу ли питаш? Ами go6- 
ри са, както обикновено, и правят 
доста силни роли. При Все, че между 
героите им няма дори заченка на хи- 
мия, но на Мингеля му е простено да 
се оплете В целия хаос от безсми- 
слено Военно насилие с изтезавани 
майки и бебета и неистово Кълвящи 
прелестната Никол подивели петли, 
ида забрави основната си сюжетна 
линия. 

Всъщност, ако искаш да имаш ня- 
Каква реална полза от това ревю - 
чети Внимателно: ако си гнуслив и 
идвята да Видиш чисто гола 120- 
тина Килограмова мома, раздрусала 
многопластовите си телеса, не Вли- 
за 6 [0 do листата mu, npuMuXu 
кротко моментите Във фермата на 
Рибизи. 


Оценка: 7/10 


НЕВЪЗМОЖНО ТВОЙ 


Романтичен, топъл, човечен и В Крайна сметка без- 
Крайно скучен филм, който трудно ще mu допадне, 
ако не се Вписваш В понятието „домакиня, чието 
ЕГН започва максимум с четворка“. Режисьорката 
Нанси Майърс продължава да осира с ентусиазъм 
репутацията на мъжкари от Висшата лига, принуж- 
давайки ги да участват В романтични бози с ясно 
изразена феминистична поука (Денис Куейд 6 Капан 
за родители, Мел Гибсън В Какво искат жените и 
Джак Никълсън В настоящата бозица). Историята 
разказва за остаряващ Верижен сваляч, който полу- 
чаба инфаркт по Време на поредното cu мърсуване 
с крошна млада девойка и Взима, ma се ВлюбВа 6 ca- 
мотната 0 майка по Време на лечението си. Посла- 
Huemo, че Възрастта не е преграда пред силите на 
любовта и принцът на белият Кон ще дойде за теб 
и ще те отнесе В страната на приказките дори да 
си на шейсет години, защото Красивата ти душе- 
Вност ще ce omkpou над факта, че циците mu са 
провиснали go пъпа, беше безбожно наивно, но някак 
приемливо. За разлика om появата на Даян Кийтън 
чисто гола и развяният целулитен гъз на Джак Hu- 
Кълсън. Нямаше нужда, наистина. Трайна загуба на 
ерекция ли се мъчите да ми gokapame този месец, 
ЩО ли... 


Оценка: 6/10 


УСМИМВКАТА НА 
МОНА ЛИЗА 


Излязох си преди финала, та не знам Кого точно лиза 
Мона, но лично аз нещо не успях да се усмихна. От- 
Кровено феминистичните провокативни фликчета, 
нещо просто не ми понасят, Какво да се прави. 
Пийс, лейдис, ycnokoüme се и Вижте Календара, 3Ha- 
ем че имате права, уважаваме ги и нямаме намере- 
ние да Ви приковем kom печката 6 Кухнята, за ga ни 
готвите гювеч и шкембе чорба go Живот. 


Оценка: 3/10 [с опция за стремително покачване, 
ако си Качвал точки на графата феминизъм| 


ГОТИКА 


Матьо Касовиц е доста приличен режисьор и определе- 
ни проблясъци В творчеството му ме навяват на Mu- 
coama, че я разбира онази пуста хорърска Квинтесен- 
ция, Която Все по-упорито се изплъзва от съвремен- 
ните представители на Жанра. Просто му трябва 
сценарий на човека. От гледна точка на същия този 
хорър В Готика има няколко безкрайно добри момента, 
първенството сред Които заема първата поява на 
призрака, Когато Камерата пропълзява заедно с него- 
Gume ефирни докосвания no настръхналата от ужас 
плът на Хали Бери. Друг е Въпросът, че Въпросните 
безкрайно добри моменти се събират сумарно В не по- 
Вече om 3 минути. От гледна точка на напрежението 
— Готика определено успява да създаде такова, поне В 
първия си половин час. От гледна точка на забавление- 
то Готика е сравнително интересен филм, Който ако 
не друго със сигурност ще успява да пе държи буден с 
някои особено самоцелни стряскащи моменти, В cmu- 
листиката на онази детска игра, 6 Която изскачаш u3- 
зад някой ъгъл и Крясваш „Бау!“ срещу другарчето си. 
От гледна точка на актьорска игра Готика е сравни- 


УСКОРЕНИЕ 


По Времето, когато четеш тоба ревю, Ускорение 
продължава упорито да се катери ком челните места 
6 класациите на най-тъпи филми на Всички Времена, а 
рекламното послание „новият филм от продуцентите 
на Бързи и яростни, Трите хикса и S.W.A.T.“ Вече започ- 
Ва да губи притегателната си сила дори за най-закора- 
Велите фенове на безумните екшъни и Високите cko- 


Отговорът на загадката на Александра 
филмс от миналия брой: Завръщането на 


Краля 83e четири Златни глобуса: За най-добър 


филм, режисьор, музика и песен 


Наградните ни DVD-ma отиват при: 
Иван Иванов d_nikoff@abv.bg - 13 призрака 
Алеко Пальов johny_blaze@abv.bg - Jackass: 
Филмът 


Ганчо Стоянов gantcho(ohotmail.com - Ядрото 


Отговорът на загадката на Conu Филмс e: 


Dog Лоу - Студената Планина 
Бил Мъри - Загуби при Превода 


Джони Деп - Карибските пирати: Проклятието 


на Черната перла 
Бен Кингсли - Дом от пясък и мъгла 


Наградите отиват при: 
Дойчин Атанасов ironsmile(omail.bg - магнит 


телно приличен с изключение на тотално неориенти- 
раната Пенелъпи Круз и няколкото момента, 6 koumo 
на Бери очевидно 0 е скучно и просто отбива номера. 
От гледна точка на сценарий и развръзка Готика се Ко- 
лебае между опеделенията посредствен, Клиширан и 
откровено тъп. Щеше ga е добре поне да запомнят Коя 
точно e наранената ръка на Бери, за ga не се мести 
постоянно превръзКата 0. Om лична гледна точка Го- 
тика беше просто поредният посредстВен хорър. 


Оценка: 5/10 


рости. Време беше. Ускорение е Като самоотвержен 
секс със съмнителна девойка В ситуация, при Която 
разполагаш само с един самотен презерватив. Най ще 
mu е хубаво Като свърши. И посмъртно няма да no- 
смееш да повториш, да не би случайно да прихванеш 
нещо. 


Оценка: 2/10 


за хладилник om The Haunted Mansion 

Кирил Стойанов k stoyanov(?abv.bg - звонче за 
тормоз на прислуга om The Haunted Mansion 
Константин Белогушев snow dragon(a)bulga- 
па.сот - пиратски Колан c череп и Кръстосани 
кости от Карибските пирати: Проклятието на 
Черната перла 


Новата загадка на Sunny films e: 

Как се придвижват зомбитата 8 Lyu Харк: 
Ловци на Вампири? (изобщо не ме псувай; не 
смятам да съм единствения човек преебал се 
да гледа този филм) 


Новата загадка на Александра филмс е: 
Кои са любимите цветя на Сандра Блуум от 


актуалната орама Голяма риба? 


Отговорите на kino гадайка(Фабу.ва 


LJ 


6u 


960204 


САМОЛИЧНОСТ 


От доста Време насам не съм гледал трилър, Който да сграбчи 
интереса ми буквално В първия Кадър и да отпусне хватката чак 
Когато екраньт потъмнее след така любимото ни ободряващо 
чувство за обреченост на Класическия за жанра ънхепи ено и no- 
текат надписите. Единствената ми лека забележка е, че цялата 
история не е особено филмируема. Просто би стояла значително 
по-добре на хартия. Оковаването на думите Във Визия, 6 Кон- 
Кретния случай е по-скоро минус - това е сценарий, Който би 
трябвало да оставя доста повече неща на Въображението. При 
Все, че Визията е чудесна, а Джон Кюсак, Рей Лиота и Аманда 
Пийт биват реабилитирани за глупостите, 6 Които ca се снима- 
ли В последно Време. 


АМЕРИКАНСКИ ПАЙ: СВАТБАТА 


По-мащабен, по-просташки и В Крайна сметка по-добър om двата 
| си предшественика, епилогът на единствената наистина kaye- 
| ствена колежанско сексуална Комедия В съвременната холивудска 
| история. Останал В същата с преизпълнения с романтика Кадър, 
8 Който ебачът на naüoBe си обръсна топките Върху собствена- 
ma си сватбена торта. Култ. 


Забележителен с факта, че е по-птьп от първата си част, което 
| сие Велика проява на сценарна импотентност. Дори и ga cu na- 
даш чак толкова по хубави Коли, NFS: Underground и ЕВа Мендез 
(ако си падаш по Пол Уокър затвори Вниматело това списание и 
отиди да потърсиш професионална медицинска помощ) не смя- 
там, че е добра идея ga принасяш 6 Жертва час и половина om Жи- 
Вота си Върху олтара на фенщината. 


| оттегля Вов Ваканция u Връчва 6 роцете на депресирания om nep- 
| манентна липса на космет Джим Кери Всичките си налични боже- 
| ствени таланти и се оттегля на почивка. Последният - В този 
ред – кара доматената супа В чинията си да се раздели на 08е, 
призовава маймунката от Зараза, която да Влезе и излезе В гъза 
на някакъв уличен побойник, увеличава гръдната обиколка на Дже- 
нифър Анистън, разделя ce за малко с нея след скандал от неясен 
произход, после решава че e по-куул ga си влюбен отколкото да cu 
божествен ено дей ливо хепили евър афтър. Ей такива глупсти. 
VHS/DVD 


Уникална амалгама om емоции, невероятни актьорски изпълнения, 
плътна, тежка подтискаща атмосфера. Човек трябва ga е Живял, 
да е бил на Върха и на дъното, за да може да го осмисли В пълна- 
4| та му цялост. 

= А финалната фраза always... the hours... се разбива В съзнанието 
mu с Категоричността на един пропилян Живот. Зверски филм. 


ГОСПОДАРЯ НА ГРЕХА 


СВеж малък религиозен трилър, забеле- 
Жителен основно с факта, че режисьора 
и сценарист Брайън Хелгъленд събира 
под шапката на съвсем различен жанр 
половината Каст от безкрайно свежата 
си средновековна Комедия Като рицари- 
те. Хийт Леджър стои точно толкова 
нелепо В расо, Колкото и на Кон с Копие, 
но moü проблемът не е В pacomo. 


— ВОЛЯ ЗА ПОБЕДА 


Волязлповелд | 


Водени om безкрайно логичното разсъж- 
дение, че оригиналното заглавия Сухар 
навява по-скоро Кулинарни, отколкото 
героични помисли българските разпро- 
странители със зле прикрито комерси- 
ално задоволство са го сменили на Воля 
за победа. Факт, който – наред с неясни- 
те оскарови номинации – по никакъв на- 
чин не променя факта, че тоба е просто 
един безкрайно разтеглен филм за езди- 
тен добитък, В Който на екран стоят 
добре основно надбягващите се със сце- 
нарната немощ Коне, а зрителят изпре- 
Варва сюжетните обрат поне с една 
обиколка. Иначе Тоби Магуайър, Джеф 
Бриджис и... се справят прилично с po- 
лите си. 


ЦУИ ХАРК: ЛОВЦИ НА ВАМПИРИ 


Обезоръжаващо тъп хонконгски Вампирски екшън, отличаващ се 
с покъртително нисък бюджет, практическа липса на сюжет, 
предизвикВаща перманентен истеричен kukom (който може ga 
прерастне и В горестен плач, ако случайно лично си дал пари за 
наем) и уникална операторска работа, оставяща извън Кадър 
по-голямата част от Класическите Вихрени баталии и благода- 
рение на която изобщо няма да успееш да разбереш Кой Кого с 
Какво и защо. A must see, дето се Вика. 


В ИМЕТО НА ОТЦА 


Невероятната драма за най-голямата и позорна грешка В up- 
ландската съдебна история, белязана om най-безапелационната 
роля на Дениъл Дей Луис, Каквото и да mu разправят онези om 
академията. Че си го гледал ми е ясно, просто те подсещам, че 
е добре да го притежаваш. 


софия филм фест 2004 


Y 

Филмов фестивал без Humo една ma- 
щабна експлозия на забавен Каданс и 
появата на Колин Феръл В поне три 
филма? Дайте го насам. 

Само не се усмихвай хищно. Би било 
проява на извънредно лош Вкус да го 
използвам Като повод да се ВКлюча 
Във Всеобщото оплюване на холивуд- 
ските блокбъстъри, koumo заемат 
9096 от родния Кино афиш. Най-малко- 
то, защото основната част от съ- 
щите тези разпалени kpumukapu мо- 
гат да бъдат редовно засечени награ- 
били огромно Кошче с пуканки и Haga- 
Ващи бойни възгласи, когато Скалата 
ступа някого по особено ефектен на- 
чин. Да се отрича мощта на киното 
Като средство за забавление е точно 
толкова наивно, колкото и ga се npe- 
небрегВа интелектуалното му посла- 
ние. Така че идвай с мен и се nocmapaü 
да не шумолиш с пакетчето и да не 
хрупаш шумно. Заглушаващите хра- 
нително Вкусовите ти симфонии ek- 
сплозии наистина са рядкост, повяр- 
Вай ми. 


Не може да се отрече, че за осемте 
години от създаването си Фестът 
еволюира забележително. Стартирал 
Като тематично музикално събитие 
с неясни функции, днес той е придобил 
съвсем адекватни Киномански форми 
с цялостната си панорама на евро- 
пейско и световно Кино, богат набор 
от гости и закономерния конкурс (Го- 


ляма награда Stella Artois за най-добър 
филм В международния Конкурс, награ- 
да Јатеѕоп за български косометра- 
жен филм, награда на Кодак за българ- 
ски игрален филм, награда No Man's 
Land за най-добър балкански филм, на- 
града на публиката на ОББ, награда на 
Асоциацията на българските опера- 
тори за най-добър роден оператор и 
награда на Международната федера- 
ция на филмовите критици). Междуна- 
родното Жури, което ще представи 
голямата награда Stella Artois, ще бъ- 
ge председателствано от Джери 
Шацбърг (режисьор на Плашилото с Ал 
Пачино и Джийн Хекман). Членове са 
унгарецът Корнел Мундруцо (отнесъл 
си голямата награда на предишния 
фест с Приятни дни) и иранецът Ба- 
бек Паями (награда за режисура от 
Венеция за Тайно гласуване), Както и 
българските актьори Самуел Финци и 
Марта Кондова. 

Организиран от Арт Фест съвме- 
стно с Националния дворец на Култу- 
рата и чуждестранни Културни ин- 
ститути и спонсори и ВКлючващ 8 
програмата си забележителната 
бройка от 107 игрални и документал- 
HU U 20 Късометражни филма, повече- 
mo om koumo - прекрасни и некомерси- 
ални нискобюджетни продукции, няма- 
щи шанса дори да се докоснат до оби- 
чайната Кино-програма, осмият Co- 
фия Филм Фест определено е съби- 
mue, пред което Киноманите би тряб- 
Вало да бият глави В земята. 


Фестът бе omkpum с шедьовъра на 
Такеши Китано Затоичи (ще изпи- 
твам) и ще приключи — най-вероятно 
някъде по Времето, Когато четеш 
това - c еротично-драматичната ek- 
страваганца на Франсоа Озон - Ба- 
сейнът. Някъде помежду тях по ekpa- 
ните на Зала 1 на НДК, Кино Люмиер, 
Дом на киното, Кино център, Глобус и 
Одеон ще се плъзнат светлинните 
фотони на безапелационният шедьо- 
Вър на Ларс Фон Триър Догвил, py- 
ският хит Завръщане на Андрей 38a- 
гинцев, Вече Канонизираният Като Ку- 
лтов и четворно номиниран за Оскар 
Град на бога, звездният уестърн на 
оскароносителният Рон Хауърд В He- 
известност с Томи Лий Джоунс, Кейт 
Бланшет, Ван Килмър, Еърън Екхарт и 
ИВън Рейчъл Ууд, ревюираната нейде 
из околните страници Студена плани- 
на на Мингеля, Младият Адам на Дей- 
Вид Макензи, спряган Като един от 
най-добрите британски филми от ма- 
са Време насам. И още много знайни и 
незнайни родни и международни про- 
gykuuu. 

Като бонус на настоящия Филм Фест 
за първи път 6 България се организи- 
ра панорама на ирландското Кино, Ка- 
то поводът - ако си непросветен В 
международните политически дела 
подобно на моя милост - e присъеди- 


НАП! 


няването на любимата на цялата ни 
редакция република Ирландия Ком E6- 
ропейсия съюз, както и отварянето 
на посолство на републиката у нас. В 
програмата са представени филми на 
трима млади режисьори, спелуващи 
fuck с „0°, сред които нашумелият Ди- 
ско прасета на Кърстин Шеридън. 
Както и ретроспектива на творче- 
ството на легендарния режисьор Нийл 
Джордан. 

Обичайната Балканска програма 
Включва турския Отчужденост, сръб- 
ските Кордонът и Любовни Легенди и 
На път Към хана на завършилия родния 
НАТФИЗ Йоргос Баколас. Българското 
кино ще бъде представено от Мила 
от Марс, Шантав ден, Другият наш 
Възможен живот, Хубава си мила моя, 
Пътуване към Йерусалим, Следвай ме 
и Чуй звездите. Те ще бъдат оценени 
от 25 директори и програматори, ko- 
ито ще определят Вече споменатата 
награда Кодак и – може би – ще оце- 
нят и дадат шанс на отдавна агони- 
зиращото родно Кино. 

От тази година на Феста Вече ще 
присъства и ретроспектива на бъл- 
гарски режисьор и първият роден 
творец, комуто ще бъде оказана тази 
чест е емблематичният Рангел Въл- 
чанов. 

Събитие, и аз това Казвам. 


| 
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ВЪПРОСИ И ОТГОВОРИ: ОСТАВА 


Първият ми досег с група Остава или по-скоро с ume- 
то 0 се състоеше В плахия опит на една особено ан- 
munamuuna девойка ga ме покани на техен Концерт. 
Благодарих мислено на момчетата, че ако не друго 
са си избрали име предразполагащо Ком езикови екви- 
либристики и Контрирах c sms, гласящ „Остава 
остава за друг път. Ти оставаш без Компания. Аз 
оставам В КВарталната Кръчма, Което ми се струва 
забележително по-добра идея“. 

Вторият беше един Крайно идеен Клип с някакви Вър- 
тящи се стаи, Който и до днес остава една om Haŭ- 
качествените и професионално реализирани Визуали- 
зации Ком българска песен. 

Третият е настоящето интервю, 6 Което - 6 komna- 
нията на Колегата Кънев, любимия си диктофон, че- 
тири бири и двама om членовете на групата - Haŭ- 
сетне се надявам да разбера Кой остава, Коде оста- 
Ва, защо остава и Как точно се прави авангарден рок 
8 български условия. 


Представете се. 

СВилен: Аз съм Свилен. Певец съм на една рок група. 
Остава. И това е най-интересното от мен. 

Жоро: Аз съм Жоро. Китарист В групата. Занимавам 
се с музика. Малко е трудно 6 Болгария обаче това 
искам да правя и успявам по някакъв начин. 


ae» 


От Колко Време сте заедно Всъщност? 

X: На около 13-14 години e групата. Създадена е В Га- 
брово от мен и от басиста Боян u В този състав 
сме от около 7-8 години, Като отскоро имаме нов 
барабанист - Владо, екс-барабаниста на Анимационе- 
рите 


Откъде идва umemo на групата? 

Ж: По принцип идва от един афоризъм, Който e олице- 
творение на някаква безнадежност. Обаче съдържа- 
нието, Което ние Влагаме 8 това име е друго. Това e 
една провокация, Въпроси, на koumo Всеки трябва ga 
намери отговор от типа на Кой, Какво и защо оста- 
Ва. Ние не предлагаме готово решение, защото отго- 
Ворите на тези Въпроси са строго индивидуални, хо- 
рата трябва да ги намерят сами. 


Така и така съм залетял Към Клишираните Въпроси 
- нека се Вживея В ролята си на сериозен Журналист 
и продължа още малко. Бъдещи творчески планове? 
С: Близките планове са да запишем албума, да излезе. 
После да направим турне. В момента преговаряме с 
Нестле, те ни бяха спонсори за сингъла Шоколад. И 
така. Турнето и албума са ни най-Важните. 


А далечни творчески планове В такъв случай? 
С: Нямаме. 


и И. 
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Ами хубаво. Хайде Ком другото голямо Клише - kak- 
Во е Вашето музиКално послание? 

Ж: Ами да правим музика насочена Ком много хора, но 
Всъщност да минава през тях. Да си мислят за нещо 
много лично и В същото Време да е съвременна, ме- 
лодична и заредена с енергия, Която ga me Кара да я 
слушаш пак и да правиш някакви асоциации с личното 
си преживяване. 


Как се прави авангарден рок В милата ни родина, 
Където най-продаваният изпълнител Към днешна 
дата Всъщност е един GeagapeH, изрусен go бяло ne- 
дераст? 

С: Ами доста трудно. Не става дума само за пари 6 
един момент. Късат се нерви. Иначе може да се Жи- 
бее от музика, ама ако правиш Кавъри и ходиш да ги 
сВириш по Клубовете. 


Защо не го правите? Те парите не са лошо нещо. 
X: Остава е един Вид емблема. Щастливи сме, че 
имаме Все повече фенове, koumo харесват това, ko- 
ето правим и ние сме задължени Към max. Нямаме 
голям избор, защото не става дума само за нас. A u 
да правиш музика е Като наркотик, някаква машина, 
която 6 България Все още e задействана с грешни 
механизми. Промяната на Възгледите става много 
бавно. Също така това е Въпрос на държавна nonu- 
muka - народът да бъде прост, неук, роб. Съответно 
има едно ново поколение, Което е много различно. Ие 
хубаво това. Точно mo има нужда да Живее 8 адеква- 
тен свят, Какъвто е целият свят В момента. Tox- 
ното е, че голяма част om тези интелигентни мла- 
ди хора не са В България В момента. 


А хрумвало ли Bu e да ги последвате навън? 

X: Трудно е навън. Пък и това е Вопрос на супер auy- 
но решение. А и то е Въпрос на национална политика - 
не може група om петима българи да пробие В Англия. 
Нашите усилия са насочени Ком някаква Комуникация 
с фестивали. Ако там стане нещо... 


— ~ 
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E, 


Ставам около 9.30, разхождам Кучето, пия Кафе, 
след това някои неща, Които няма да напиша. Към 
10-10.30 излизам. Работя В студио за постпродук- 
ция. След 18ч. съм free и репетираме или не репети- 
раме. Около 20ч. започвам да използвам anko- 
хол.Обичам ga пия алкохол, не постоянно. Ако He сВи- 
рим някъде се забавлявам с приятели и алкохол. Наз- 
драве! 


раене. 


| ЖОРО, 


—— ‚екетн 
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Ако има слънце ставам много рано, Към 8.00; заку- 
ска, Кафе, работя пред Компютъра, пиша, свиря на 
Китара или ходя по някакви срещи, Вечер обикновено 
пийвам нещо или В Къщи или с приятели, говоря с 
Жена ми за Живота! Телевизия само 6 Краен случай. 


RA 
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А Какво точно е Виждането Ви за българска- 
та музикална сцена Като цяло? 

С: Ами примерно много се надявам Ъпсурт да 
Взимат много кинти. “Щото В момента, 8 
който има някакъв подем за нашата група mo- 
Ва много ще ни радва. Абе има много добри 
групи В България, ама Ъпсурт 8 момента са 
ми любими. Има и много гадни... 


Например? 

С: Един тежък пример за това е Галя om Ca- 
тен. Тя в не-човек. Аз си позволявам да я плюя, 
‘щото е много зле. Има хора, koumo я харе- 
сВат, на мен не ми харесва. Точка. 

Ж: Всъщност една om причините да правя my- 
зика и за някакви други хора е просто да съще- 
ствуват и по-адекватни неща В ефира. От 
тази гледна точка аз много се интересувам 
Какво излиза у нас и има неща, Които адски 
много ме дразнят. Безвкусицата и безразбор- 
ният Кич Вземат Връх, дори има леко завръща- 
не Ком соца, Което естествено e kpauka назад. 
Смея да заявя, че през 60-те е имало много по- 
добри певци и композитори, отколкото днес. 
Днес е безразборно Копи на някой артист, npu- 
мерно от запад. Всички действат по тази схе- 
ма и направо копират цели мелодии. 


А Вие konupame ли нещо? 

С: Ами по медиите ни обвиняват. To тръгва 
от там, че аз се гримирам no konuepmume и 
Веднага се лепва - Дь КЮър или Пласибо. 

Ж: Най-големите безумия са понеже ние не се 
движим точно В тия среди на mon изпълните- 
лите заедно със съответните журналисти и 
си отнасяме удари от тях най-редовно. Te ни 
Възприемат Като една група, Която много 
стпранно защо събира по 1000 човека на Кон- 
церт. След Като за max Остава е една мрачна 
ъндърграунд група. 


Абе я Кажи действа ли формулата слава = 
секс, че с Колегата сме загорели и се чудим 
дали да не ставаме славни. 

С: Ами действа. Определено имаш повече шан- 
сове да разпориш мрака. Повече мадами me xa- 
ресват даже и да изглеждаш гадно. 


А Как си пишеш текстовете | намесва се тук 


Джовани, поглеждайки СВилен със зле прикрит фен- 
ски блясък В ouume]? 
C: Бавно. 


Нещо малко по-обстойно? 

С: Ами или пишеш или не. Текстовете са много про- 
cmu - аз Винаги съм обичал ga работя с много малко 
думи и да Казвам много неща. 


В Какво Вярвате? 

C: Е myka ни уби. 

Ж: Аз вярвам В семейството ми. Това е на първо мя- 
cmo. 

C: Аз Вярвам В алкохола. 


Какво обичате? 

С: Аз обичам Водка Абсолют, приятелката си, да 
пея... 

Ж: Обичам да пътувам много и да зяпам безцелно. 
Обичам да си пийвам. Обичам момента, Когато изми- 
слям нещо на Китара и да чета Книги. 


А Какво мразшие? 

С: Мразя да нямам пари. И невежеството В медийно- 
то пространство. “Щото mo се отразява Върху нас 
Като група, не само Върху ВсичКи други хора. 

Ж: Мразя лицемерието. 


Игра medal of honor 

Лума мен 

Музика Рок 

Книга „Парфюмът“ 

Филм „Черна котка, бял котарак“ 
ЦВят бяло 

Облекло семпло, непретенциозно 
Държава Англия 

Време през нощта 

Животно Куче 

Миризма приятна, лека 

Число 7 


а която и да е, повечето стават 
Водка 
п нямам любим цитат! аз съм егоцен- 


Следва Въпросът на нашата щатна златна рибка. 
Кои са Ви трите желания? 

Ж: Моите три Желания са три пъти да свиря на ста- 
дион Уембли. 

С: Аз искам баща ми да е шеф на Водка Абсолют, май- 
ka ми ga е шеф на Марлборо Лайтс, а аз да стана шеф 
на Сони Мюзик. 


Компютърни игри играете ли? 

Ж: Той да каже. Той много играе. 

С: Е, Като имам Време. Зарибявам ce от приятели - 
носят ми разни неща, пускат. Medal of Honor пример- 
но Всичките части много ме кефят. Играя мачове, 
разни Фифи. Но тия стратегии примерно не ме Ке- 
фят - много са ми бавни. Аз обичам бързи игри - бър- 
30, бой, убиваш германеца и си тръгваш. 


Най-интересните Ви спомени Като група? 

С: Аз помня двата фестивала, на които ходихме. В 
Плевен преди няколко години другите групи ни преца- 
Каха да свиршм първи, а по правило първата група ни- 
Кога не я Викат на бис. Нас обаче ни извиКаха на бис и 
беше супер готино. Другият пот беше един фести- 
Вал В Бургас, Когато хората станаха на Крака за нас, 
ама птопият Водещ не ни пусна ga свирим на бис, за- 
щото шмаше много групи. 

Ж: Аз не мога да се сетя В момента. Последният ни 
концерт беше много хубав kamo цялостна емоция. 
Повече такива неща си пожелаваме - повече Концер- 
mu и Клубни свирения за кеф. 


Ама бие май Живеете за тези Концерти. А Какво не 
бихте направили на сцената В такъв случай? 

С: Тия старите хард рок трикове мен хич не ме ke- 
фят - „Ръцете горе“ ей тия неща. 

Ж: Аз пък не бих направил тези стойки дето ги пра- 
Bam басиста и китариста и се Клатят В такт. 


Нещо умно В заключение? 

Ж: Пожелавам на Всички геймъри да влязат В играта 
на Остава. 

С: Да не слушат чалга поне. 


Интервюто Взе Ѕпаке 


Игра тенис на Корт 

Дума сводоба 

Музика различна, напоследък New Order 

Книга „Майстора и Маргарита“ 

Филм „Последно танго В Париж“ 

ЦВят бяло 

Облекло спортно и удобно, понякога и офи- 
циално 

Държава Англия 

Време пролет и сутрин 

Животно почти Всички 

Миризма приятна, лека 

Число 7 

Секс поза не е 69 

flumue Качествен твърд алкохол, сок epeün- 
фрут 

Цитат не се сещам В момента. 
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ПРОТИВОПОСТАВЯНЕ: ЗА И ПРОТИВ ПРОГРЕСА 


Не ce изненадвай чак толкова на me- 
мата. Сега ще ти обясня за Какво 
става дума. 

Противно на широко разпространено- 
то мнение с колегата Димитров не 
прекарваме основната част от Вре- 
мето си В люти спорове относно 
женската сексуалност (обнародвани 
на страниците на списанието) и 8 
дружески диалози относно начините 
за обръщане на тази сексуалност 8 
наша полза (на четири очи). Случва ни 
се да намерим някой и друг час, за да 
почетем кротичко. Случва ни се дори 
да намерим по още някой и друг час и 
да обсъдим прочетеното. 

В един такъв диалог се роди и Ha- 
стоящият, умилително отдалечен 
от обичайния вротизъм на тези 
страници, спор. Говорехме си за Cpeg- 
ното царство - Крайно иноватив- 
ният сай фай епос на Дейвид Уингроув 
за далечното бъдеще, Когато, след 
няколко необуздани международни 
Конфликта, родната ни планета е пад- 
нала под мощта на Китайската импе- 
рия. И В това бъдеще на болнаво жъл- 
ти управници, странни за европейски- 
те разбирания Културни и морални 
ценности и плахо шептящи Кимона 
прогресът е спрял. Унищожен om HO- 
Вите владетели на планетата, водени 
от простичката презумпция, че 
именно еволюцията е довела човече- 
ството до прага на потенциалния 
Крах. Че 8 нея се раждат конфликти- 
те и Крачката назад, поставянето на 
Жаждата за нови знания и преодолява- 
не на нови предели извън закона, е 
единственият начин Земята да бъде 
обгърната от белите гълъбови крилца 
на така желания от Всички манекенки 
уърлд пийс. Китайците, превърнали 
родната ни планета 6 Чун Kyo — Сред- 
ното царство - са спрели Колелото 
на историята 6 името на бъдещето. 

Това ни наведе на размисли (и още би- 
ри), относно това дали днес хармо- 
нията наистина изгаря 8 пещите на 
прогреса и дали правилният път на- 
пред не минава именно през връщане- 
то Към първичното и първобитното, 
Към зората на човешката цивилиза- 
ция, Когато (ако се Вярва на предста- 
Вителните източници) мъжете са би- 
ли истински мъже, жените - истин- 


cku Жени, оцелявали са само най-сил- 
ните, за ga живеят живот на 
страст, нагон и необременени с нищо 
емоции. Когато животът е бил ис- 
тински живот. 

Тук е моментът, 8 Който заковах 
твърдото cu „не!“ и тръгнах да се ap- 
гументирам разпалено. 


„Системи 


Преди Време един приятел - наскоро 
зарязан от Жена си - ми разказваше, 
че Всичко, което иска om Живота e да 
отиде на някой самотен тропически 
остров, да се храни с екзотични пло- 
дове, да спи 6 Колиба от палмови Au- 
ста, ga се пече на слънце и да плува 6 
лазурносиньото море. Едно бивше га- 
оже, водено от патологична привър- 
заност към фентъзи литературата, 
пок наскоро сподели с мен за пореден 
път, че съкровеното 0 Желание е да 
попадне В някой от любимите си фан- 
macmuunu светове и да остане там, 
сред цялата пасмина от рицари и ма- 
гьосници, далеч om шумният хаос на 
съвременния свят. И на двамата им 
Казах едно и също - че ще умрат 6 
агония още на третия месец, когато 
осъзнаят, че са разделени завинаги 
от телефона, пералнята, телевизора, 
компютъра, бойлера, парацетамола, 
противозачатъчните и мекичката 
тоалетна хартия. Че ще се обесят 6 
клоните на някоя палма или — pecnek- 
тивно – магическо дърво, без дори да 
оставят сърцераздирателна пред- 
смъртна бележка, защото Вече са 
забравили Как се пише аналогово. Без 
Клавиатура. Не ми повярваха. 
Простичкият факт е, че Всички ние 
отдавна живеем на системи. На mex- 
нологичните системи, на прогреса, 
koumo подържат животите ни. Моли 
се никога да He mu се наложи ga се 
убедиш В думите ми. При Все, че има 
такава опасност. 


Да дръпнем шалтера на прогреса 
Хайде наистина да натикаме пръта 
на първичните си убеждения между 
спиците на онова проклето Колело и 
да Видим Какво ще стане. Да се Вър- 
нем Ком Корените си. Вече имаме Ha- 
чин. 

Изобретателите на High Powered Mic- 


rowave, микровълновите бомби, kou- 
mo поразяват Всички наземни enek- 
тронни устройства, сигурно мислят, 
че са сотворили някое адски човеко- 
любиво оръжие. Истината обаче e, че 
далеч по-човеколюбиво би било ga ни 
пуснат една ядрена и да се свършва. 
Защото нищо не може да се сравни с 
агонията, Когато установиш, че ба- 
рабанът на пералнята упорито om- 
Казва да се завърти, за да изпере чо- 
panume ти. Вече нямаш досптьп go ge- 
брите на Интернет. Би дал Всичко go- 
ри и за трижди проклетата си Връзка 
от 2К, но нея я няма. Сълзите на от- 
чаянието се стичат по лицето mu, но 
контактната листа на 1С0-то u 
Рпопе Воок-а на телефона ти са недо- 
сптопни, за да споделиш с някого Mb- 
ката си. В момента имаш нужда от 
гаджето си повече от Когато и да е 
било друг пот, имаш нужда от нещо, 
за което да се хванеш В разпадащия 
се свят Край теб, но Въпросното га- 
оже живее чак В Младост 2. Колата 
ти няма да запали. Няма таксита. Ня- 
ма градски транспорт. А ти си ня- 
маш пукната представа Как да стиг- 
неш 90 Младост пеш. Как изобщо се 
ходеше пеш, по дяволите?! 

Ти Вече си мъртъв и бавно започваш 
да го осъзнаваш. Технологичните си- 
стеми са били поразени от човеколю- 
бивия HPM-ygap и Животът mu npo- 
сто e спрял ga фунКционира c лаконич- 
Homo и хармонично припукване на mo- 
Ковия удар. 


Необратшмост 

Okeü, нека оставим настрана фанта- 
стичните сюжети и приемем, че ти и 
аз сме Корави копелета, които ще 
развъртят по един меч В алтерна- 
тивната фентъзи реалност, ще изчу- 
kam няколко принцеси и ще бъдат 
щастливи, че са ce оптървали om wu- 
баните Крайни срокове за предаване 
на статиите и досадния звън на me- 
лефона. И след това нека ce опторсим 
от очарователния романтизъм на по- 
добна идея - романтизъм, Какъвто 
Всъщност лежи В основата на целия 
този спор - и погледнем истината 
от упор. 

Дори самата идея да се защитава 
прогресът е абсурдна. Това е Като да 


седнеш ga убеждаваш някого В право- 
тата и необходимостта от дишане- 
то или пулса си. Прогресът е даде- 
ност, нормална част от човешкото 
развитие. Ние се приспособяваме по- 
степенно Ком новите изисКВания на 
Времето си, Ком промените В усло- 
Вията ни на живот, Които не можем 
да спрем по никакъв начин, освен ако 
не открием Как да замразим Времето, 
да останем завинаги В съвършения 
миг на цъфтящи Вишневи цветове и 
утринен полъх. Не можем да omgeAuM 
еволюцията на чисто физическо ниво 
от тази на духовно или умствено. Не 
можем да omgeAuM Желанието за изо- 
бретяването на по-добро Копие om 
необходимостта. от изобрегляване на 
по-добро Копие. Защото хищникът 
няма да мрънка срещу прогреса прев- 
ръщаш черепната Кутия, Ком Която 
тВърде много в привързан 8 ловен 
трофей. Хищникът подло ще еволюи- 
pa и ще се научи да избягва старото 
копие. Да го троши с лапата cu. И 
след това да пирува сред останките 
от телата ни. Сега смени В горното 
твърдение думата „хищник“ с „Вирус“. 
Или „природно бедствие“. Виж един 
първобитен човек, отказващ ga om- 
стъпи пред прииждащия студ на Лед- 
никовия период, ga убие нов хищник, 
за да си направи дрехи от по-дебели 
кожи, да разтърка отчаяно два къса 
дърво, за да се изравни с Боговете В 
името на така необходимата monAu- 
на. И Виж как умира В агония, окован В 
съвършения си миг на спокойствие и 
хармония. Как умира под непосилната 
тежест на мъртвия прогрес. Нямаме 
друг избор освен да Вървим напред, за 
да оцелеем. И дори ako Като Във фан- 
тастичен сюжет ce Върнем на нула- 
ma - ще трябва отново ga завъртим 
колелото на историята поемайки за 
пореден път нагоре и нагоре по ево- 
люционната сптолбица. Където нови- 
те проблеми изискват нови решения. 
Където придобитите знания Водят 
до жажда за нови знания. Където npu- 
добитият комфорт Води до Жажда за 
нещо още по-Комфортно Където Жи- 
Вотът Води до Жажда за по-добър жи- 
Вот. 
Или просто да изчезнем Като Вид. 

- Snake 


Ех, Колега, Колега, както Винаги - пер- 
фектен! Наздраве! А ти, драги чита- 
menlo, наистина — не се изненадвай. 
По-страшно ще бъде, Когато с Бака- 
лов най-сетне прочетем Хари Потър и 
на тия страници се появят рафинира- 
ните Версии на ожесточените ни спо- 
рове (преминаващи след няколко „ич- 
kuu“, Както Казват 8 определени регио- 
ни на татковината, 88 физическа ca- 
моразправа, чиито еволюционен Връх 
обикновено отбелязваме голи go Кръ- 
ста, храчещи един по друг от метър и 
половина разстояние, дай още бира, че 
ми пресъхна носогльтката) относно 
магическите рецепти – „За и Против 
сушеното прилепово Крило В заклина- 
нието против младежки пъпки“, да ре- 
чем. Абе ето докъде ни докара про- 
гресът – приказки като Хари Потър 
Вместо Библията. Както и да е. Това, 
Което Колегата не спомена 6 блестя- 
щото си изложение, апропо, бе че по- 
редицата на Уингроув така и не дочака 
издаването на последния си том 8 
България. Някъде по средата спря ga 
излиза. Това, метафорично адаптирано 
Към настоящото противопоставяне, 
може да означава, че губя спора още 
преди да е започнал, но с оглед на фак- 
та, че Книгата е истински шедьовър и 
едно от малкото стойностни произ- 
Ведения експлоатиращи жанра, no-cko- 
ро ми натрапва мисълта, че 8 тоя 
прогрес нещо яко смърди, щом е дока- 
рал нещата дотам да Живеем В Консу- 
маторско общество, В Което цените- 
лите са все по-рядко явление. Не, Виж, 
наясно съм, че той е необратимо яв- 
ление. Не можеш ga отречеш нещо, ko- 
ето съществува и ще продължи да съ- 
ществува, развивайки се, без да дава 
пет пари за теб и мнението ти, но 
ти е позволено да не го харесваш и да 
се опитваш да ограничиш Влиянието 
му върху Живота ти. Като сме тръг- 
нали да си говорим за Книги, се сещам 
за още една, чието заглавие за Жалост 
не помня, но много повече приляга Ка- 
то литературен пример на днешния 
ни спор. В нея бе застъпена Концепция- 
та за свят разделен на технологично 
общество и такова, Което Крачи kom 
бъдещето cu, захВърлило нуждата от 
технологии, съсредоточило се изцяло 
Върху духовността и неизследваните 
свойства и Възможности на човешкия 
дух и биоенергия. Защото тук си гово- 
рим именно за това, скъпи читателю 


- че прогресът не е нищо друго, освен 
антагонистичния полЮс на духа и че 
Колкото повече надделява той, толко- 
ва повече човекът ще губи връзката с 
изконните си Корени и природата. До- 
Като накрая престане да бъде човек, 
Вътре В себе си. 


„Мелвил“ 

Денят на „Страшния cog“ e една от 
често експлоатираните теми В мо- 
дерното „изкуство“. „Мелвил“ nok е eg- 
на от най-добрите Книги, koumo съм 
чел за деня след Апокалипсиса. След 
унищожителния шамар на своя пас- 
mpok - прогреса, останките на чове- 
чеството се обръщат отново Към 
единствената истинска майка, която 
някога са имали и на която должат no- 
явата и съществуването си - Към 
природата. Истината е, драги, че ако 
Вчера беше треснала първата бомба, 
днес с теб нямаше изобщо да Водим 
разговори относно прогреса. Да, точ- 
но толкова е просто. Всъщност аз не 
съм чак толкоз против сКапания про- 
грес, той си има и хубавите страни. 
Притесняват ме темповете, с koumo 
настъпва. Притеснява ме това, че за 
едно поколение се случват десетки, 
дори стотици неща, koumo рязко npo- 
менят Живота на хората и Ком koumo 
те се адаптират с цената на стрес и 
безпокойство, ако изобщо се aganmu- 
pam. Притеснява ме, че не достига 
Време за осмисляне на me3u промени, 
че me ни принуждават ga живеем 
твърде забързано, без да ни се предо- 
стави Възможност да спрем за малко, 
да отдъхнем и да помислим. Техноло- 
гиите безпрекословно изпреварват 
човека и той с Все по-голяма мъка ги 
настига. С цената на Какво? За това 
искам да се замислиш. Притеснява ме 
мощта, go Която неподготвени ga я 
притежават хора имат достъп. Мощ 
е способна да затрие не просто от- 
делни хора или нации, а Живота Като 
цяло. Притеснява ме озоновата дупка 
и глобалното затопляне, пестицидите 
и нитратите, мросният Въздух, хиля- 
дите хектари изсечени гори Всеки ден, 
полуфабрикатите, с които се плъпча, 
изчезващите Видове ме притесняват, 
по дяволите! Притеснява ме, че Кра- 
чим с такава скорост, че някой ден 
шибаните зелени човечета ще дойдат 
и ще ни дръпнат шалтера, уплашени 
от „прогресивния човек“! 


Мъртвото изкуство 

В един, нека го нарека – литературен 
форум, прочетох следния лозунг „ИзКу- 
ството е мъртво“. 

Склонен съм В голяма степен ga се Co- 
глася. Съмнявам се да откривам Коле- 
лото 6 момента, по Всяка Вероят- 
ност повтарям чута или прочетена и 
добре забравена фраза, но изкуството 
е отражение на епохата, В Която Жи- 
Веем. Какво „произвежда“ нашето Вре- 
ме? Холивуд. Сапунени сериали. Розови 
романи за поредицата „Арлекин“. EB- 
тини Криминалета и хорърчета. Буле- 
Вардни и постмодернистични лайна, 
наречени литература. Безумия Като 
„Еленчето Бамби“. ДрасКачи Като мен 
и Колегата. Живопис, Крещяща om 
нуждата да бъде В Компанията на Mu- 
нимум две страници пояснителен 
текст за тоба Какво е искал ga изрази 
художникът с хаоса от петна по 
платното. Бритни Спиърс и Спайс 
Гърлс. Чалга. Прима идиотьт Слави 
Трифонов. Мишо Шамара, за бога, моля 
Ви, НЕ! Да изброявам ли още? Е, да - 
имаме порно, Вярно! Слабо успокоение, 
самотен остров на естетиката, сред 
океан от Вулгарна пошлост. Ами 0а, 
мъртво е изкуството. Комерсът го 
затри, братче! Защото творенето 
иска Време, а Времето, благодарение 
на прогреса е невъзможен лукс. Колко 
Картини има Леонардо, колко скулпто- 
pu е създал Микеланожело, Колко Книги 
е написал Достоевски? Имам приятел, 
който се има за художник, готин mun 
е иначе, но рисува по пет Картини за 
седмица. Масовият Вкус, приятелю, 
трябва да се задоволява, масовият 
Вкус не подбира — няма Време, минута 
е много! И щом е мъртво изКуство- 
то, Какво трябва да си мисля за обще- 
ството ни В ерата на прогреса? 


Bcuuko е бизнес 

Бизнесът е основната движеща сила 
на прогреса. Сега, Колегата Вероятно 
може ga вметне нещо и за Вечно mop- 
сещия човешки дух и стремежът на 
хомосапиенса ga се развива, трябва ga 
съм идиот, 3a ga cu затворя ouume и 
за този факт. Ho истинският двига- 
тел си остават парите. Щом нещо 
толкова пошло може да е двигател, 
Какво ga си мисля за онова, koemo той 
задвижва? А бизнесът е безскрупулен. 
Безпощаден и безкомпромисен хищник. 
Прогресът са неговите стероиди, без 


него той не би могъл да се разраства. 
Компютрите са хубаво нещо напри- 
мер, но те - наред с факта, че произ- 
Веждат едно Все по-заседяло, зависна- 
ло пред екраните унисекс-поколение — 
доведоха до еволюционен скок В разви- 
muemo на бизнеса Като цяло. Техноло- 
гиште само генерират нови, по-ефек- 
тивни начини за правене на пари. 06- 
ществото ни се бизнефицира. И ако си 
чел Внимателно горните редове, лесно 
ще направиш Връзката между прогре- 
са, бизнеса и фактът, че хората ce u3- 
раждат духовно. Затварят се В себе 
си, отдалечават се един от друг, цен- 
ностите се изместват по посока на 
портфейла. Всяко по-значимо изобре- 
тение, Което В последствие намира 
приложение и израз В бита, неминуемо 
Води до някакви социални изменения. 
Често до нови норми и дори закони. 
Постоянно изникват нови правила, 
още неща, с Които човек трябва да се 
съобразява, koumo го стягат, Карат 
го да бъде нащрек и неспокоен (Всеки 
месец с неприятен трепет си мисля 
за приближаващата сметка за 65М), а 
един неспокоен и напрегнат ум не мо- 
же да отдели ресурси за духовно изра- 
стване. Благодарение на прогреса 40- 
Вечеството лавинообразно нараства, 
градовете се превръщат В мравуняци, 
8 инкубатори на стрес и Високи 060- 
роти на живот. От индивиди ce npe6- 
ръщаме В суха статистика. Губим ин- 
дивидуалност. Матрицата бавно ни 
унифицира. За масовия Вкус си говори- 
хме преди малко, Кой ще го формира, 
след Като изкуството е на умирачка? 
Какво се случва с хората? Отчужда- 
Ват се, ето Какво. Прогресът Къса 
Връзката ни с природата. А природата 
е хармония. Тя липсва Все по-натрап- 
чиво В живота ни. Вместо нея — нер- 
Ви, раздранение, злоба, Комплекси, фо- 
бии, деградация... Краен индивидуа- 
лизъм и вгоизъм - защото благодаре- 
ние на MAX се оцелява В днешния свят. 
Съпричастността, добротата, човеч- 
ността са обект на цинично пренебре- 
жение и насмешка! 

Ехо, Земята Вика Хюстън, имаме ли 
Връзка? За човечност стана дума. Чо- 
Вечност! Произлиза от „човек“. Губим 
себе си, пич. 

Така че, я, калм даун малко с тоя про- 
грес, а? 


- Freeman 


LJ 


ЗАЩО? 


На отсрещния ъгъл лежи сгърченото 
тяло на поредния наркоман. В изсти- 
налия поглед Витае незададен Въпрос. 
И молба? Воят на линейката, тълпа- 
та любопитни минувачи, малкото 
момче стиснало бащината ръка и соб- 
ственият ти разум питат - „Защо?“ 


А трагедията Всъщност е започнала 
още там - В древността... 
Началото на употребата на упойващи 


Автор Duffer 


Вещества 
при извършване на 

различни племенни ритуали се губи В 
далечните дни от историческата 
младост на човешкия род. Първите 
данни за тях датират от 5000 
г.пр.н.е - 6 Персия (земите на днешен 
Иран) са намерени плочи, Върху Кошто 
има текстове, говорещи за ynompe- 
бата на сок om мак, който местните 
наричали „ожил“ (радост). 

Хипократ е препоръчвал бял сок от 
мак за медицински цели. 

В Китай пък, след като опиумът npe- 
станал да бъде използван само Като 
медицинско средство и употребата 
му излязла извън контрол, императо- 
рът издал два закона против Вноса 
му. В последствие същият бил прину- 
ден да издаде и трети - смъртно на- 
Казание за контрабандистите. По то- 
Ва Време пторговията с опиум ce KoH- 


тролирала om Източно-Индийската 
компания, която била собственост на 
Англия. Забраните В Китай довели go 
избухването на две опиумни Войни, В 
които победител била Англия. 

В началото на 20 В. Вносът се разпро- 
странил В повечето страни на Азия, 
Европа и Америка. По-късно биват om- 
Крити производните морфин и хероин. 
Марихуаната също е известна от 
преди новата ера. Индусите я Взима- 
ли при религиозни ритуали, Както и В 


“ежедневието cu за подобряване на Ha- 


И 


строението и „доближаване до боже- 
ството“. В Близкия Изток тя била u3- 
ползвана около 650 г.пр.н.е. Като ле- 
чебно средство против депресии и 
главоболие. В Европа се разпростра- 
нява около 56 г. пр. н.е., а В Америка е 
засята около 17 6., но става no-nony- 
лярна чак 6 началото на 20-ти. 

Общото между наркотиците е, че 
изострят усещанията и добавят 
много нови, а В началото на приема- 
нето им действат Като антидепре- 
санти и източник на Веселие, Времен- 


А 


но спокойствие и отпускане. В наши 
дни те Вече са на улиците, Влязоха В 
домовете и училищата; създадоха но- 
Ва Култура и нова обществена група - 
наркоманите. Дрогата е мода! Но за 
пристрастените далеч надхвърля mo- 
зи статус - 3a тях тя е начин на Жи- 
Вот. На фона на Казаното, eGoAloupa- 
нето 0 В бизнес е повече от логично. 
Но, мисля си — нарКо-пторговците Bco- 
щност дозират, опаковат и продават 
собственото ни бъдеще? За поредна- 
та порция нирвана плащаме не само с 


Кеш. Прие- 
мането на нарко- 
muuu е другото име 
на надпреварата с неиз- 
бежното. 
Вижте, на практика Всяко 
психотропно Вещество e mok- 
син - В началото е просто чуждо 
тяло, но постепенно се Включва В об- 
мяната на организма, ставайки ну- 
жен. Липсата му предизвиква m.nap. 
птоканен глад, придружен със страхо- 
Ва напрегнатост и абстинентни 
симптоми. С Времето, при зависими- 
те насптьпват трайни психични CUM- 
птоми, изразяващи се В дълбока про- 
мяна на характера (характеропатия) 
— абулия, стеснени интереси (Внима- 
нието е насочено единствено Към 
снабдяване с наркотика, отпадат 
Всякакви морални задръжки), загуба на 
работоспособност, рязко понижение 
на Висшите емоции, дисфория и паме- 
mo8u разстройства, Възможни са и 
епилептиформени припадъци. 
За ниКого не е тайна, бизнесът с gpo- 
га е бизнес със смъртта, а порвата 
доза твърде често e ни повече, ни no- 
малко om подпис Върху договора с ga- 


Вола. 

Как се стига до порвото хапче, смър- 
Кане или боцкане, за Което Всички се 
Кълнат, че ще еи последно? Причини- 
те може да са Всякакви, най-лансира- 
ната сред наркоманите е любопит- 
ството, следват депресията и бяг- 
ството от реалността, предизвика- 
meAcm8omo да пробваш и ga устоиш, 
„приятелско“ подстрекаване и т.н. 
„Зарибяването“ напоследък Включва и 
методи, при които поглърпевшият 
дори не подозира, че приема психо- 


тропни Вещества наред с 
храната или питието си. Какъвто и 
да е пътят 90 първото пропадане В 
света на миражите и халюцинациите, 
по Какъвто и начин да се озове човек 
Във Вселената на ярките цветове и 
Красивите звуци, чувството за по- 
лет, свобода и сила ще го тегли ga се 
Върне отново. А усещането ga си бог 
е само на една ръка разстояние. Още 
едно хапче, още едно смръКбане или 
бодване с иглата - Кой каквото и Кол- 
Кото може да си позволи. Социал- 
Hocmma ловко е проползяла и 8 дебри- 
me на наркотичната джунгла. В caa- 
бостта си Всички са равни, но стан- 
gapmume са различни. И докато gpuna- 
бите циганета дишат илюзии om Haŭ- 
лонови торбички, елегантната биз- 
нес-дама ще бърза Ком снобския Ку- 
пон, Където я чака традиционната ма- 
гистралка „кока“. Следвайки наркотич- 
ната следа с голяма точност можеш 
да ce ориентираш за Класовата или 
социална принадлежност на наркома- 
на. Дали обаче ще мине през лепилото 
или „шампанското на наркотиците“ 


(кокаинът), през малката цветна ma- 
блетка или спринцовката, пътят Bu- 
наги свършва В задънената улица на 
физическата и психическа амортиза- 
ция на индивида. А бизнесът, дами и 
господа, процъфтява. Вие Какво пра- 
Вите през това Време? 

Някак твърде бързо, струва ми се, 
сВикнахме с жестокостта на нарко- 
манската съдба. Твърде лесно издава- 
ме присъдата „наркоман“ и отминава- 
ме. Освобождаваме съвестта си от 
съпричастност: „Абе, наркоман, Какво 
ни засяга? На нас и близките ни не 
може да се случи! Ние сме трезвоми- 
слещи, рационални, дори от някакъв 
нездрав интерес да решим да опита- 
ме, не сме толкова слабохарактерни, 
че да пропаднем". 

Само че... застраховани няма. Не, на- 
истина няма! Всеки може да се излъ- 
Xe, незабелязано ga се подхльзне по 
„наклонената“, това не е проблем, 
който остава зад Вратата на дома, 
той може да пропълзи и Вътре. 
Позаинтересувах се. Прочетох. Monu- 
тах. Какво правим за тези, Кошто по 
една или друга причина са поели по 
Кривия пот? Не ми харесаха отгово- 
рите. Оказа се, че Великите държавни 
институции, фондации, агенции и про- 
чее организации с громКи названия, 
преследват какви ли не цели, но не и 
синхронизиране на усилията си В бор- 
бата с наркоманията. Всеки дърпа на 
своята си страна и тръби Колко огро- 
мен е проблема. Лозунги - дал Господ. 
Концерти анти-дрога - също. Не знам 
концертите ga са отказали някого om 
тревата или екстазито, но циниз- 
Mom да отидеш на таков концерт Ha- 
друсан ми е познат. 

Какво Казва законът? Със смайване 
проумях, че сега действащото зако- 
нодателство се опитва ga огранича- 
Ва пазара на наркотици, забележете! - 
чрез санкциониране на наркоманите. 
0, да - притежаването на наркотични 
Вещества трябва да се санкционира, 
така мисля. Но има нещо нелепо В ця- 
лата тая история. Законът не пред- 
лага текстове, способни ясно да раз- 
граничат обикновения наркоман от 
наркодилъра. Изправен пред съда, 40- 
Век може да получи минималното на- 
Казание от 10 години лишаване от 
свобода и 100 000 лева глоба, за това, 
че само употребява наркотици - за 
сравнение наказанието за неквалифи- 


цирано умишлено убийство е същото 
(с тая разлика, че не ce предвижда 
глоба). Неправомерно Жестока санк- 
ция, неотговаряща на степента на 
обществена опасност за човек, koü- 
то бавно се самоубива. Същевремен- 
но на Високопоставените В йерархия- 
та дилъри се предоставят достапъ- 
чно Вратички за безнаказано измъква- 
не. Вината им се доказва толкова 
трудно, че на практика са почти не- 
досегаеми. Какво се получава - обще- 
ството заклеймява наркоманите, 
отписва ги като погребани и заспива 
спокойно. Голяма част от учителите 
са тотално неподготвени ga осъще- 
ствяват контакт c поверените им 
за Възпитание деца. Малко са родите- 
лите, koumo имат адекватно поведе- 
ние и са В състояние ga окажат Ha- 
Временна и интензивна помощ на ge- 
цата си, а законът прилага цялата си 
строгост по отношение на зависи- 
мите. Това е нашата „борба“ срещу 
наркоманията и наркотиците... 
Затова Все още 6 питащите детски 
очи и сърцата на родителите, наджи- 
Вели проснатото си на ъгъла дете, 
победено от духа 8 спринцовката, 
продължава да отеква ехото на - „За- 
що?" 

Защото човешката раса най-сетне 
откри начин да се самоизтребВа mup- 
но, методично и без Кръвопролитни 
Войни, но не успя да намери отговора 
на най-птьжния Въпрос. 


ПРИСЪДА „НАРКОМАН“ 
(бу Мега) 


Планирах срещата с Десислава и Anek- 
сандър почти три месеца. Вече бях 
загубила надежда , че някога Деси ще 
се съгласи да говорят с мен, Когато 
Сашо се обади и ме покани 6 anapma- 
мента им след час. Веднага или няма 
разговор - Каза и аз тръгнах. 


i 


Te са двойка наркомани - едновремен- 
но типична и нелепа. 


Александър е висок, изключително 
блед и много спретнат мъж на 32. 
Със своите 22 години, леко мърляв и 
невероятно предизвикателен вид, Де- 
си изглежда точно Като описаните 8 
книжките, Вечно дрогирани булевар- 
дни момичета. 

Тя е зависима от хероин. Започнала е 
на 15. 

Той 4 години интензивно е употребя- 
Вал морфин и барбитурати - сега е на 
хероин. 

Александър е лекар-невролог, а Деси- 
слава проституира от години. 

Той е израснал 6 семейство на лекарка 
и инженер, Което определя Като go6- 
ро и заможно. 

Тя е дете на разведени родители - не 
е виждала майка cu от 13 години. ba- 
щата е алкохолик. 


Токмо се чудех omkoge да тръгна, ko- 
гато Сашо ме улесни и сам започна да 
разказва историята си. Завършва об- 
разованието си и, Въпреки молбата 
на родителите си да го уредят на ра- 
бота В София, избира да стане лекар 
6 omgaAeueHo село. Подбудите му са 
идеалистични. Както обикновено, по- 
лучава подкрепата на семейството 
си и В тоба, а аз се замислям дали 
проблемът не е именно 6 това - чеяе 
получавал твърде лесно Винаги. Едно- 
образният живот и скуката ca него- 
Вата причина да посегне Ком морфи- 
на. Знае Какво прави, но не се притес- 
нява защото е Волева натура и смя- 
та, че нещата няма да се задълбочат. 
Оценява тоба Като първата си греш- 
ка. С „изследователска „цел општва 
от Всичко, до Което шма достъп. И 
така - почти 3 години. Накрая липси- 
те са открити. Приятел професор му 
помага да избегне унижението на раз- 
следването. Напуска работа, защото 
осъзнава, че на моменти е нерабо- 
тоспособен и може да навреди на na- 
циентите. Започва лечение, Което за- 
Вършва успешно. Отново се Връща на 
работа, пози път В София. Година по- 
Косно, родителите му загиват 6 a6- 
томобилна Катастрофа. Нещастие- 
то го прави солиден наследник на 4 
имота 6 столицата и му дава въ- 
зможност да се издържа от наеми. 
Посяга Ком барбитуратите, „за да се 


справи с мъката си“. Така започва ше- 
метното му повторно спускане надо- 
Ay. До днес, Когато Вече е на хероин. 
Деси не можеше, или не искаше, ga 
отговори защо e Взела първата си 
доза. Държеше се агресивно и ме по- 
пита „Що си мислиш, че Като не 83e- 
маш си по-различна от мен. И ти Жи- 
Вееш В лайна - просто миришат по 
друг начин“ 

Разпитвах ги Какви според тях са мо- 
mußume да започнеш ga употребяваш 
наркотици. Вдигнаха рамене - Колкото 
хора, толкова причини. Но Като цяло - 
любопитството, любовта Ком риска 
и провокациите, нуждата от форма 
на протест, Желанието да шокираш 
някой от околните, доказването на 
принадлежност Към определена Ком- 
пания, нуждата да покажеш, че Вече 
си пораснал или просто да избягаш 
от скуката и стреса. 

Помолих Александър да ми разкаже по- 
Вече за естеството на наркомании- 
те и Видовете опиати - Като нарко- 
ман и Като Aekap. Обясни, че научно 
погледнато наркоманиите ca боле- 
стно Влечение Към приемане на психо- 
активни Вещества, а me от своя 
страна се разпределят на няколко 
групи - Воз основа на типа зависи 
мост, Която причиняват: Алкохол, 
Амфетамини, Барбитурати (и други 
сънотворни препарати и транквил 
3amopu); Канабис (марихуана, хашиш), 
Кокаин (листа от Кока, кокаин хидро- 
хлорид, kpek), Халюциногени (150, ди- 
метилтриптамин, мескалин, псилоци 
бин, буфотенин и др.), Кхат (листа 
om млади клонки om дърво, koumo се 
дъвчат В някои региони на Източна 
Африка и АрабсКия полуостров), Опи- 
ум, Морфин, Хероини и синтетични 
болкоуспокояващи препарати. 


п 


„Какво е чувството от дозата?“ - по- 
питах. - „Има ли разлика В усещанията 
при употреба на различните Видове 
Hapkomuuu?". Деси ме изгледа злобно, 
но Сашо се замисли за момент и после 
(под неодобрителния 0 поглед) разпа- 
лено ми заобяснява: 

,Bcuuku дроги водят до повишаване на 
настроението“ - започна той. - „Неве- 
роятна еуфория! Сякаш поглеждаш на 
реалността по нов начин, под ъгъл, 
който я прави не само поносима, но и 
безумно привлекателна, желана и om- 
пускаща. Точно тази илюзия Води go 
достигането на „Върха“. Сравни го с 
шеметен оргазъм“ 

Това ме подсети да го попитам за 
секса, а той призна, че подобно на по- 
Вечето дългогодишни наркомани Вече 
много рядко го прави. 

По-нататък В разговора става ясно, 
че - В противовес с Всеобщото схва- 
щане - първото друсане не Винаги е 
толкова Волшебно и често е съпрово- 
дено със замайване и повръщане. Деси 
подтискащо мълчи, но Сашо поне е 
слоВоохотлив и така разбирам, че ek- 
стъзито променя усещането ти за 
Време, лишава те от Всякакво чув- 
ство за страх, не те тревожат Ком- 
плекси и изпитваш непреодолим, 906- 
ронамерен стремеж да Контактуваш 
с околните, но след Време Всичко се 
Връща с двойна сила и обратно по по- 
сока, защото ,ekc"-a унищожава gona- 
мина В мозъка, Който е невъзстано- 
Вим, а пристрастените изпадат В ос- 
три и Все по-тежки пристъпи на mpe- 
Вога, депресия, объркване, параноя, 
безсъние и бели петна 6 паметта. Ka- 
набисът те правел апатичен и разсе- 
ян, или твърде Весел и активен. Херо- 
инът можел да се гълта (с почти ну- 
лев ефект), смърка, пуши или инжек- 
тира. Когато си сложиш инжекцията 
(и почти толкова бързо при пушене- 
то) незабавно те облива Вълна от не- 
Вероятно, невъзможно за описване 
удоволствие, преминаващо В приятно 
отпускане, сънливост, чувство за за- 
щитеност уют и топлина. Главата 
mu се отпуска, очите се изцъКлят или 
затварят. Чувстваш тялото си mex- 
Ко и топло, оставаш В съзнание, ако 
не го загубиш от свръхдоза. Смърка- 
нето на Кокаин me правело бог - често 
за около 10 go 20 минути. „Сривът“ 
обаче е острата реакция след надрус- 
Ването - ставаш раздразнителен, из- 


питваш силен глад, изтощение и ge- 
пресия, често те спохожда желание за 
самоубийство. Все неща, koumo бързо 
те mAackam Ком следващата доза (ko- 
ето Впрочем Важало за Всички нарко- 
тични Вещества). Не познавал човек 
употребяващ Кока, който ga не изпи- 
тва грозна Комбинация от безпокой- 
ство, птога, апатия, безсъние и увели- 
чена агресивност. 

Постепенно ce доближихме go тема- 
та за абстиненцията. Сашо сподели, 


“че е изпадал 6 абстиненция само 


Веднъж (по Време на лечението си), 
просто защото бил „облагодетел- 
стван“ от съдбата да разполага с 
необходимите пари за дрога. Не пом- 
нел някога ga e преживявал нещо mos- 
Коба мъчително. Кошмарът започнал 
близо 8 часа след последната доза. 
Първо почувствал неясна тревога, 
безпокойство и силното Желание за 
нова доза. Последвало невъобразимо 
потене, от очите и носа му започнали 
да текат секрети. Когато си мислел, 
че от това по-зле не може да стане, 
започнали режещи болки В стомаха, 
силни Вълни на гадене и повръщане, 
неконтролируеми тремори. Крещял 
Като малко дете, пронизително и 6 
продължение на много дълго Време от 
неглърпима, адска болка 8 Костите, 
гръбначния спълб и мускулите. Сънят 
бил немислим. Не можел да поема хра- 
на. През малки интервали тялото му 
изпадало В спазми, от които краката 
му се горчели и ритали Конвулсивно. 
Многократно се напикавал от болка. 
Това продолжило два или три дни. 
Симптомите затихвали близо g8e 
седмици. Но това не бил Краят - изле- 
кувана била физическата, а не психиче- 
ската зависимост - нея лекарите не 
можели да овладеят. И отново се Връ- 
щал страхът. 

Десислава, Която go момента само 
слушаше, Внезапно се изправи и ми Ка- 
за, че иска Вече да си ходя. Опитах се 
да задам още няколко Въпроса, но тя 
се разкрещя „Айде стига mu толкова. 
Аман от съжалителни Курви - що mu 
не ме поканиш да те разпитвам какво 
ти се случва, ама да си лошо болна, 
от рак nanpuMep...". Грабнах чантата 
си и дори не помня КаК съм излязла от 
апартамента... 

Свга, месеци по-Късно, седя и си мисля 
за странната си среща с две изгубени 
души, ВКопчили се една В друга, на пра- 


га на смъртта. За смелостта (?), 
страха и болката на един човек, бро- 
gua стотици пъти през рая, за ga 3a- 
Върши живота си В ада на паразити- 
ращото съществуване „ден за ден“. 
Мисля си за присъдата „наркоман“. И 
за това, че В началото е изборът... 


ДА ИЗБЕРЕШ СМЪРТТА 


Когато избирах да запаля първата си 
цигара знаех, че тютюнопушенето е 
Вредно за моето здраве. И д0 днес 
съм активен пушач... и до смърт се 
плаша от рака на белите дробове. Че- 
та по темата - оказва се, че може да 
заболея, а може би не. Мисля си, че на 
мен няма да се случи... 


Знам, че ако употребявам: 

ОПИУМ. Получава се посредством раз- 
рез 6 пъпката на белия мак. 

... Ще изпадна В еуфорично състояние, 
последвано от халюцинации, физическо 
и психическо отпускане. Мисля си, че 
няма да получа типичните трайни не- 
Врологични смущения. 

МОРФИН. Основен алкалоид на опиума; 
бели Кристали, получени чрез разтва- 
ряне. 

... Ще съм под Влиянието на много CU- 
лен аналгетик с продължителност no- 
някога go 8 часа. Вярвам, че никога ня- 
ма да получа фаталната чревна пара- 
лиза и спиране на дишането. 

ХЕРОИН. Дериват на морфинна база. 

... Ще ce докопам до мечтаното съ- 
стояние на спокойствие и наслада, ko- 
umo ще ми създадат Впечатлениего 
на Живот В свят без проблеми. Сигу- 
рен съм, че няма да се поддам на бър- 
зото пристрастяване и последваща- 


та депресия и апатия, няма да се kan- 
цират и Вените ми, няма да поема 
сВръхдоза или да попадна на смърто- 
носни примеси. 

КОКАИН. Бял прах, получава се лабора- 
торно, посредством обработка на ли- 
стата на kokama. 

... Ще почувствам невероятна Възбуда 
и сексът ще е супер, защото koka- 
инът подписка последната фаза на 
оргазма - някои дори го Втриват В no- 
ловите си органи и това e най-побър- 
КВащото и омагьосващо чукане, ko- 
ето боговете са запазили единствено 
за себе си; ще се понеса В еуфория, ще 
бъда цар на света. Разбира се лигави- 
ците ми няма ga се paskanam, съмня- 
Вам се да получа инфаркт, или да си 
натреса тежка форма на булимия. 
КРАК. Дериват на кокаина nog форма- 
та на големи Кристали, добиван по хи- 
мичен път, бързодействащ. 

... Ще се радвам на смайващо чувство 
за щастие, еуфория, свръхвъзбува и 
чувство за могъщество. Зная, че ня- 
ма да се пристрастя до степен да ме 
мъчи натрапчиво Желание за сам- 
оубийство, смущения В дишането и 
мозочната дейност. 

ХАШИШ. Извлек от Връхчетата на 
цветовете. 

... Ще плача om радост, ще ce опивам 
от картините рисувани om изостре- 
ното ми Въображение. Изключено е да 
стигна до фазата на перзаеща Ae- 
ност, откъсване om реалността, 
смущения В паметта или имунна не- 
достатъчност. 

АСД. Екстракт от ръжени осили - из- 
КлЮчително силен халюциген. 

„Ще плувам 8 морето на сладките 
„сънища на яве“, ще бродя 6 мечтите 
си. Сетивното и мозъчно объркване, 
неконтролируемата паника, Желание 
за самоубийство и загубата на па- 
метта ще ме подминат. 

ЕКСТАЗИ. Вълшебното хапче, плод на 
химическия прогрес. 

..Ще направя екстаза свой спътник. 
Съдбата ще ми спести сърдечните 
смущения и шизофренията. 


Вчера чух, че мой Вростник е починал 
Внезапно. От белодробен емфизем. Пу- 
way. 

Дали няма да се случи и на мен? 
Запалих цигара... от страх. 


ps 3 years of fira 


FUCK THE HOLLYDAYS 


A8mop Snake 


Джингъл ол go yeu, уя ми. Нямам ko- 
мин, нямам Камина и на Всичкото от- 
горе ми миришат чорапите, така че 
хайде без мен идната година, става 
ли? Простичките факти и сравнител- 
но трезвият януарски разбор показ- 
Ват, че празниците са едно от най- 
лошите неща, Които могат да ти се 
случат В Края на и без това напрегна- 
тата ти година. 

Кои факти ли? 

Тези. 


Празничните роднинсКи сбирки 
Нужно ли е наистина? Tuxume, свет- 
ли, уютни и kpomku семейни Вечерин- 
Ки, Които познаваш от специализира- 
ните издания, В реалния Живот обик- 
новено прерастват ВъВ Вестникар- 
ски заглавия от muna на „Млад мъж 
накълца Вуйна си и чичо си с брадва“. 
Сравнителното сходство на гене- 
тичния HU материал с някои хора 6 
никакъв случай не ме прави по-издър- 
ЖлиВ на спорове за поземлена cob- 
ственост, громогласна размяна на 
готварски рецепти, ckopocmpeAeH 
анализ на политическата обстановка, 
ударна доза спомени от Балканската 
Война, серия от изчервяващо цинични 
Вицове и опитите на шестоесетина 
годишния ми Вуйчо да докопа задника 
на гаджето ми. Неумолимите факти, 
показват, че единственият начин да 
понесеш острата Концентрация на 
роднини В нечий хол е пряко свързан с 
прибягВане до Високоалкохолни напи- 
тки, а разстоянието от първата 
наздравица до брадвата и първата 
страница на „Нощен труд" е не повече 
от десетина cmoepaMku. 


Празничната трапеза 
Не че някога съм залитал особено Ком 


идеите на разделното хранене, не си 
нося и Калкулатор, за да си смятам 
Калории, но идеята да струпаш Върху 
масата си дванадесетина сравнител- 
но национални ястия със сомнително 
качество В името на някаква неясна 
традиция Винаги ми се е струвала Ae- 
ко перверзна. Хубаво поне, че баба ти 
услужливо наръсва поне десетина 
косъма из сърмите, та да можеш yu- 
стосърдечно да си повърнеш и да 
освободиш място за баницата с Къс- 
метите. 


Празничният трафик 

По-големите градове имат лошия на- 
Вик да създават 8 новогодишната 
нощ реалистични симулации на зле 
екипиран преход през арктическата 
пустош. Усещане, подсилвано от оби- 
чайните за това Време на годината 
количества сняг и лед и още по-оби- 
чайната липса на някой, който да ги 
позачисти малко. Градският транс- 
порт е мъртъв, таксиджиите от 
близката седянка си подават доволно 
бутилка с Водка „Търговище“, докато 
ритат продаващо Картички циганче, 
ти си прекалено пиян, за да шофираш, 
което не е особено голям проблем, за- 
щото В началото на Вечерта непра- 
Вилно си преценил, че паякът няма да 
работи по празниците и си спрял на 
непозволено място. Установяваш, че 
нямаш никакъв шанс да стигнеш go 
мястото, ком което cu се запътил и 
отиваш при таксиджиите, за да пори- 
таш и ти малко, току-Виж ce сгрееш. 


Празничните 

телевизионни програми 

Водени оп обичайната си садистична 
нагласа, подлите собственици на no- 
сериозните телевизии се опитват да 


music. 


me уморят c Концентрирана екранна 
простотия точно по Времето, koza- 
mo забиването на поглед 6 телевизо- 
ра e единственият начин да не наблю- 
даваш с тих ужас Как престарелия ти 
Вуйчо изпуска на равни интервали от 
Време ченето cu 8 Купата с Качамак. 
По празниците ефирът се задръства 
до откат с Дядо Коледовци, Кошто са 
го закъсали и имат нужда от помощ- 
та на добрите дечица, за да не се про- 
Вали Коледата, малки сладки сираче- 
та, koumo намират noma kom wa- 
cmuemo си, сиропирани истории за 
риюниъна на разбити семейства, пер- 
Верзни холмаркови екранизации по би- 
блейски мотиви и детски хорчета, 
koumo пищят Като Кредъл ъф Филт, 
ама малко по-празнично. Човек неми- 
нуемо придобива желание да си пусне 
Злите мъртви 2, за да не умре от за- 
харна болест. 


Празничната украса 

По дърветата спонтанно увисват 
бледи и лигави на Вид гирлянди, на- 
помнящи за вътрешностите на 0со- 
бено зло извънземно изчадие от ни- 
скобюджетен сай фай хорър. На Видно 
място 6 иначе уютната ти Квартира 
се появява проскубана елхичка, Която 
ръси иглички Като за последно и В 
Която се спъваш най-редовно докато 
ходиш да пикаеш Вечер В тъмното. 
Съседът ти се опитва да обКичи ko- 
щата си с Весело примигващи лам- 
пички, електрическата инсталация 
изгаря и ти го търсиш 8 тъмното с 
празничен блясък В погледа, за ga го 
одушиш с кабела на лампичките. Mex- 
дувременно пак ce спъваш В елхата. 


Празничните подаръци 
Повлечен от цунамито на традиции- 


E' EI nocu еопегетес COOR: 


fe. Honam 
НЧЕСЕ 


SE 


чопо 


те, получаваш и подаряваш промиш- 
лено Количество тотално безполезни 
и очарователно скъпи подароци на cy- 
Венирна основа, Които се предполага, 
че ще cmon^am душите Ha подарява- 
щи и получаващи със силата на koh- 
центрирано разлят напалм. Някъде 
около Втори януари си се заринал с 
останки от шарени опаковки, псуваш 
тихичко, гризеш методично левия 
преден Крак на сладко на Вид плюшено 
вленче и хвърляш тъжни погледи Ком 
празния си портфейл. 


Празничната депресия 4 
Доброто настроение 

Простичко социологическо проучване 
показва, че половината om население- 
то изпада В тежко униние, защото 
празничната суматоха му навява не- 
Контролируемо тъжни мисли отно- 
сно самота и погубена младост. 
Представителите на другата поло- 
Вина пък изпадат 6 дива радост по- 
Краб поредния повод за задружно на- 
пиване и завишеното Количество no- 
чивни дни В Края на седмицата, пеят 
народни песни с пълно гърло и Вдигат 
наздравици с Все по-неясно съдържа- 
ние. Първите имат навика да скачат 
от покривите, а вторите - да cmpe- 
лят със законно притежавани ловни 
оръжия от балконите. И В двата слу- 
чая шансът ga me улучат, докато 
кротко cu Вървиш по улицата, npe- 
гърнал отмъкнати от последния ky- 
пон девойка и бутилка с мента, e нез- 
дравословно голям. 
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ТЕСТ: ПРИСТРАСТЕНИ ЛИ СТЕ? или кое Е ОНОВА, БЕЗ КОЕТО НЕ МОЖЕТЕ? 


Автор Dimensin 


Аз не съм пристрастен. Към нищо. 
Гледам реално на живота и c гордост 
твърдя, че нямам нито една мания 
или порок... Их, мамка му, падна ми пе- 
пел от цигарата Върху клавиатурата, 
докато Некромансера (99 ниво) на 
хардкор трепеше Баал за пореден път. 
И кой ми е изпил първака, ей ше го npe- 
бия. Маце, я излез изпод масата, моля 
ти се, че не мога да се концентрирам. 
Ти ли ми опафка холандеца, между дру- 
гото?... Какво Ви разправях? А да, че 
нямам Humo един порок, а за младо 
момче Като мен това си е направо 
постижение... Те и Колегите ми са та- 
кива. 

Ей, Джовани, я донеси от балкона дру- 
гия разсад, че тоя не го усещам... Ал- 
ропо, кекса с марихуана беше прекра- 
сен, утре за закуска искам пак. И кажи 
на Мед, че ако продължава да крещи та- 
ka, ще ида 8 другата стая, и ще го c6a- 
ля от Комшийката. И намалете тая 
музика, че скоро ще съмне. За бога, ня- 
кой да разкара Клийнъра от Ваната. Из- 
даба звуци като разгонен кит. Не ми се 
разправя пак с Гринпийс - едвам ги убе- 
дих миналия път, че 6 банята не си от- 
глеждаме тюлени. 

Но такива сме си ние - едно голямо 
щастливо семейство без никакви 
Комплекси... oov... проблеми. 

А сега, приятелю, твой ред е да спо- 
делиш Към Какво си пристрастен? 
Алооо, на теб говоря. Tyka на гости си 
ни дошъл, а мълчиш. Я остави тоя 
чат за пет минути и започвай ца пе- 
еш. 

- „A Хвърли фланелката моряшка, аз 
ще ти покажа мойта синя прашка...“ 

В преносен смисъл ми пей, бе... 

- Тая песен „В преносен смисъл“ не я 
знам... 

Е, не. Баси човека си... А аз съм тръг- 
нал тест да пиша... Taka или иначе 
Всичко ще си Кажете, ама що ga e по 
трудния начин... Но, на Война Като на 
Война. 


Мания 1. Какво са четири крака и една 
ръка? Един много щастлив питбул. 
Опишете Как Ви минава ценят. 

А) Повечето дни са едни и същи. Съ- 
буждам се сутринта, ставам от сто- 
ла, изключвам си монитора, Купувам си 
Кафе и се прибирам у дома. 

Б) Дни, Какви ти дни бе човек? В тая 
Кръчма прозорци да Виждаш? Не знам 
ден ли e нощ Au е, обаче мога ga mu ka- 
Xa, че миналия четвъртък Валя сняг. 
Ей оня пич отсреща с трите бутилки 


пред него ми Каза. Оттогава ти си 
първият, Който Влиза. И последния, 
който ще излезе. 

В) Я седни myka ga завием по една... Как 
така не искаш? Наш k'8o е яко. Вместо 
да пишеш некви тъпи тестове, даб ga 
Врътнем лулата на мира. Се ми е двай- 
се, че не щеш. Само си опъни Веднъж и 
буквално ще Видиш kak минава деня... 
Г) Всеки ден започва с поредния епизод 
от поредицата „Дързост и пъпота“. 
Много си падам по него. В тоя ред на 
мисли, Рич и Брук трябва да се събе- 
рат, а Сали да разкара Ричард. (бел. 
авт.: оле, кви простотии пиша). 


Мания 2. Какво е общото между Стар- 
шип Ентерпрайз и тоалетната хар- 
тия? И двете обикалят около Уран, 8 
търсене на Клингони! 

Как прекарвате нощ(н)ите си? 

А) Нощните си ги прекарвам хубаво. 
Първо започвам с ЦС, после малко Ди- 
абло, чатче и ако се случи да остана 
сам В залата, си пускам и малко меди- 
цински филмчета. 

Б) Тая Вечер ш са напия, ш'си разкасъм 
ризата и шса маана от тоя Живот. 
Май, няма да стана голям китарист... 
Въпреки че съм бърз с дясната ръка. 
Глеай се - има бира (фюит) и няма 6u- 
раа. 

В) Да ти Кажа честно братле, малко 
помня от снощи. Само смътно си 
спомням Как някой ми бутна нещо ди- 
мящо пред устата, аз Вдишах дълбоко 
и после умрях. Сутринта не си намерих 
Кубинките. Май пак някой ми ги е изпу- 
щи... 

Г) Миналата серия Стефани така се 
разболя, че не съм мигнал цяла нощ. 
Все си мисля да се обадя на продуцен- 
mume на сериала ga uM Кажа Кой сложи 
Живак 8 хапчетата 0 с Витамините. 
(бел. авт.: абе за Какво говоря, по 9я80- 
лите) 


Мания 3. Какво е общото между бало- 
ните и девствениците? Един шип и 
двете са свършили... 

Работите ли? И ако да, какво? 

А) Не работя. Но ако имаш некъв Ку- 
ест, дай и ще Видим. Оня ден изпълних 
воно малко Куестче - „Дъ Барбериан 
гоус ту ит хамбургер“. Много беше 
здрав последния бос, дето пазеше па- 
Вилиона, ама го смачках от бой. Добре, 
че си Взех ризницата „Невър ъндрес 
блуза“, дето е +10 на скил смрад. 

Б) Работя Върху себе си. В последно 
Време съм спонсор на оная Водка, gemo 


флиртува, но Като имам пари, ходя да 
се разхождам В парка с един приятел 
Джони. 

B) Www, Ква работа, Кви пет лева, бе 
браточка? Навремето бачках Като Кру- 
nue В едно Казино. И оттогаба Като Mu 
трогна по цяла Вечер, Коз, Коз, Коз, та 
Чук накрая. И Като се ударих една Вечер 
птой, после цяла седмица ме нямаше. 

Г) Когато не гледам телевизия, гледам 
на Видео старите епизоди на моя Alo- 
бим сериал. И ако ми остане Време за 
малко почивка, ходя да събирам подпи- 
ски да махнат от филма оная дебела 
кифла, bob... Как 0 беше името... дъще- 
pama на Маги, бе... (бел. a8m.: ай cuk- 
тир от тука!) 


Мания 4. Какво е общото и различното 
между Лили Иванова и Саруман? Общо- 
то е, че и двамата са носили пръсте- 
на. Разликата е, че Саруман си има Ам- 
гыл, а Лили Иванова Драго Чая. 

Колко пари Ви трябват на ден, за ga 
преживеете? 

А) Хм. Чакай да помисля... Златна Кар- 
та, оттам - 5096 намаление, Количка, 
сандвич, рекет на малките циКльорче- 
та... мисля, че изкарвам почти два пъ- 
mu повече, отколкото давам за цял ден 
Висене В залата. 

Б) Абе за КВо са ми пари през деня, а3 
тогава не Живея... за закуска ми дай eg- 
на Водка с доматен сок, за обяд малко 
питателно Винце и за Вечеря три pa- 
Кии. С тая диета даже не ми трябва ce 
отоплявам. Да лъхна само и паля печки. 
В) Кинти ми тряат толкоз, колкото 
да си зема козче. Иначе не пуша много. 
Само колкото мога. 

Г) Мен пари ми трябват Колкото да чо- 
пля семки, докато гледам сериала с Рич 
и Брук. Не знам защо, но има нещо све- 
щено В това да изядеш Кило семки за 
половин час. Когато ми махаха апанди- 
сита, докторите Казаха същото. Само 
дето използваха и думата идиот... 


Мания 5. Защо 8 Иракските училища 
сексуалното образование и шофьорски- 
те Курсове не се изучават 6 една и съ- 
ща година? Защото Камилите не из- 
държат на напрежението. 

Кога xoguxme на училище за последно? 
А) Ти луд ^u cu, бе? Само се дразня. Оня 
ден Влизам 6 час и даскала по химия 
почва да ми разпраа колко бил добър на 
Хируз. Пробвах го. Гола Вода е. На нищо 
не мое да ме научи, тоя цървул. За КВо 
да ходя? 

Б) На даскало ходих... га ходих? Преди 
три години, май имах един изпит, на 


Който Като че ли отидох и те май ми 
го дадоха, ама не помня дали бях аз. 

В) Амии, ходя Всеки ден, щото mpra да 
си купя тревица. Няма друго място 6 
тоя град, Където можеш да избираш 
от Всички Видове трева. Напрао се 
чувствам Като В Илиянци-то на тре- 
Вата, копеле. Откъде такъв голям из- 
бор ли? Простата ни директорка още 
не е забелязала, че 8 cakcuume, Където 
преди години имаше фикуси, сега cu 
отглеждаме Хуана. 
Г) Миналата година ходих ga си Взема 
бележника с оценките от Втория срок. 
И ga Ви се похваля - имам най-Високия 
успех от Всичките осми Класове. Все 
пак съм на 25 години... Но това е, за- 
щото Когато почнах да гледам „Дър- 
зост..“, Вече бях изпуснал и npekapax 
много Време 6 наваксване на cmapume 
серии... Сега, след Като повечето съм 
ги наизустил, имам напредък и скоро 
може даже да мина! 


ОТГОВОРИ: 

А) Пристрастен си. Момче, Като пе 
гледам Как си се зомбирал с тия Ком- 
пютри, се сещам за мен Като бях млад. 
Не забравяй, че на тоя свят освен Ком- 
пютърни игри има и други неща. Има 
плейстейшън, например, има X-box и 
Кво ли още не... Ни съ излагай, моля mu 
се... Добър на Хируз бил... хех. 

Б) Пристрастен си. Меко Казано. Към 
алкохол. Не че не го знаеш, де. Но е дру- 
го, като ти го кажат професионали- 
сти. Питай колегата Дъфър де е бил 
снощи и сега що около устата му уми- 
рат Винарки още В полет. Още няколко 
години на тая диета и тогава ще мо- 
жем да си говорим. Засега недей да се 
хвалиш. 

В) Пристрастен си. Пич, не знам за фи- 
kycume Във Вашето даскало, но 8 мо- 
вто си бяхме направили лавка В Кенефа. 
Там се продаваше тревата заедно с из- 
Винителната бележка до Края на деня, 
попълнена с име и печат. А, ga, още He- 
що. Я заеби тоя шит и ce КВалифици- 
рай В Категориите за пристрастяване 
А ши b, става ли? 

Г) Болен си? Леле.. и чеп за зеле не 
става от тебе. Ти си най-зле от Всич- 
Ки тука, осъзнаваш ли го това? Оста- 
налите поне не чоплят семки, докато 
гледат как група третокласни актьори 
си играят на Криеница. Извинявай, но 
Рич осем серии да се опитва да намери 
майка си, а тя през цялото Време ga e 
8 koujama...me тва не го разбирам. Я cu 
бий фала, Всъщност. 


НЕе необходимо да знаете, как работи един 
часовник, за да го ползвате безпроблемно... 


... И скомиютрите е така. 


Решава ВашИТе проблеми 


Абонаментна поддръжка на компютьрна техника 
С) Отстраняване на хардуерни/софтуерни проблеми 
7) Внедряване на информационни системи 
© ) Структурно преокабеляване 


Е ‚ MT консултации 


София 1000, ул. "Ген. Гурко" N34 , тел. 986-65-05, 980-96-22 
e-mail: infoGbgservice.net , www.bgservice.net 
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RIVE? 
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